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1 Introduccion

11 Inicio
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Manual del usuario

1.2 Autor y versién

Este documento ha sido redactado por el Area de Documentacién Técnica de TESI. El documento
es revisado con las nuevas aportaciones semanalmente. Por lo que es preferible utilizar la copia
online del mismo, que reside en este enlace (clic en el botdn).
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1.4 Instalacidon de la aplicacion

Descargue la version completa de Gandia Qiiest 4 desde aqui. Para proceder a la instalacion,
ejecute el programa quest4.exe (descargado) y siga los pasos que le marca la instalacion. Debe
usted tener permisos de ejecucion como administrador de la instalacién si se encuentra en

Windows 7 o Windows 8 o Windows 10.

iBienvenido a la instalacion de
Tesi\Gandia Quest 4!

Instalacion de Candia Quest 4

Siguiente > | |

Aceptamos la licencia de producto final tras leer detenidamente la misma.
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Acuerdo de Licencia

Para continuar con la instalacian, debe aceptar este Acuerdo de
Licencia. Par favor, |éalo detenidamente.

- Licencia de usa del Software TES| - Clausulas -

1) Esta licencia otorga al comprador el derecho a usar el programa pero no le
transfiere ningdn titulo de propiedad sobre el mismao.

21 El programa sera siempre utilizado en un solo ordenador. El comprador se obliga a
adquirir copias adicionales si desea usarlo simultaneamente en mas de un ordenador.
En el software con arguitectura cliente [ servidor o aplicaciones web, esta clausula es
aplicable al software de instalacion en servidor y se vincula al ndmero de puestos
contratados.

3) En caso de necesitar cambiar la licencia de ordenador, debe desinstalarse el
programa y enviar a Tesi el ndmero de desinstalacion. En caso de rotura del disco
dura, antes de proceder al formateo de la maquina, deben ponerse en contacto con
los técnicos de Tesi.

Acepto los términos y condiciones expuestos

= Anterior i Siguiente >

Escoja el directorio de destino de la aplicaciéon. Dentro de esa carpeta, se localizaran loas archivos
de la aplicacion e inicialmente se creard la carpeta de estudios, dentro de la misma. Para cambiar
la carpeta de estudios, hagalo posteriormente desde la aplicacion. Ver Opciones.
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Directorio de destino

Escaja el directorio de destinag donde se instalara Tesi\ Candia

Quest 4.

Seleccione la ruta de instalacion del programa

Directorio de destino

C:\Program Files (x86)) Tesi\Candia Ouest 4

Explorar...

= Anterior

. Siguiente >

Tras la seleccidn de la carpeta comienza la instalacion.
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Archivos de la instalacion

Copiando los archivos de Tesi\ Gandia Quest 4 en su ordenador.

Instalando Candia Quest 4

Directorio: C:\Program Files (x86)} Tesi\Candia Quest
Archivo: ComboBox. js

Siguiente >

Una vez copiados todos los archivos, se cierra la instalacion.

Cancelar
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iTesi\Gandia Quest 4 se ha
instalado correctamentel

Fin de la instalacian de Candia Quest 4

Finalizar

Para proceder a actualizaciones del software, utilizar la entrada en la carpeta de programas (ment
inicio de Windows XP / W7) o en la pantalla de inicio (Todas las aplicaciones) de Windows 8 o
superior de "Actualizar Gandia Qlest 4". Si se desea hacer de forma directa, en la carpeta del
programa se localiza el archivo updquest4.exe que puede ser utilizado para actualizar la versién 4
de Gandia Quest.

Como hemos indicado, el programa debe tener todos los permisos de lectura y escritura sobre la
carpeta de instalacién. Para ello, el administrador de sistemas debera actuar sobre los permisos
del usuario sobre la carpeta del programa:
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| General I Cmnpamr| Seguridad | Pa’sanﬂzari

MNombre de objeto:  C:\Program Files (86} Tesi"Gandia Quest 4

Mombres de grupos o usuarnos:
%55 TODOS LOS PAQUETES DE APLICACIONES
52 CREATOR OWNER
82 5YSTEM

82 fdmirictradnras faeenetahnal Adminictradnrae)

Para cambiar los pemisos, haga clic en Editar.

Pemizos de TODOS LOS

PAQUETES DE APLICACIONES Permitir Denegar
Contral total (&
Madificar
Lectura y gjecucion
Mostrar el cortenido de la campeta
Lectura
Escritura hd

Para especificar pemmisos especiales o :
Opciones avanzadas
configuraciones avanzadas, haga clic |

en Opciones avanzadas.

Aceptar || Cancelar | Aplicar
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Seguridad |

MNombre de objeto: T \Program Files (86} Tesi\Gandia Cuest 4'd

MNombres de grupos o usuarios:
TODCIS LOS PAGUETES DE APLICACIOMES
52 5YSTEM
%Mministmdures {asusnotebook\ Administradores)
% |suarios {@sus-notebook ' suarios)

|
Permisos de TODOS LOS
PAGQUETES DE APLICACIONES Permitir Denegar
Control total
Maodificar
Lectura y ejecucion
Lectura ¥
Escritura

Aceptar || Cancelar |!_.Pq::||car |

La primera vez que se acceda, se solicitara permiso desde el firewall para poder conectar con el
servidor de Gandia Integra.

1.5 Actualizacion del software

Para actualizar la versién de Gandia Qiiest, desde el propio menu de inicio del escritorio de
Windows, seguir las siguientes instrucciones:

¢ Clic en Inicio de Windows

¢ Buscar en Programas la entrada Tesi > Gandia Quiest > Actualizacion de Gandia Quiest

De forma automatica se comprobara si hay alguna actualizacion del programa, u otros elementos
(ayudas, librerias etc). Sefiala aquello que te interese y realizard de forma automdtica la
actualizacion.
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Bienvenido a la actualizacion de
Tesi\Gandia Quest 4 via Internet!

Actualizacion de Candia Quest 4

Siguiente >

Haga siguiente para continuar con la instalacion.

TESI © 2006-2022



Introduccion 1

Seleccion de Componentes
Seleccione los componentes que desea instalar o actualizar.

Disefiador 4.3.1527.4 Selecciona componentes a instalar [ actualizar ..

Chromium (base 4.3)
Locales (base 4.3)
Scripts

Textos

Ayuda

Ha seleccionado: 6 archivas con un tamano de:
56358 kb

Siguiente >

Haga siguiente para continuar con la instalacion tras haber elegido qué componentes desea
actualizar. Se indican como seleccionados aquellos que han variado respecto a lo que usted tiene

en un versioén actual.
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1.6

Descargando la seleccion
Descarga de los archivos seleccionados.

Descargando ...

Recibienda:

http:/ /download.tesigandia.com /software/gint/gintvd [idjavascript.cab
Recibiendo datos 93933 /2212279 bytes

Siguiente >

Tras esta operacion queda actualizado el programa y sus componentes.

Revisiones

Cancelar

Pagina de revisiones actualizada :: PDF actualizado de este manual

Adicion de funcionalidades
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1.7

Licencia del Producto final (CLUF)

Contrato de Licencia de Usuario Final

. Esta licencia otorga al comprador el derecho a usar el programa pero no le transfiere ningin

titulo de propiedad sobre el mismo.

. El programa sera siempre utilizado en un solo ordenador. El comprador se obliga a adquirir

copias adicionales si desea usarlo simultdneamente en mas de un ordenador. En el software
con arquitectura cliente / servidor o aplicaciones web, esta cldusula es aplicable al software de
instalacién en servidor y se vincula al nimero de puestos contratados.

. El programa no podra ser modificado ni fusionado con otro producto sin autorizacién escrita por

parte de Tesi, SL

. El programa no puede ser reproducido de forma impresa.

. Este acuerdo vincula al comprador, quien a su vez es responsable del uso que del programa

hagan las demds personas que lo utilicen.

. Tesi, SL, garantiza durante 30 dias que el material de cada disco entregado no es defectuoso y

que el programa esta grabado de manera correcta en cada disco entregado.

. Tesi, SL no se responsabiliza con persona o entidad, respecto a cualquier perjuicio

supuestamente provocado por el uso o la falta de uso del programa, tanto directa como
indirectamente, incluyendo interrupciones del trabajo, pérdidas econémicas o pérdidas de
ganancias previstas, como resultado de la utilizacion del programa.

. El programa se comercializa "como es", no aceptandose reclamaciones sobre supuestas

propiedades o especificaciones del mismo. Tesi, SL responde Unicamente de todas las
utilidades especificadas en el manual de uso del programa.

. El comprador autoriza que Tesi, SL le visite para comprobar que se cumplen las condiciones de

esta licencia.

10.El comprador sabe y acepta que Tesi, SL puede proceder judicialmente en caso de

incumplimiento del acuerdo con el comprador.

11.Este acuerdo queda bajo la jurisdiccién de los tribunales de Gandia.
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2

Iniciar Gandia Quest

Al iniciar Gandia Qiest, se muestra un splash de presentacion donde tenemos las opciones
basicas de trabajo con la aplicacion. Crear un nuevo cuestionario o abrir un cuestionario ya
existente estan entre las opciones. Sigue leyendo una paginas mas para saber como iniciar el
disefio de un nuevo cuestionario.

g X
Gandia Integra B iteci e
| ilack . tesi
SIS/ .‘ Yersién 4.42107.4
Cuestionarios Documentacidn
D Nuevo cuestionario... [E] Archivos abiertos recientemente

% ‘- = No se ha cargado ningun archive recientemente
[C3 Abrir cuestionario...

l_ﬂ, Conexién a Gandia Integra
é';’!? Configurar conexian

Q’:} Descargar cuestionario

jf Opciones de sistema

\_,l Conexion correcta a Gandia Integra - InvestigaOnline com

Noétese en la parte inferior como Gandia Quiest indica que ha obtenido conexién con un servidor de
Gandia Integra. Una nueva instalacion solicita como requerimiento el disponer de una conexién a
un servidor de Integra. El administrador de Gandia Integra en su empresa, le debe facilitar los
datos de conexidn. Serd necesario el login y el password de acceso y la URL del servidor de Gandia
Integra. El usuario, debera tener al menos, el rol de disefiador, y disponer de autorizacién para subir
y descargar estudios al servidor (esto Ultimo no seria necesario, pero si lo 6ptimo). Si no dispone
de esta informacion, solicite a su administrador de Gandia Integra que le facilite estos datos y
realice la configuracién desde la opcién de configurar conexion.

Si ya tenemos conexion, y hacemos clic en nuevo cuestionario, deberemos responder a unas
minimas preguntas que ahora mostramos. Te recomendamos que se escriba lo mismo que se
vera en la imagen, de forma que podamos empezar a describir la funcionalidad del programa.
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Aszistente de creacion de estudios b

Descripcion del estudio

Cadigo identificador del estudic (carpeta)

Tamario ancho 1024 Tamano alto enpixels

Idioma textos automaticos
Vi
Idioma: | |
Qo | © acepter | [ @ Canceler|
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21 Configuracion de conexion

La funcionalidad de configuracion permite definir un servidor y testar la disponibilidad del acceso
al mismo.

Higtarico Detalles de configuracidn

F
[ ] Uzar prowy
Opciones de conexian
Tiempa de conerion autormatica [min.]: 'IE—II
[]Uzar esta conexicn para validar Gandia Qiiest

W

Muevo Eliminar :;'
(7] ) Guardar € Cancelar

Para configurar un servidor, basta con dar su nombre (URL del servidor) ya que consiste en saber

si la ruta del servidor es valida y se localiza la pagina que permitira la gestiéon de los usuarios y
archivos. El botén comprobar devuelve el OK si la URL del servidor es correcta.
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Detalles de configuracidn
Mambre

| Ivestigalnline. cam

Direccian web
| hittp: / fio besintegra. net |

Login: FPazsward:
| gilr | | IIIIIIIIIIII|
[ ] Usar proxy

Opciones de conexidn
Tiempo de conexion automatica [min.): 10

|lzar esta conexion para validar Gandia Qiiest

Comprobar conexion

Prueba de conexion realizada con éxito

&3 Aceptar

Pueden ser almacenados tantos servidores como sea oportuno, pues recordamos que existen
muchos usuarios de disefio (freelance) que trabajan para varias empresas de investigacion.
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3 El escritorio de diseno

Gandia Qliest presenta un escritorio que aunque con las mimas utilidades que el escritorio de la
versién anterior, su estructura es muy diferente. Cabe realizar una primera e importante
diferenciacion, pues ahora la ventana de disefio es un navegador basado en el proyecto Chromium.
De esta forma conseguiremos que la vista de los contenidos disefiados, se vean exactamente
igual en todos los mddulos de Gandia Integra, online y offline y las Unicas diferencias que entre
ellos puedan haber seran debidas a la forma diferente que los navegadores presentan la
informacion. Recomendamos encarecidamente el uso de navegadores compatibles con HTMLS.

En esta nueva configuracion distinguimos: varias zonas de trabajo.

Panel de opciones & version: 6 C ke s de 27 ) [l ~ zoom: [100% v|1dioma: |es v Panel de disefio »

& Archivo ® » Fluo Campos

& Abric ¢Cual es la edad del entrevistado? . _jgmanm 7
4 Panel 1

[ Nuevo -4 ID_RUTA

[ Guardar i-4g GPSLATITUD.
= . {9 GPSLONGITUL
[ Guardar como.. > i -aiiesaiiied

#4] Importar
2] Propiedades

=/ Limpiar versiones

(5 Archivos recientes »
5 Opciones
Edicion ®
(}& Insertar ® - D:;“M : |
[ Herramientas @ IL< .
% Personalizaildioma @ %Pmp\edadeaﬂmw
© Ayuda ® 1

1 4

Zona 1

La zona 1 es donde se ubica el acceso a las funcionalidades del sistema. Esta dividida en
secciones que equivalen a las antiguas agrupaciones de la barra de menu. En esta nueva version a
este panel se le llamada de forma genérica Panel de opciones.

Zona 3

La zona 3 es la reservada a mostrar el flujo del cuestionario, es decir los elementos o
componentes que permiten reproducir todos los elementos que conforman un cuestionario: textos,
campos, imagenes, videos, tablas, etc. A esta zona la hemos venido a llamar Panel de disefio.

Zona 4

La zona 4 es la reservada para mostrar las propiedades particulares de cada uno de los elementos
gue componen una pagina de disefio. Cada pregunta texto, campo, o elemento multimedia tiene
sus propiedades que actuan en el flujo del cuestionario. A esta zona la hemos venido en llamar
Panel de propiedades.
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Zona 2

Por ultimo la zona 2 es la zona de disefio. La pdgina sobre la que el disefiador deposita los
componentes que va disefiando y que sera lo que el entrevistador o el usuario vera en el momento
de la realizacidn de la entrevista. A esta zona la hemos venido a llamar Ventana de disefio.

3.1 Panel de opciones o menu

El panel de opciones, que puede ser ocultado con un clic sobre el icono que aparece a la derecha
del titulo, muestra el acceso a la mayoria de las funcionalidades del disefiador de cuestionarios.

Archi Acceso a las funciones habituales relacionadas con el cuestionario: abrir,
vo nuevo, guardar, guardar_como..., y otros acceso a operaciones puntuales

como propiedades de cuestionario, limpiar versiones, limpiar recientes..

Edici Edicién, que contiene todas las utilidades de copiado, cortado y pegado de
6n componentes junto con utilidades que permite copiar grupos de paginas y/o
mover paginas en el cuestionario.

Inser Insercién, donde podremos insertar la mayoria de los elementos que luego

tar se veran representados en el cuestionario: encabezado, pie, pagina, pregunta,
texto, campo, tabla de items, elementos de la galeria, grupos de preguntas
flujos especiales, macros, elementos multimedia, elementos flash , listas de
elementos multimedia. y también componentes de disefio especiales como
el protocolo del cuestionario, las incidencias particulares en el cuestionario,
el selector del individuo, las cuotas y las tablas auxiliares en el cuestionario.

Herr Eventos donde tenemos la oportunidad de definir de forma conjunta (y no
amie variable a variable) el conjunto de eventos que soportan el flujo del
ntas cuestionario (saltos, filtros, controles, referencias y valores por defecto) y

también otros gestores para tareas muy comunes en cuestionarios de
estructuras complejas y reiterativas. También aqui encontraremos un lugar
para acceder a las posiciones y tamafos de los componentes donde de una
pagina o de todo el cuestionario junto con funciones que comprueban la
coherencia del cuestionario.

Idio Acceso al mddulo de gestidn de idiomas y traduccién del cuestionario.
ma

Ayud Acceso a la ayuda web integra, de disefio, o a las preguntas frecuentes.
a

TESI © 2006-2022



22

Gandia Qiiest

3141
3.1.1.1

En los capitulos y paginas posteriores, hemos desarrollado cada una de estas funcionalidades,
integrandola dentro del desarrollo de este documento. Si es la primera vez que lees esta ayuda y
eres novel en el uso del sistema, lee el resto de capitulos y luego regresa a leer esta seccidn, pues
habra muchos conceptos que probablemente se pierdan por desconocimiento de la forma de
trabajar con Gandia Integra.

Archivo, menu

Abrir estudio

Funcionalidad que nos permite la carga de un documento cuestionario que ha sido previamente
guardado. Su extension es GIM es una vez abierto y comprobada su coherencia, se situa en la
pagina 1 del cuestionario. Desde la misma opcién de la panel, se puede desplegar en el menu de
tipo de archivo a ABRIR los cuestionarios de Gandia Qiest 3, seleccionando la opcién
correspondiente como se puede ver en la imagen.

., <« Gandia Quest4.3 » estudios » v & Buscar en estudios

Organizar = Mueva carpeta

| FirefoxPortable ! Mormbre
. Gandia Barbwin 7

. Gandia Capinet 3

., Gandia Codi 2

J 2015_RADIOS_CHECKS
J 101441U
L |014CAWINET
J Gandia DataEntry 7
L 101400TMIMCC
. Gandia Datawin 7
L 1014002MMC2014 : :
) Gandia Quest 3 Seleccione el archivo del
+ 1014003MIM que desea obtener la vista
L 1014004 previa.
4 1014005
) 1014006MRCDN
) 1014007VB
. entrevistas
L. |014008NAU

., estudios
L. 1014009TBC
L, 2015_RADIOS_CHECKS >

. Gandia Quest 4 - Dezarrollo
. Gandia Quest 4.2
. Gandia Quest 4.3

.| cache

Mombre: ¥ | Cuestionario mobinet(*.gim) v

Del mismo modo, si se requiere abrir un cuestionario de la version anterior de Gandia Integra
(versién 3), podemos desplegar la lista de nos busca ficheros GIX.
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3.1.1.2 Nuevo estudio

Didlogo que permite crear un nuevo cuestionario (ver Nuevo cuestionario).

Descripcicn del estudio
Codigo identificador del estudio (canpeta)

Tamario ancho 1024 Tamano afto en pixels

Idioma textos automaticos

Idioma: | |

0 () Aceptar | | €) Cancelar

3.1.1.3 Guardar estudio

Proceso de guardado del cuestionario que incluye una revisién del cuestionario que informa sobre
los posibles advertencias y/o errores en el cuestionario. Las advertencias (ATENCION) no impiden

la ejecucion de la entrevista, pero los errores (ERROR) si que impiden que se inicie la misma.
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[Error] = ATENCION: La pdgina 28 no confiene ninguna pregunta

Como nuestro cuestionario no tiene preguntas (si un pdgina vacia), se nos informa de ello. No
obstante, nos da la opcion de continuar el guardado.

del flujo del mismao.

Se han localizado los siguientes avisos en el proceso de guardado decuestionario gque impiden una ejecucion correcta
@ Verifique el flujo comecto del mismo._; Desea guardar el cuestionario de todas formas?

LOs || Ow |

Tras esta comprobacién de coherencia se inicia el guardado de los componentes del cuestionario.

6 Estudio guardado en:Z\Archivos de programalGandia Quest 4_3\estudius\lb!%ﬂaEVT\fLCﬁJO‘iﬁmaE\!WLC_GiM

i 0 Aceptar a

Al finalizar el proceso, se habra creado un documento GIM en una carpeta con el mismo nombre
del cuestionario en la carpeta de estudios. Ese es nuestro cuestionario, y ese es el fichero que
debemos subir a la web desde el portal de inicio de Gandia Integra. Del mismo modo, también se
puede guardar una copia del cuestionario para ser impresa desde un archivo Microsoft Word
(utilizando la opcién guardar_como y escogiendo entre las plantillas cuestionario0.dot o
cuestionario1.dot desde Propiedades de Cuestionario).

3.1.1.4 Exportar a Word

Del mismo modo que se guarda un cuestionario en formato normal (GIM) también se puede
guardar un cuestionario en formato de Microsoft Word. El proceso es igual al guardado normal. Si
activamos la opcién Menu >> Archivos >> Guardar cuestionario como, iniciamos el proceso de
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guardado del cuestionario. Tras esta comprobacion de coherencia se inicia el guardado de los
componentes del cuestionario. Se genera un documento de Word que contiene una copia del
cuestionario electrénico. El orden de los componentes es el marcado por la vista visualizacion del

arbol de componentes.

™ < UMIDAD DATOS (D:) » Mis estudios » 102020CV19

Organizar = Mueva carpeta

£ drive-tesi
& drive-rgsgmail

@ OneDrive

3 Este equipo
"v Descargas
=] Documentos
I Escritorio
&=| Imdgenes
J” Musica
.l Objetos 3D
m Videos
‘i UNIDAD 05 ()
- UNIDAD DATOS (Dx)
- BACKUP (Z)

Mombre

BAK

Buscar en 102020CV15 P

=- @

Fecha de modificacion Tipo

15/02/2021 12:50 Carpeta ¢

MNombre: | [02020CV19

Tipo: | Documento Word (*.doc)

4 Ocultar carpetas

Guardar Cancelar
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Elementos & exportar
[ IMarcar todo

Filtros
Saltos
Controles
[ ¥alores por defecto
[ ]Referendas en cédigos
[ |Referendas en tablas de items
[ ]Referendaz en textos
[ ]Indidendas al inido
[ ]Inddendas al final
[ ] observaciones

|:| Tarjetas

2 Aceptar | |€) Cancelar

Se puede elegir qué partes del cuestionario se incorporan al documento. Estas secciones se
integraran en el documento (al final o entre las preguntas) para dar una mayor explicacion sobre el
cuestionario de Gandia Quest.

3.1.1.5 Duplicar cuestionario
Nueva funcionalidad que permite crear una copia de un cuestionario, arrastrando a la nueva

carpeta todo el contenido referenciado en el cuestionario original. Se solicita nombre y descriptor
del nuevo cuestionario. Serd almacenado en la misma unidad de estudios referenciada en

opciones.

3.1.1.6 Importar desde CSV

INTRODUCCION

El presente documento ha sido generado como documentacién para la nueva funcionalidad de
creacion de cuestionarios a partir de la importaciéon de ficheros CSV con la estructura de
preguntas, respuestas y flujo.

Para poder crear estos cuestionarios desde ficheros CSV es necesario cargar como minimo dos
ficheros, uno que contiene la definicion de las preguntas o variables y otro con la definicién de las
respuestas o codigos. Ademads también es posible cargar otros dos ficheros para modelar el flujo
del cuestionario con los saltos y filtros.
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ESTRUCTURA FICHEROS CSV

A continuacién se detalla la informacién que debe tener cada columna de cada uno de los cuatro
posibles ficheros a importar.

PREGUNTAS O VARIABLES

El fichero CSV con las preguntas o variables tendrd la siguiente estructura:

ID_PREGUNTA,; Identificador de la pregunta. Serd el nombre de la variable. Se creard una
pdagina nueva por cada pregunta, excepto las ocultas, que iran junto con la siguiente pregunta
visible

DEFINICION; Definicion de la pregunta. Ird al texto extra de la variable. Si esta vacio se
copiara el texto de la pregunta del primer idioma que aparece

TEXTO ESPANOL; Texto de la pregunta. Unicamente del idioma base. Se usaran las
herramientas de traduccién para el resto de idiomas del cuestionario

INSTRUCCIONES ENTREVISTADOR; Creara un nuevo texto a continuacién del texto de la
pregunta y su contenido aparecera en color rojo

TIPO; Tipo de pregunta. Hay que especificar una de las letras a continuacion segun el tipo de
pregunta:

o C:CATEGORIA

o M: MULTIPLE

o N: NUMERICA METRICA

o 0: NUMERICA ORDINAL

o A: ALFANUMERICA

o H: HORA

o F: FECHA

o T:Tabla de items NORMAL
o V:Tabla de items VALORACION
o R: Tabla de items REPARTO
o K: Tabla de items RANKING
o X: Tabla de items TEXTO

La caracteristica semi abierta se especificara en el fichero de codigos

OCULTA

o VACIO: NO,

o CUALQUIER INFORMACION: Si
ORDEN;

o VACIO=SIN ORDENACION,
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o A:ALEATORIO
o R:ROTATORIO

Se podra indicar una rotacioén forzada separando los valores con puntoy
coma:1;3;57,9 2 4,6;8,10

Se podra copiar el orden de otra pregunta anterior indicando el id_pregunta:
P11

e METODO; Forma de visualizacién de la pregunta.

o VACIO: POR DEFECTO SEGUN TIPO DE PREGUNTA

o V:VERTICAL

o H: HORIZONTAL

o L:LISTA

o D: DESPLEGABLE

o S:SLIDER

o M: MULTILINEA (PARA LOS TIPOS DE PREGUNTA ALFANUMERICA)
e CONTROLES; Tendra un sentido u otro en funcién del tipo de pregunta:

o TIPOS NY O: el rango significara los valores posibles

o TIPO M: nimero maximo de elementos seleccionados

o TIPO A: nimero maximo de caracteres que se podran introducir

o TIPO V: rango de valores admitido

o TIPO R: valores a repartir. Si se pone el nombre de una variable querra decir que se
reparten los valores de su respuesta

o TIPO K: nimero de elementos a seleccionar en el ranking

e SALTO; Indicar nombre o ID del salto. Se podran indicar mas de uno separados por ~. Este
simbolo indica que lo que va por delante y detras del mismo se tomara como fila diferente de
salto.

¢ FILTRO; Indicar nombre o ID del filtro. Se podran indicar mas de uno separados por ~. Este
simbolo indica que lo que va por delante y detrds del mismo se tomara como fila diferente de
filtro.

e CAMPO TABLA CONTACTOS; Nombre de la columna de la tabla de contactos de la que
tomara el valor. Equivaldra a la expresion TABAUX(NOMCAMPO) de los valores por defecto

RESPUESTAS O CODIGOS

El fichero CSV con los cédigos de respuesta de las preguntas contendra también las preguntas de
las tablas de items. La estructura completa es la siguiente:

* ID_PREGUNTA,; Identificador de donde se insertara el cédigo de respuesta. Si la pregunta no
existe se ignorarad la fila
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TEXTO ESPANOL; Texto del cédigo. En las tablas de items irdn aqui tanto los textos de las
filas como los de las columnas.

CODIGO; Valor numérico que recogera la respuesta. En las preguntas tipo V, R, Ky X no tendra
funcionalidad y se podria obviar.

CONDICION; Podra ser una condicion exacta o parte de ella. Ejemplo: primera mencién y resto
de menciones, si ponemos en P2 la condicién NO P1, querra decir que ese codigo aparecera
sinoestd en P1.

SEMI ABIERTA,;
o VACIO: Es un cédigo cerrado y por tanto no es semi abierta

o CUALQUIER VALOR: Es un cédigo OTROS y supone especificar una respuesta
abierta. Creara una variable _COD. Si hay varios cédigos semi abiertos en una misma
pregunta se crearan las variables como COD1, COD2...

EXCLUYENTE;
o VACIO: No es excluyente
o CUALQUIER VALOR: Cédigo excluyente

Unicamente tiene validez en las multiples

FIJO;
o VACIO: el cédigo saldra aleatorio/rotatorio si asi esta indicado en la pregunta

o CUALQUIER VALOR: no le afectara la ordenacién aleatoria / rotatoria y saldra en la
posicion en la que esta definida. Tiene sentido para los cédigos "NINGUNA DE LAS
ANTERIORES", "OTRO" 0 "NS/NC" que queremos que siempre salgan los ultimos.

IMAGEN; Nombre del archivo imagen con extensién (*.png siempre). Si se indica una imagen
no se visualizara en la pregunta el texto del codigo de respuesta sino la imagen.

FILA_COLUMNA; Se indicara si es fila o columna para los tipos de pregunta T. Para el resto
de preguntas de tipo tabla reparto, valoracién, ranking o texto no hara falta especificar nada
en esta columnay se entiende que seran las filas. Para el resto de preguntas no tiene sentido
introducir informacién en esta columna.

VALOR; Condicién que tendrd ese cddigo para que la pregunta tome el valor de ese cédigo de
respuesta. Realizara el equivalente al EXP(CODIGO) si se cumple esta condicion

SALTOS

El fichero de saltos tendra estas columnas:

¢ ID_SALTO; ID del salto. Sirve para referenciar en la lista de variables

e SALTO; Nombre del salto. Sirve para referenciar en la lista de variables

e CONDICION; Condicién para que se produzca el salto

e DESTINO; Variable donde saltard. #RECHAZAR# rechazard la entrevista. #FINALIZAR#

finalizard la entrevista. #APLAZAR# aplazara la entrevista.
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Debido al uso especifico de Microsoft Excel (c) no se podran usarlas @ y
habra que usar las # para la definicién de estos saltos especiales.

FILTROS

El fichero de filtros tendra la estructura de columnas que se indica a continuacion.

¢ ID_FILTRO; Id del filtro. Sirve para referenciarlo en la lista de variables
¢ FILTRO; Nombre del filtro. Sirve para referenciarlo en la lista de variables

¢ CONDICION; Condicién para que se produzca el filtro. Se podra poner tanto en positivo como
en negativo y en el formulario de importacién se indicara el modo de interpretacién. De forma
positiva es mds natural pero para mantener la funcionalidad clasica de tesi se permitird que
se ponga en negativo.

e DESTINO; Variable donde saltara. Si se indica ? 0 no se indica nada, saltara a la siguiente.
#RECHAZAR# rechazara la entrevista. #FINALIZAR# finalizard la entrevista. #APLAZAR#
aplazara la entrevista.

Debido al uso especifico de Microsoft Excel (c) no se podran usarlas @ y
habra que usar las # para la definicién de estos filtros especiales.

PROCESO DE IMPORTACION

Una vez tengamos los 2 ficheros CSV (o los 4 si hemos generado el flujo), podremos acceder a la
opcién de “Importar CSV” en el menu “Archivo” de Gandia Qliest. Para poder acceder a esta opcién
primero se tienen que poner en contacto con el departamento comercial de TESI.

Los pasos para la importacion son:

1.Crear cuestionario nuevo o abrir uno existente; es recomendable cargar un cuestionario en
blanco como plantilla, para que automaticamente nos asigne los valores de estilos visuales que
nosotros queremos.

2.Ir al mend Archivo > Importar CSV;
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i Archive (%)

& Abrir

_¢} Muevo

4 Guardar

4 Exportar aWord

B Duplicar cuestionario
Importarpor CSV

{z| Propiedades ; \

= | Limpiarversiones

G Archivos recientes »>

~; Opciones
Edicion (O]
4 Insertar G

3.Seleccién de ficheros; en el dialogo que aparecerd, tenemos que cargar obligatoriamente la
pestafia de Campos / Variables y Cédigos. El proceso es similar en todos, una vez seleccionado el
fichero, se tiene que indicar el tipo de separador. En este dialogo se debe tener en cuenta que la
opcién “Nombres de campos en la primera linea” se tiene que marcar. No podemos crear el fichero
sin nombres de columnas. En el didlogo de filtros elegiremos si nuestros filtros estan escritos en
sentido positivo (condicién para entrar en la pregunta) o en sentido negativo (estandar en Gandia
Integra y que significan que no se accede a la pregunta).

4.Finalizar proceso; después de seleccionar los ficheros, al aceptar la ventana de dialogo, el
proceso de carga comenzara y al finalizar mostrara un mensaje de “Importacion finalizada”.

Ahora ya tendriamos nuestra nueva estructura creada y podriamos modificar, afiadir, quitar
cualquier elemento que hayamos importado.

NOTAS

¢ El proceso de importacion sirve para cargar nuevas estructuras, paginas, campos, cédigos,
etc. pero son siempre nuevas. Es un proceso de importacién, no es un proceso de
actualizacion de un cuestionario ya creado previamente. Sirva esta aclaracion para remarcar
que el proceso no puede actualizar los cambios realizados en el fichero original, después de
haber ya realizado primero una importacion.

* Tras el proceso de importacion se deben ajustar cosas de visualizaciéon a menos que se esté
utilizando una plantilla con CSS automatica creada para ajustar al maximo las posiciones de
textos, variables y resto de elementos.

e Los ficheros CSV pueden contener diferentes codificaciones, nosotros recomendamos
utilizar el guardado a CSV basico desde Microsoft Excel o OpenOffice Calc. No utilizar
codificaciones UTF-8. Usar codificacion ANSI.
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3.1.1.7 Propiedades de cuestionario

Dialogo donde se muestran las opciones mas importantes que un cuestionario tiene almacenadas
y que afectan a los mas diversos aspectos. Esta seccion estda mas desarrollada posteriormente.

3.1.1.8 Limpiar versiones

Un cuestionario es un fichero texto que ademas de los componentes que lo forman, guarda
informacién de todos los cambios que a nivel de nombre, tipo, orden el flujo, cédigos y otras
caracteristicas relevantes que puedan afectar a la estructura en base de datos en el servidor del
cuestionario. Esta informacion es relevante hasta que es subida y actualizada en el servidor.

La funcionalidad de limpiar versiones permite que esta informacién se elimine del fichero y por
tanto este disminuya su peso (KB) permitiendo una carga y subida mds agil. Sin embargo, si el
estudio esta en campo, no deberiamos ejecutar esta orden porque perderiamos el control de
versiones, lo que impediria un secuencia correcta en la estructura de la informacién del mismo.
Asi nos lo informa el disefiador de cuestionarios cuando ejecutamos el limpiar versiones:

Afencion este proceso eliminard el historico de versiones.
5Si el cuestionaric se encuentra "en campo” cancele el proceso.

¢ Desea continuar?

O

Sin embargo, si el cuestionario no esta en campo, podemos tranquilamente ejecutar esta orden
(normalmente antes de subir al servidor por primera vez) para que el cuestionario se ponga en
version 0.

Si necesitamos (por el peso que haya adquirido el cuestionario) disponer de una versién mas
"ligera" del mismo, basta con descargar el estudio que ha sido subido al servidor. Esto nos
descargara una versién del cuestionario mucho mas ligera, pues sélo llevara la informacion hasta
la dltima actualizacion, de forma que no perdemos el control de versiones. Sobrescribiremos la
version actual del cuestionario que tenemos en nuestra carpeta de estudio.

3.1.1.9 Archivosrecientes

Permite recuperar de forma rapida la carga de un cuestionario en el disco. Aparecen hasta los 10
ultimos archivos abiertos.

3.1.1.9.1 Limpiar recientes

Funcionalidad que elimina los archivos recientes abiertos del menu.
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3.1.1.10 Opciones

Ademads de todas las propiedades (se dedica una seccién completa a las mismas), en opciones
se puede definir la carpeta de estudios y el sitio web desde donde descargar o subir
cuestionarios.

Cuesticnano Pregunta Campo Tablasdeitems Estlos Textos aplicacidn Péaginas  Incidencias Observaciones Campos ID

Tamafio en pixels de la ventana [horizontal] 1000
Tamafio en pisels de la ventana [vertical]

Directario estudios |DZ\MiS estudios

URL Gandia Integra Editar

Color de fondo del cuestionario |

Flantilla que utilizara Microzoft \Word [tm) para guardado e impresion del cuestionario

cuestionariol. dot w |

Visualizacion de la entrevista

Tipo de visualizacidn Ajustar
o ;
-1 [ Asjustar
" . ‘a 0O
[oTS—] ]
: Centrar
Estandard Maobile RWD M
2 Transiciones:
Resolucidn: 7
Minguna w

.. TR 2
Resolucidn actual de disefio E stilo pantallas:

Custamn ~

[visualizar siempre antes de simular

[ Dcultar barra de navegacién

Cuestionario RiwD

. tﬂ ||| ) Aceptar | | €3 Cancelar

También se define cual de las dos plantillas se debera utilizar para el guardado del cuestionario en
Word. Inicialmente hay dos plantillas pero pueden crearse mas y modificar los estilos que utiliza el
programa.

Por ultimo, también se muestran dos pestafias mds que complementan el entorno que son
comentadas a continuacion:

e Cuestionario, Pregunta, Campo, Tablas de items: Propiedades

e Textos
e Paginas
Incidencias

e Observaciones

Campos ID
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3.1.1.10.1 Cuestionario

Desde este didlogo se definen las propiedades bdsicas que debera toma la creacién de un nuevo
cuestionario. Una vez creado, ya deberemos acceder a sus propiedades para editar cualquier
cambio. En el apartado de Propiedades de un cuestionario se definen todas y cada una de ellas.

Cuesticnanio  Pregunta Campe Tablasdeitems Estios Textos aplicacion Paginas  Incidencias Observaciones Campos D CSS

Palabras prohibidas
Tamafio en pixels de la ventana [horizontal] 1024
Tamafio en pizels de la ventana [vertical]
Directorio estudios |D:\Mis estudios
URL Gandia Integra Editar
Fondo del cuestionario
(®) Color: l:l () Imager: .ﬂ f () Estilo: l:l
Flantilla que utilizara Microzoft \Word [tm) para guardado e impresion del cuestionario Puosicidn nuewva pagina
| cuestionariol. dot e | ®) Al final
() & continuacidn de la actual
Yisualizacion de la entrevista
Tipo de vizualizacidn Ajustar
[ ajustar
o o ‘0 o
|
q : Centrar
Estandar Mobile 0
. Tranziciones:
Resolucidn: :
Minguna ~
[_.' 1024 » 768 [Tablet] g E stilo pantallas:
Custom v
[ Wisualizar siempre antes de simular
[ Ocultar barra de navegacidn
B E (2] ) Aceptar | | €3 Cancelar

3.1.1.10.2 Pregunta

Aligual que el anterior, desde este didlogo se definen las propiedades basicas que debera toma la
creacion de un nuevo cuestionario. Una vez creado, ya deberemos acceder a sus propiedades para

editar cualquier cambio. En el apartado de Propiedades de un cuestionario se definen todas y

cada una de ellas.
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Opciones de sisterna

Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones Campos |D CSS  Palabras prohibidas

Color de pregunta activa | |

Color de pregunta inactiva | |

T D cia de pregunta

Porcentaje de pantalla de Ia pregunta en vertical

Sep ion entre al insertar

Estilo por defecto de los textos. |q1.|esﬁon

‘Ordenar campos de respuesta automaticamente

B I_ﬁ 0 | & _ﬁc_epmr; o Cancelar |

3.1.1.10.3 Campos

Aligual que el anterior, desde este didlogo se definen las propiedades bdsicas que debera toma la
creacion de un nuevo cuestionario. Una vez creado, ya deberemos acceder a sus propiedades para
editar cualquier cambio. En el apartado de Propiedades de un cuestionario se definen todas y

cada una de ellas.
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Opciones de sisterna

L ——
Método | Botones circulares (Vert.) i

|:| Ver texto extra No alternar colores
Numérica métrica

Métode | Cuadro de texto |

|:| Ver texto extra No alternar colores

Afanumérica
Métode Cuadro de texto b

|:| er texto extra Ne alternar colores

Posicién variables cerradas/abiertas

Posicidn X Longitud X,
Posicién Y Longitud Y E

Cuestionario  Pregunta Campo  Tablas deitems Estlos Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones Campos |D CSS  Palabras prohibidas

Estilo por defecto | row

Color de campo activo |

Estilos respuesta (radios, checks, botones, siders)

Tamafio radiosichecks
(inactive si definido estic)

| Pequefio e

=ISH]

Mitiple i
Método | Botones de check (Vert.) el

|:| Ver texto extra Mo alternar colores

Numerica ordinal
Métedo | Cuadro ds texto b

|:| Ver texto extra Mo alternar colores

Tipo de campo

s
Cerrada en ==
i Muiftiple: w
Posicién variables abiertas en las isbiertas
Posicion X |50 Longitud X E
T

P i3 de campo acth clive

| & ﬁcepmr; o Cancelar |

3.1.1.10.4 Tabla de items

Aligual que el anterior, desde este didlogo se definen las propiedades bdsicas que debera toma la
creacion de un nuevo cuestionario. Una vez creado, ya deberemos acceder a sus propiedades para
editar cualquier cambio. En el apartado de Propiedades de un cuestionario se definen todas y

cada una de ellas.
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Opciones de sisterna

Cuestionario Pregunta Campo Tablasdeiems Esflos Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones Campos |D CSS  Palabras prohibidas

Estiios
Componente Estilo
1 Pregunta tablequestion
2 Pie footer
3 Columnas header
4 Filas row
5 Titulos Subtablas fitie:
Interineado
cor ] oo

Ne alternar colores

HEEe Ll

3.1.1.10.5 Estilos

Aligual que el anterior, desde este didlogo se definen las propiedades bdsicas que debera toma la
creacion de un nuevo cuestionario. Una vez creado, ya deberemos acceder a sus propiedades para
editar cualquier cambio. En el apartado de Propiedades de un cuestionario se definen todas y
cada una de ellas.
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Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems

extos apicacion Paginas Incidencias Observaciones Campos|D CS5  Palabras prohibidas

4200 |
Nombre Fuente Tamaiio |CD|Dr |Es‘liln |

|1 |question Arial, Helvetica, sans-serit 14

2 |ttt | Arial, Helvetica, sans-serf 112 I = orits

|3 |txtright | Arial, Helvetica, sans-serif 12 I = its

|4 | tetmiddie | Arial, Helvetica, sans-serif |12 I it

5 | betustfied | Arial, Helvetica, sans-serf |12 I it

6 |tiie | Arial, Helvetica, sans-serf |12 [ | egrita

7 |header | Arial, Helvetica, sans-serif |10 [ | egrita

8 |row | Arial, Helvetica, sans-serf 12 |

9 |footer | Avial, Helvetica, sans-serf |10 [ | Negrita

110 | tablequestion Avial, Helvetica, sans-serif 14 ]

=ISH]

| & ﬁcepmr; o Cancelar |

3.1.1.10.6 Textos aplicacion

En este espacio se listan todos los textos que el sistema utiliza cuando se realiza una entrevista. A
diferencia de versiones anteriores en las que los textos genéricos que podian aparecer en la
entrevista, residian en la aplicacion, en la actualidad dependen del cuestionario.
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Opciones de sisterna

Cuestionaric Pregunta Campe Tablas deitems Estfios 'aginas  Incidencias Observaciones Campos D CSS Palabras prohibidas
Espaficl [SISTEMA] Catald [SISTEMA] Deutsch [SISTEMA] English [SISTEMA] A
1 Aceptar Acceptar Akzeptieran Ok
2 Hustar Ajustar Einstelien Adjust
3 Aplazar Ajornar ‘Vertagen Schedule
4 Afras Enrrere Zuriick Back
5 Ayuda de la pregunta Ajuda del glestionan Fragebogen Hife Question help
[ Ayuda general Ajuda general Allgemeine Hife Help
7 Buscar... Cercar... Suchen... Search...
8 Cancealar Cancelar Abbrachen Cancel
9 Capturar Capturar Festnehmen Capture
10 Centrar Centrar Zentrieren Center
11 Comienza por Comenca per Fangt an mit. .. Start for...
12 Contiene Conte Enthélt Contain
13 Continuar Continuar Fortfahren Continue
14 Control Control Aufsicht Control
15 Corregir Corregir Korrigieren Edit
16 Lar introducida en fa p ta  La resposta introduida en la pregunta Eingefiigte Antwort ist inkorrekt oder Invakd date (dd/mmfyyyy or
es incorrecta ¢ ne tiene formato de &5 incorrecta o no té el format de data | den Datumsformat ist nicht giltig{ttmmyg | dd-mm-yyryy).
fecha vilido (dd/imm/aaaa o valid (dd/mm/saaa o dd-mm-aaaa). oder t-mm-m).
dd-mm-aaaa).
17 La respuesta intreducida en la pregunta | La resposta introduida en ka pregunta Eingefiigte Antwort ist inkorrekt oder Invalid time (hh:mm:ss).
es incorrecta o no tiene formato de hora | és incorrecta o no té el format dhora den Zeitsformat ist ungiiffig{uu:mm:ss).
vélido (hh:mm:ss). valid (hh:mm:ss).
18 El valor en la pregunta es incorrecto. El valor en la pregunta és incorrecte. Die Antwort st ungdiftig. Incorrect value.
19 El valor supera el tamafic del campo. El valor supera la grandania del camp. | Die Antwort Gbersteigt die Groie der Incorrect size of value.
Antwort Feld.
! v
< >
o -
=11 1|
==l @ Acepter | | €) Cancelar

La aplicacidn los proporciona por defecto en (residen en el archivo textos.json):

Espafiol

Catala

Deustch

English

Euskara
Frangais

Galego

Italiano
Portugués-Brasil

Portugués-Portugal

El usuario puede a su vez afiadir mas idiomas que serian considerados como idiomas el usuario
(son almacenados en otro archivo denominado textosusuario.json) y/o crear nuevas traducciones
gue se adaptaran mas a los entornos de entrevista en que se desarrollara el cuestionario. Desde el
menu de Gestién de Idiomas, el disefiador podra elegir qué idiomas estaran disponibles en el
cuestionario y aplicar las traducciones que considere oportunas en cada momento.
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Esta ventana se diferencia de la ventana de propiedades en que aparecen todos los textos de
aplicacion que proporciona el propio programa, mientras que en la de propiedades solo aparecen
los idiomas dados de alta en el cuestionario cargado.

3.1.1.10.7 Paginas

Aligual que los textos de la aplicacion, pero con las paginas de salida de acceso a una entrevista o
de salida a una entrevista. Diferentes paginas que son aplicables en segin qué metodologias.
estas paginas estan traducidas a los idiomas base de encuestacién.

Opciones de sisterna

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estios Textos aplicacion Incidencias Observaciones Campos|D CSS Palabras prohibidas
Espafiol [SISTEMA] Catala [SISTEMA] A
1 Instrucciones iniciales. Siga las instrucciones sigus para el i 10:<br=1) Utilice los | Seguiu les instruccions segilients per o
Se pueden utiizar los tokens: botones con las flechas en la parte inferior de la ventana para avanzar entre las  betons amb les dates en la part inferior
INICIAR, CUOTAS, ESTUDIO, paginas del ionario.<br>2) La ista no se consi 4 finalizada hasta  pagines del qliestionari.<br=2) L'entrevi
BOTONIDIOMAS. que haga clic en el boton siguiente de la ultima pagina.<br=Su enlace para iniciar | feu clic al botd segient de Miltima pagin:
Los médulos en los que se utliza Ia entrevista es #INICLAR# Fentravista Ss#INICIAR

«esta pagina son: CawiNet.

2 Cuota superada. Dessafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de entrevistados con su perfil. | Desafortunadament, ja hem cobert la qu
Se pueden utiizar los tokens: Muchas gracias por su participacion. gracies per la seva participacio.
ESTUDIO, INPFUTEMAIL,
INPUTNOMBRE, SEND,
SENDTOTAL, PRINT,
PRINTTOTAL, MOSTRARPRINT.
Los madulos en los que se utiiza
esta pagina son; CatiNet, CawiNet,
MobiNet.

3 Agradecimiento. La entrevista ha finaizado. Muchas gracias por su participacion. L'entrevista ha finalitzat. Moltes gracies
Se pueden utiizar los tokens:
ESTUDIO, INPUTEMAIL,
INPUTHNOMBRE, SEND,
SEMDTOTAL, PRINT,
PRINTTOTAL, MOSTRARPRINT.

Los mddulos en los que se utiiza
esta pagina son: CatiNet, Cawilet,
MobiNet.
4 Anulacion de entrevista. La entrevista ha sido cancelada. Esperamos su participacion en una nueva L'entrevista ha estat cancel - lada. Espe
Se pueden utiizar los tokens: ocasion. 0casio.

ESTUDIO, INFUTEMAIL,
INFUTNOMERE, SEMD,
SENDTOTAL, PRINT,

FRINTTOTAL, MOSTRARPRINT. ¥

ﬂ 0| m||e v ] ﬁcepmr. € Ccancelar

3.1.1.10.8 Incidencias

4Y. Este modulo sustituye al médulo de incidencias particulares que antes
residia en Gandia Integra Online.

Las incidencias particulares de los estudios con contactos pueden ser gestionadas desde aqui de
forma conjunta para todos los estudios. Normalmente las incidencias se daran de alta en el
sistema para que puedan ser reutilizadas en otros estudios.
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Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Esflos Textos aplicacion Paginas Observaciones Campos|D CS5S  Palabras prohibidas
Descripcion Tipo | Capi | Cati | Cawi | Maostrar fuera Mostrar dentro
501 | Numero de orden de entrevista (por muestra) Rechazo si si Mo si si
502 | Dificultad de acceso al edificio, casa, urbanizacion, etc -Rechazo -5|' .5|' .No .5|' .5|'
503 | \Viviendas en las que no hay nadie [ Rechazo S0 = Mo Si S
504 | Viviendas en las que se niegan a recibir ninguna exph... [ Rechazo -Bi Si Mo Si Si
505 | Megativas de hombres a realizar la entrevista [ Rechazo [ 50 S0 . Mo . Si Si
K",“ de: muj a realizar la entrevist -Rechazo -5|' S0 .No .5|' S0
507 | Contactos faido.s por no cumplir cuotas [ Rechazo S0 = Mo S0 S
508 |Contactos falidos por no ser una vivienda (oficinas, c... [ Rechazo -Bi Si Mo Si S
K ‘iviendas de inmigrantes que no hablan el idioma [ Rechazo | 50 Si Mo Si Si
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3.1.1.10.9 Observaciones

Listado de observaciones (sélo Gandia MobiNet - CAPI -) para permitir al entrevistador incluir las
observaciones correspondientes a cada pregunta del cuestionario. En la metodologia CAPI esto
permite disponer de un archivo especifico de resultado de las observaciones indicadas por los
entrevistadores en su tarea de campo.

Opciones de sisterna

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estios Textos aplicacion Paginas  Incidencia ampos ID CSS Palabras prohibidas
N® Observaciones | Capi | Cati | Cawi |
1 Pregunta incomoda Si Si No
2 Pregunta explicada Si Si No
=]
1]
ﬂ B 0 ) Aceptar | | €) Cancelar

3.1.1.10.10 Campos ID

Conjunto de campos que se pueden habilitar al crear un cuestionario nuevo. Estos campos
recogen la informacioén indicada y se ubican todos en una pantalla inicial no accesible desde el
modo de entrevista y tampoco modificable. Los campos aqui ubicados finalizan con un campo

llamado IDEND. Delante de este campo, se pueden introducir campos referidos a la tabla auxiliar
para carga automatica.
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Opciones de sisterna

Cuestionario Pregunta Campo  Tablas de flems | Esflos  Textos apicacién  Paginas | Incidencias Obser DiC3S  Palabras prohibidas
Funcion Campos ldentificador Insertar

1 COORDINADORY() IDCOORD No

2 GPS(VALIDO) GPSVAL No

3 GPS(ALTITUD) GPSALT No

4 GPS(LONG_GRADOSDEC) GPSLONG o

5 GPS(LAT_GRADOSDEC) GPSLAT No

& GPS(PRECISION) GPSPRECISION No

7 GUID() IDGUID No

8 GUIDCONTACTO() IDGUIDCONTACTO o

9 GUIDREC() IDGUIDREC No

10 ID_APK() IDAPK No

11 ID_BROWSER() IDBROWSER No

12 ID_DEVICE() IDDEVICE o

13 ID_IP() IDIP No

14 ID_MODE() IDMODE No

15 ID_MODEL() IDMODEL No

16 ID_SCREEN() IDSCREEN o

17 ID_S0() IDSO No

18 ID_PPI() IDPFI No

19 ID_VEREROWSER() IDVERBROWSER No

20 ID_VERSO() IDVERSO Mo

21 VERSION() IDVERSION No

2 USUARIO() IDUSLARIO No

2 ID_IMEI() IDIMEI No
=I=EIEE) [@ acepter| [@ cancelar|

3.1.1.10.11 CSS

En esta ventana se incluyen aquellos archivos CSS que el usuario hubiera podido crear para
complementar (o incluso modificar segun la extension de la misma) los archivos de estilo de los
cuestionarios. Del mismo modo, se pueden incluir las etiquetas de enlace a ficheros externos que
fueran requeridos para cada estudio.

¢ Plantilla CSS es la que determina el estilo de componentes en el disefio.
¢ Plantilla CSS para RWD es la que determina el funcionamiento del disefio responsivo.

La diferencia entre ambas queda patente en un cuestionario Unico (ver propiedades de
cuestionario > css)
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Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Esflos Textos apicacion Paginas Incidencias Observaciones Campos ID

Fiantila C55

=1

Piantila CS5 para RWD

Ficheros externos

Neta: Los ficheros externcs deben estar copiades al directoric

de la instalacion de Gandia Qaest
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3.1.1.10.12 Palabras prohibidas

Listado de palabras que en campos abiertos seran prohibidas en su uso. Deben ser escritas una
palabra en cada linea. Si en el campo abierto se sefiala la propiedad de comprobar palabras
prohibidas saltard un mensaje indicando su uso, aunque no se identifica la palabra usada.

Opciones de sistema

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas de tems Estios Textos apicacion  Paginas  Incidencias Observaciones Campos|D €SS Palabras prohibidas

ﬂ O |\ e ) Aceptar | | €) Cancelar

3.1.2 Edicion, menu

3.1.21 Componentes
3.1.2.1.1 Copiar

Esta entrada de menu copiard el elemento de la pantalla seleccionado al porta
papeles. El destino debera ser adecuado al contenido del porta papeles para admitir el
posterior pegado. Esta accion puede hacer también desde el arbol de componentes
con el menu contextual derecho o con CTRL+C si esta seleccionado y activo.

3.1.2.1.2 Cortar

Esta opcién habilita el cortado (copia y borrado) del componente seleccionado. Esta accién puede
hacer también desde el arbol de componentes con el menu contextual derecho o con CTRL+X si
estda seleccionado y activo.
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3.1.2.1.3 Pegar

Esta opcion permite el pegado del contenido copiado en el porta papeles. El contenido
debe ser adecuado al destino de pegado para que éste sea posible. Esta accion puede
hacer también desde el arbol de componentes con el menu contextual derecho o con
Cutral+V si esta seleccionado y activo.

3.1.2.1.4 Suprimir

Esta opcidn elimina del origen el componente seleccionado en la ventana de disefio. Se solicita
confirmacion para el borrado. Se puede realziar también esta accién con la tecla SUPR.

3.1.2.2 Pantalla
3.1.2.2.1 Mover

Esta utilidad permite mover paginas completas disefiadas, al inicio del cuestionario, al
final del cuestionario o en cualquier otra posicién indicando detrds de que péagina se
debe ubicar. Basta con seleccionar las pantallas de origen y el punto de destino final.
Pueden seleccionarse varias de forma simultdnea. Si se desea también se puede
hacer uso del drag&drop (arrastrar y soltar).

Seleccidn de pantallaz Maover pantalla a;

(®) Primer lugar

Pantalla 1 { i
Pantalla 2 i) Ultirna lugar

_] Pantalla 3 i) Detaz de la pantalla

J Pantalla 4

3.1.2.2.2 Copiar

_] Pantalla &
:_] Pantalla B
J Pantalla 7
;_] Pantalla 8
_] Pantalla 9

__|Pantalla 10
|_|Pantalla 11
_|Pantalla 12
|Pantalla 13

Q

__] Pantalla 1

_] Partalla 2
J Partalla 3
J Partalla 4
J Partalla 5
:_] Partalla &
J Partalla 7
J Partalla 5
_] Partalla 3

@ Ecepmr. o Qan::elar.

Esta utilidad permite replicar grupos de paginas creando copias de las mismas y de todos sus
componentes al final del cuestionario. Basta con indicar qué paginas y qué nimero de veces con
un maximo de 50. Los componentes campo de respuesta se duplicaran siguiendo la regla habitual
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en el software TESI: afiadir el sufijo _1y siguientes a las sucesivas copias.

Partalla 1
Partalla 2

_] Pantalla 3
‘_] Pantalla 4
i._] Pantalla &
;_] Pantalla B
J Pantalla 7
g_] Pantalla 8
i_] Pantalla 9

_|Pantalla 10
|_|Pantalla 11

. |1 Ll
Mumero de copiaz | =

@| I__+ Egpiarapurtapapelesi | o Copiar ||o gan::elari

Esta accién puede hacer también desde el arbol de componentes con el menu contextual derecho
o con CTRL+C si esta seleccionado y activo. Podemos también copiar al porta papeles, de forma
que se pueden copiar entre cuestionarios conjuntos de pantallas no correlativas.

3.1.2.2.3 Himinar

Esta opcién habilita para el borrado de la pagina actual. A diferencia de otras opciones, esta
utilidad se aplica en cada una de las pdaginas a eliminar. Para cada eliminacién se solicita
confirmacion.

@ [:i‘ zDesea eliminar la pagina actual?

®s i| O o |

3.1.2.2.4 Himinar pantallas

Idéntica funcionalidad a la anterior, pero borrando un conjunto de pantallas a elegir. Pueden ser
borradas pantallas consecutivas 0 no consecutivas jugando con las teclas MAY y CTRL
combinado con el clic.
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3.1.2.3 Busqueda

|_] Partalla 1
:_] Partalla 2
J Partalla 3
J Partalla 4
:_] Partalla 5
_] Partalla &
:_] Partalla 7
_] Partalla &
|_] Partalla 3

|Pantalla 10
| Pantalla 11
_|Pantalla1z
|Pantalla13

1 % Cancelar |

Funcionalidad que nos permite buscar un nombre de campo en el flujo de cuestionario, y situarnos
en el mismo. Puede ser utilizada también la combinacién de teclas Ctrl+B para la misma accion.

Buscar

iariable., tabia, mulimedia

(7]

[t [Q Cowrin]

En el primer trimestre de 2021, ha sido modificada la blusqueda para darle una mayor
funcionalidad. Ahora no sélo se busca el nombre de la variable, sino que se puede elegir donde se

busca una cadena determinada.

Buscar

Variable, tabla, multimedia
iable, tabla, mulimedia

[t [Q Cowrin]

TESI © 2006-2022



El escritorio de diseio 49

3.1.3 Insertar, menu

Esta seria la entrada de menu mds importante de todo el programa, dado que es la que nos permite
elegir qué componentes vamos a ir insertando en las pdginas de nuestro cuestionario. Dispones
de un capitulo dedicado a crear un cuestionario con todos los elementos basicos insertables en un
cuestionario y el capitulo de campos de respuesta. Para aquellos elementos mas especial o no tan
basicos, puedes consultar el capitulo de componentes vy flujos especiales.

3.1.4 Herramientas, menu

Funcionalidad que permite operar con los elementos de flujo del cuestionario. Mas adelante,
localizarad en el manual una entrada con denominada herramientas donde se describen todas las
utilidades que ofrece esta entrada de mend.

Las herramientas permiten una gestiéon mucho mas &gil de los elementos del flujo, dado que
permiten incluso el copiado y pegado de fuentes externas. Esta funcionalidad se localiza en la
base de la ventana de todas las herramientas.

3.1.5 Personaliza/idioma, menu
Opciones que nos permitiran:

e Gestionar o crear nuevos idiomas.

e Traduccion

e Seleccionar el idioma de la aplicacion.

Se dedica un capitulo a la gestion de los idiomas en los elementos del cuestionario.

3.1.6 Ayuda, menu
3.1.6.1 Ayuda

Acceso a esta ayuda.

3.1.6.2 Atajos de teclado

En el escritorio de disefio pueden ser utilizadas las siguientes combinaciones de teclado como
atajo.

e ALT+lnicio, lleva a la primera pagina;

e ALT+Fin, lleva a la Ultima pagina;

ALT+Flecha derecha, avanza una péagina;

ALT+Flecha izquierda, retrocede una pagina;

e ALT+P, muestra el listado de componentes de pdgina actual con sus coordenadas vy
longitudes;
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e ALT+0, muestra el listado de todo el cuestionario con sus coordenadas y longitudes;

e ALT+1(02,03,..), selecciona el componente en orden 1 (0 2 0 3 0 4... hasta 9) de la pdgina
actual; si el componente seleccionado es una tabla de items accede al gestor (sus
propiedades);

e CTRL+B, busca una variable;

e CTRL+G, guarda el cuestionario;

e CTRL+S, sube el cuestionario a servidor;

e CTRL+D, descarga cuestionario de servidor;

e Con una pregunta seleccionada:

= ALT+J, ajusta la pregunta, apilando los componentes a partir de la ubicacién del primero;

e Con un componente de texto seleccionado:

ALT+T, muestra la condicién para ocultar el texto;
ALT+C, muestra los estilos;
ALT+E, muestra el editor HTML;

ALT+R, accede a sus referencias;

e Con un componente campo/variable seleccionado/a:

ALT+R, muestra las propiedades de la variable seleccionada;
o Si el elemento seleccionado es un texto, accede a sus referencias;
o Si el elemento seleccionado es una variable, accede a sus propiedades;
o Si el elemento seleccionado es una tabla de items, accede a sus propiedades;
ALT+D, muestra los cédigos de la variable seleccionada;
ALT+F, muestra los filtros de la variable seleccionada;
ALT+S, muestra los saltos de la variable seleccionada;
ALT+T, muestra los controles de la variable seleccionada;
ALT+V, muestra los valores por defecto de la variable seleccionada;

ALT+X, muestra los textos auxiliares de la variable seleccionada;

e Con un componente tabla de items seleccionado:

ALT+R, muestra las propiedades del gestor;

ALT+1, muestra las propiedades del gestor;

¢ Se han afiadido recentemente también los siguientes atajos para la creacion de componentes
visuales:

CTRL + MAY + P, insertar pagina detras de la actualmente seleccionada;

CTRL + MAY + G, insertar pregunta detrds de la actualmente seleccionada;

CTRL + MAY + X, insertar texto detras del componente actualmente seleccionado;
CTRL + MAY + C, insertar campo cerrado detras del actualmente seleccionado;
CTRL + MAY + S, insertar campo semiabierto detras del actualmente seleccionado;

CTRL + MAY +T, insertar tabla de items en pregunta vacia actualmente seleccionada; si
la pregunta tiene algiin componente, se crea una pagina nueva con la tabla de items;
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3.2 Ventana de diseno

Cuando accedemos a Gandia Qiiest, nos aparece un escritorio de disefio en el que
aparece una ventana con el titulo "Disefio de pantallas” con el fondo definido en los
valores predefinidos. Este es el lienzo sobre el que se tendrd que disehar el

a Gandia Quest Integra (I015013EVTVLC.GIM - Impacto Eventos VLC) - a
Panel de opciones < | version: 9 - @K@ 7 e 7z B B Bl - z00m:[100% v]1doma:[es v Panel de diseiio »
@4 Archivo Flujo Campos
i ¢ Queé eventos deportivos que se hayan producido en la ciudad de Valencia ()sIND_EDAD 5 P
recuerda usted en los Ultimos 10 afios? §=1b._Cooetan.>
4@ Insertar SIND_SELECCIONABLES
SIND_SELECCIONADOL
Samprnates; SIND_SELECCIONADO2
7 Encabezado SIND_DUMMY
=r= c 70 S/, ¥ ANGTAR SOLO AQUELLOS GON RESPUESTA AFIRMATIVA. LOS EVENTOS i
EDADEXACTA
Pagina iy
@ requnta o P s
|Copa América de Vela Wp1coDs4
A
il |Gran Premio de Motociclismo O picopss
Wpicons?
€ Grupos de » | Marathon de Valencia W
¢ Flujos
%) Macros . jGran Premio de Formula 1
Muttimedia . - . s u
5 Multineda = |XIl campeonato MundiaL de Atletismo de Pista Cubierta WP v
S e » |Open 500 ATP de Tenis S —
& HiLs v Pogececee |
Especiales |Finales Copa de S.M. Rey de Fiitbol LIS X
e ; J
B Profork N P [ Deshabiltar botén "Anterior”
Inddencias | Global Champions Tour de Hipica . hi
J o e formen
4 Selector deindividuo = parte de esta pregunta
. |Capital Europea del Deporte (2011) 0] podrénser contestacos e
8 el ki e o
[&] Herramientas (o] "
© Ayuda @ [%

El tamafio del lienzo es el sefialado en las propiedades del cuestionario y cada pagina
es un lienzo sobre el que se ubican las preguntas o paneles.

version: 9 - |<LI (.J 7 |de 27 !-_:) f:.>| D ~ Zoom: | 100% w | Idioma: |ES v

La barra de navegacion nos permite ir a una determinada pagina del cuestionario,

lanzar la simulacion y/o el refresco de una ventana del Cuestionario. El botén de
simular permite reproducir la entrevista disefiada de forma que se accede al test de
saltos, filtros controles, grupos de preguntas, etc. La entrevista no queda grabada mas
que en la sesion actual (hasta que se sale del disefio del cuestionario). No se utiliza
ninguna conexion a la base de datos de Gandia Integra, por lo que no se podran utilizar
los enlaces de la tabla auxiliar de campo (si lo hay disefiados). Si asi fuera, testar en
modo online, en el servidor de Gandia Integra de la empresa o registrar esos campos
en la simulacién parcial. Junto a este botdn, existe un desplegable que muestra las
distintas simulaciones parciales guardadas.

Los botones a continuacién ejercen funcionalidades basicas como:

e . recargarlapdgina

B I,

. |<:'-' @ 1 de 7 B '—‘1>| Irainicio, final, pagina a pagina o pagina concreto.

. D Muestra la posibilidad de elegir entre el disefio clasicoy el disefio mobile en la ventana
de disefio.
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e Zoom: [100% +|permite ajustar la ventana de disefio a un % de zoom. Validar el disefio
siempre al 100%. Desde la version 4.4.1629.3, el zoom con el que se guarda el disefio se
recupera en la apertura del cuestionario de forma automatica.

o |ESF"3""3'| (Castellana) ne | Permite seleccionar en el disefio el idioma del mismo.

Ademas de esto, existen unas teclas rapidas para las tareas mas comunes:

e ALT+INICIO accede a la primera pagina del cuestionario
e ALT+FIN accede a la ultima pagina del cuestionario

e ALT +flecha derecha pasa a siguiente pagina

e ALT +flecha izquierda pasa a pagina anterior

e ALT+P accede alas coordenadas de los componentes de una pagina

e ALT+O accede a las coordenadas de los componentes de todo el cuestionario

3.21 Componentes de una pagina

Didlogo que nos muestra todos los componentes de una pdagina, permitiendo alterar la ubicacion y
longitud del elemento en la pagina. En la base de la ventana, se puede elegir mostrar sélo algunos
de los componentes para ser mas fécil la edicién, asi como ajustar el alto de los textos para leerlo
completo. Desde este didlogo también puede modificarse el nombre del componente (variable,
imagen, video o sonido).
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Texto

| £ Qué eventos deportivos que se hayan producido en la ciudad de Val
 entrevistador, preguntar cada evento SN, v anotar solo aquelos conrr...
| Webieicad stigaida de virerins

|§| [V Variables  [#|Textos [ imdgenes  [¥]Video [¥] Sonidos | & Autoajustar aito de fia | | @ aceptar | | @ conceler |

Recordemos que tanto la ubicacién como la longitud son medidas en términos relativos
(porcentuales) para no tener que contabilizar pixeles.
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3.2.2 Componentes de todo el cuestionario

Idéntica explicaciéon a los componentes de pdgina, pero con los componentes de todo el
cuestionario. Para una mejor vista, puede escogerse ver sélo un intervalo de paginas.

Pagina Tipo Hombre Posicion X | Posicidn Y l‘Longitud X |Longitu... | Texto
Pagina 1 ---Pregunta--  [Fanel 1
Yariable ID_RUTA
Variable GPSLATITUD
Variable GPSLONGITUD
Vanable GPSDIRECCION
Variable IDOEVICE
Variable IDMODEL
Variable IDSO

Variable IDVERSCH
VYariable IDBROWSER
Variable IDVERBROWSER |
Variable IDSCREEM
Variable IDSCREENFPI
VYariable IDUSER
Variable INICIO
---Pregunta--- Panel 2
---Pregunta--- | Panei3
---Pregunta--- Parnel 4
Etiqueta Texto 4
Vaniable SEXO
---Pregunta--- Fanel &
Etiqueta Texto 5
Variable EDADEXACTA
Variable EDAD
Etiqueta Texto &
---Pregunta--- | Panel §
Etiqueta Texto 7
Etiqueta Texto 8
Vanable P1.ESP.
Variable P1CODS4
Variable P1CODS5

W ble P1COD96
Variable P1CODST

s
F)
o
o

| Identificader de ruta

| Latitud

| Longitud

| Direccién

| Dispositio
Modelo

| Sistema Operativo
Versidn del SO

| Navegader

| Wersidn del navegador

|Pixels pantata

| Pixels por pulgada

| Usuaric

@@=

zlzls[s5(s55s 8555553

g

g

g

| £Cudl es el sexo del entrevistado?
Sexo del entrevistado

clalzlzlzlelelslelsle slelelgs|eglelgz

S A A G CIOIEE

g

& Cudl es la edad de! entrevistado?
| Edad exacta del entrevistado
| Edad del entrevistado (cuota)
| #BOTONSIGUIENTE|Sgt; |Incimagen#

2

S

| £Qué eventos deportivos que se hayan producido en la cludad d...

| 3 , TE anotar los ofros en las cas...
Notoriedad esponténea de eventos

|P1-(1)
P1-(2)
|P1-3)
P1-(4) v

sleelgamelelgalgee et jssageea|e ajse sz

NABEEEAREAEARE

= = —
Varables [#]Textos  [f]imgenes  [¥]Video [¥]Sonidos | Actuaizar| | [ Autosjustar aito de fis | I intervato | | @ Aceptar || @) Cancelar |
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3.3 Panel de diseno

El arbol de componentes es el elemento del escritorio que tiene asignada la utilidad de presentar la
estructura del cuestionario que estamos generando. Tiene dos vistas: arbol_de componentes y
listado de campos.
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4| Pantala 1
4 @ Panel 1

ID_RUTA
GPSLATITUD
GPSLONGTUD
GPSDIRECCION
IDDEVICE
IDMODEL

DSO

IDVERSO
IDBROWSER
IDWVERBROWSER
IDSCREEN
IDSCREENPPI
IDUSER

INICIO

_ -4 Selector del individuo

4| | Pantalla 3

4 @ Panel 3
SIND_SELECCIONABLES

SIND_SELECCIONADOT

SIND_SELECCIONADOZ

g SIND_DUMMY
..... T Texto 2

4| | Pantalla 4

4 @ Panel 4
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‘@ ESTUDIO

(W EnTREVISTADOR
‘@ REGISTRO

R FECHAINI

|® HORAINI

9 FECHAFIN

@8 HORAFIN

M) DURACION

() TELEFONO
(A)EMALL

) 1D_conTacTo
|Q ESTADO

&) oioma
€d_ruTA

€ crsLATITUD
€9 cPsLoNGITUD
&9 cPsDIRECCION
&9 ooEvIcE

€9 1oMoDEL
&doso

& oveErso

€9 DBrROWSER

€ IDVERBROWSER
€9 1D5CREEN

&9 1DSCREENPPI

& Duser
@ nicio

) sIND_INDIVIDUOS
@9 sIND_sEXO_1

En el arbol podemos realizar las funciones mas habituales como por ejemplo arrastrar
componentes de un panel (pregunta) a otro, mover pantallas e incluso mover

componentes.

Del mismo modo, podemos copiar y cortar componentes para llevarlos a otro lugar.
Algunas caracteristicas de esta nueva version es que las variables con la propiedad de
oculta aparecen en el arbol (antes no lo hacian, solo aparecian en campos) y que el
scroll se mantiene cuando movemos o realizamos alguna accién que no requiera el

refresco del mismo.

57

TESI © 2006-2022




58 Gandia Qiiest

o Fluja Campos
4. | Pantalla 1 m
4 ) Panel 1
D 7 ;
GPE’\\S Lopiar
9 GPS Cortar
) GP3 Pegar
g (DD
R Eliminar
2 DS poitar
§ D
» 0B Expandir
Sl Cont
D= entraer
p DS Expandir todo
ou
4§ INIC] Contraer todo
« il eaniata 2 Actualizar
1-@ Panel 2 =
bl Selector del individuo

3.3.1 Flujo de elementos

Al acceder a la pestafa de flujo visual, se accede a un arbol de componentes donde se permite
observar como estan distribuidos los componentes de visualizacién a lo largo del cuestionario. Es
importante mantener el orden de los componentes por si fuera necesario realizar una impresién de
MS Word del cuestionario. El orden en que se imprimen los componente en MS Word es el orden
en el que aparecen los componentes en el arbol de visualizacion.

Cualquier componente puede ser copiado y pegado en otro lugar del cuestionario. Se
pueden copiar y pegar videos, imagenes, textos, campos, paginas. El procedimiento
siempre es el mismo:

e Sefialar el componente a copiar (pagina, pregunta, campo, textos o multimedia)
¢ Copiar desde el menu contextual
e Sefalar con el ratén el componente tras el que se quiere pegar

¢ Pegar desde el menu contextual

Existe una restriccion: las paginas siempre se pegan al final de las paginas disefiadas.
Puede utilizarse también el arrastrar y soltar entre los componentes del arbol de
visualizacién.
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4| | Pantala 1
] @ Panel 1
- ID_RUTA
GPSLATITUD
GPSLONGITUD
GPSDIRECCION
IDDEVICE
IDMODEL
D50
IDVERSO
IDBROWSER
IDVERBROWSER
IDSCREEN
IDSCREENPFI
IDUSER
@ INICIO
4| | Pantala 2
4 @ Panel 2
_ b 47 Selector del individuo
4| Pantalla 3
] @ Panel 3
-l SIND_SELECCIONABLES
SIND_SELECCIONADOH
SIND_SELECCIONADO2
----- 0 Texto 1
----- ) Texto 2
4@ SIND_DUMMY
----- @ Texto 3
4| | Pantala 4

4 @ Panel 4

LoD Texto 4
P

59

r Flujo Campos
4. | Pantalla 1
F] @ Panel 1
-

-4 1D_§ :
i,: GPE} Copiar
-l GPS Cortar
-+ GPS Eegar
--faad DM Eliminar
B BT
g DV
- IDB Expandir
-l DV ot
69 D5 ontraer
g DS Expandir todo
& DU
4l I Contraer todo

J‘J Pantalla 2 Achializi

4 @ Panel 2 iz

b 47 Selector del individuo

3.3.2

Campos o variables

Al hacer clic sobre la pestafia campos del panel de vistas, el arbol pasa a ser una lista de campos
de respuesta. El boton de CAMPOS en el arbol, permite mover variables mediante el arrastrar y
soltar y también acceder al didlogo de propiedades de campo, donde podremos modificar los
valores del mismo.

Observar que en la parte inferior del didlogo aparecen los botones de mover entre
campo que pueden facilitar mucho la edicion de propiedades en los campos.

De igual forma que los componentes de visualizacion, los campos pueden ser
copiados y pegados.

Al hacer clic en el botdn derecho sobre cualquier campo, surge el menu contextual que
mostramos abajo y podremos:

¢ Afadir un campo de respuesta

e Borrar un campo

e Copiar un campo al porta-papeles
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3.4

e Cortar un campo al porta-papeles

¢ Pegar campo detrds del seleccionado

e Buscar un campo por medio de su nombre

Un campo cuando es pegado toma el mismo nombre que el original pero afiadiendo el
sufijo _1, siempre que ese nhombre no exista. Si existiera el ese campo, se continuaria

la serie _2, _3, _4.

(W)ESTUDIO
{M)ENTREVISTADOR
{MIREGISTRO

¥ FECHAIN

@ HORAIND

Fd FECHAFIN

@ HORAFIN
{MIDURACION

() TELEFONO
(A)EMAIL

M) ID_conTACTO
@esTan0

&) D1oma
€do_ruTA

€ crsLaTITUD

€ cPsLONGITUD
& GPsDIRECCION
€ iooEvIcE

€ 1DMODEL

& oso

€3 DvErRsO

€ [DEROWSER
&) DvERBROWSER
€ IDsCREEN

€ [DSCREENPPI
& DUsER

@ micio

{dsIND_INDIVIDUOS
&) _sexo_t

Panel de propiedades

@REG Afiadir campo  *
GFEC Borrar cam
i pa
) HOR
eFEC Copiar
8 HOR Cortar
% ?I;ILR Pegar
() EMAILL
) 1D_conTacTo
@esTaD0

Situado en la zona inferior derecha de la ventana del disefiador, se muestra diferente segun el
componente que estd seleccionado en la ventana de disefio. Ver en cada componente sus

propiedades de forma diferenciada.
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Propiedades

& mDrRUTA

Propiedades

Tipo: Alfanumérica
Estilo:

_Respuestas

Pregunta
Texto

Campo de respuesta
Elemento multimedia
o Imagen
o Audio

o Video
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4 Propiedades de un cuestionario

63

Cuando creamos un nuevo cuestionario, o cuando abrimos uno ya existente, debemos comprender
lo que son las propiedades del cuestionario, porque de ellas devienen algunas de las
caracteristicas del mismo. Es posible que al lector le sea mas practico dar una rapida ojeada a
este capitulo, para volver a él una vez visto el siguiente. Tratamos de forma separada esta seccién

por la importancia que tiene en un cuestionario.

Bajo este acceso (archivo, menu) encuadramos todos las propiedades que un cuestionario nuevo
recibe por defecto al crearse. Estos valores se asignan segun lo que hayamos definido en
Opciones que muestra las mismas propiedades mas pestafias que alli se veran documentadas y
que estan relacionadas con los idiomas del cuestionario. Asi, aspectos como los estilos (que
viene a sustituir a las propiedades de fuente de la versién 3.4), tamafios de ventana o colores son
reflejados en estas opciones. Veamos estas pestafias una a una.

Descriptivos
Cuestionario

Pregunta

Campo

Tablas de items
Estilos

Textos de la aplicacion
Paginas

Incidencias

Observaciones

CSS, personalizando nuestro estilo

Ficheros externos

Campos ID
Palabras prohibidas
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4.1 Cuestionario

La pestafia denominada cuestionario permite modificar ademds de la descripcién (nombre) del
cuestionario y el cédigo del cuestionario diferentes aspectos del mismo.

Nombre |COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

. Yersion 59 Calcutar tamafios campo grabacicn

Cuestionaro  Pregunta Campo Tablas deitems Estios Textos aplicacién Paginas  Incidencias Observaciones €SS Ficheros externos  Campos 1D 4 | *

Tamafio en pixels de la ventana [horizontal] [ Cuestionario con tas [ Envia de mails
T amafio en pixels de la ventana [vertical) 600 cuerpo. Total: 720 = B00 + 70 [Encabezada) + 50 [Fig]
Fondo del cuestionario
® Color: l:l () Imagen: .J I () Estil: :I
[T Irnprimir paginas separadas Posicidn nueva pagina
() &l final

Flantilla que utilizara Microzoft \Word [tm] para guardado e impresidn del cuestionario

icuestionarioﬂ.dot w | (®) A conlinuacidn de la actual

Wizgualizacion de la entrevista

Tipo de visualizacion Ajustar
[ justar
;e a o S
e e .
i : Centrar
Estandar Mobile RWD M
Resolucidn: Transicidn:
. . Minguna ~
|| Resolucion actual de este moritor w
Estilo_pantallas:
L : iPhone ~
Wisualizar siempre antes de simular
Ocultar barra de navegacion
= || ]l 2] AA ) Aceptar | | ) Cancelar

411 Descriptivo

Con descriptivo, nos referimos no a una pestafa especifica de propiedades, sino a la cabecera de
la pestafia denominada Cuestionario.

Bajo este epigrafe encontramos:

¢ El nombre del cuestionario, que es un texto descriptivo que permita definir el nombre del
estudio. Este texto se muestra en la mayoria de las ventanas de la aplicacion.

¢ El cédigo del estudio es una cadena alfanumérica de entre 4 y 20 caracteres que identifica el
cuestionario y da nombre a la carpeta en la que se almacena el mismo. Siempre seran
mayusculas.

e De forma complementaria aparecen la version del cuestionario (cada guardado del
cuestionario genera una nueva versién del mismo).
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e Calcular tamafios de grabacion, proceso que revisa las codificaciones, longitudes de campo y
valores permitidos para asignar el tamafio del campo de grabacién apropiado para cada
campo de respuesta.

Una vez creado el cuestionario, aparece de la siguiente forma:

Nombre ||02-32-JCV19

| Cédige [102020cv19

Yersion b4 Calcular tamafios campo grabacion

Cuestionaro Pregunta Campo Tablasdeitems Estlos Textosaplicacidn Paginas Incidencias Observaciones CS5S  Ficheros externos  Campos D 4 | *

41.2 Estructura

Tamaiio en pixeles de la ventana (horizontal)

Pixeles recomendados para disefio. Esta cifra nos garantiza el nimero de pixeles que ocupa el
cuestionario sin necesidad de ser escalado para ser representado en diferentes dispositivos.

Tamaio en pixeles de la ventana (vertical)

Pixeles recomendados para disefio. Esta cifra nos garantiza el nimero de pixeles que ocupa el
cuestionario sin necesidad de ser escalado para ser representado en diferentes dispositivos. A
diferencia de versiones anteriores, esta cifra es sélo orientadora, y puede ser saltada en una
pagina concreta del cuestionario disefiando a un porcentaje de ocupacién mayor del 100%. Se
muestran también el tamafio del encabezado y el del pie.

Tamafio en pixelz de la ventana [honzontal] 720

Tamafio en pixels de la ventana [vertical) 1180 cuerpo. Total: 1280 = 1180 + 50 [encabezado] + 50 [pie)

41.3 Fondo de cuestionario
Color que se veria detras de la ventana de disefio o imagen que se presentard como fondo. Puede
ser un color, una imagen o un estilo de CSS.

414 Tipo de visualizacién

Visualizacion

El aspecto que toma un cuestionario es fundamental a la hora de poder responder correctamente
una entrevista. El paso del tiempo y la evolucién del lenguaje HTML, nos lleva a que existan tres
formas de visualizacién de un cuestionario:

e Estandar (es el utilizado por Gandia CatiNet por defecto), aplica los valores directamente,
pudiendo aplicar zoom pero no ajustando.
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* Mobile (es el utilizado por Gandia MobiNet por defecto) que escala al tamaiio de la pantalla
ajustando el ancho y alto de forma proporcional.

* Responsive web design (RWD) (deberia ser el que se utilizara en Gandia CawiNet por
defecto, pero es una eleccion que se puede tomar en el estudio).

(*) Se trabaja continuamente en adaptar a HTMLS5 la visualizacién de
Gandia CatiNet y Gandia MobiNet.

Para cada una de estas visualizaciones, el aspecto de disefio debe ser uniformado y en algunas
veces hasta modificada la apariencia para que se puede mostrar con un aspecto actual.

Estilo Estandar

Los componentes de la entrevista se muestran tal como han sido disefiados utilizando elementos
de HTMLY5, pero adaptados al formato establecido.

Buenos dias/tardes: Somos un equipo de estudiantes de Marketing que esta realizando una investigacién sobre
la actividad del Comercio Justo.

Le quedariamos profundamente agradecidos si quisiera participar en el proceso de obtencién de informacién
en esta investigacién contestando a las siguientes preguntas.

Respecto a su participacién, no existen respuestas correctas o incorrectas; sélo su opinién es lo que nos
importa. Los datos recogidos seran tratados de forma anénima y global de manera que su confidencialidad
queda garantizada de acuerdo a la LOPD.

El tiempo de contestacion del cuestionario es aproximadamente de 10 minutos.

Continuar la entrevista Declinar la realizacién de la entrevista

Qs

Estilo Mobile

Los componentes de la entrevista se muestran tal como han sido disefiados pero utilizando
elementos de HTMLS para mdviles. La diferencia fundamental estriba en como se muestran las
listas (combos) y los radio o checks de las variables codificadas. Su tamafio es mayor porque se
supone que el puntero seria el dedo en lugar del ratén.
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Buenos dias/tardes: Somos un equipo de estudiantes de Marketing que esta realizando una investigacién sobre
la actividad del Comercio Justo.

Le quedariamos profundamente agradecidos si quisiera participar en el proceso de obtencién de informacion
en esta investigacién contestando a las siguientes preguntas.

| Respectoasu participacién, no existen respuestas correctas o incorrectas; sélo su opinién es lo que nos
importa. Los datos recogidos seran tratados de forma andnima y global de manera que su confidencialidad
queda garantizada de acuerdo a la LOPD.

El tiempo de contestacién del cuestionario es aproximadamente de 10 minutos.

Continuar la entrevista Declinar la realizacion de |la entrevista

Estilo RWD

Los componentes de la entrevista se muestra sin tener en cuenta el disefio, Se muestra en vertical
en el orden que marca el flujo del cuestionario. y en vertical. Este es el formato en el que deberia
verse en cualquier dispositivo y en cualquier pantalla.
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Buenos dias/tardes: Somos un equipo
de estudiantes de Marketing que esta
realizando una investigacion sobre |a
actividad del Comercio Justo.

Le quedariamos profundamente
agradecidos si quisiera participar en el
proceso de obtencién de informacion
en esta investigacion contestando a las
siguientes preguntas.

Respecto a su participacion, no existen
respuestas correctas o incorrectas; sélo
su opinion es lo que nos importa. Los
datos recogidos seran tratados de
forma anénima y global de manera que
su confidencialidad queda garantizada
de acuerdo a la LOPD.

El tiempo de contestacion del
cuestionario es aproximadamente de 10
minutos.

Continuar la entrevista

Declinar la realizacion de la entrevista

©Ox BB 3% ®
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Buenos dias/tardes: Somos un equipo de estudiantes de Marketing que
esta realizando una investigacion sobre la actividad del Comercio
Justo.

Le quedariamos profundamente agradecidos si quisiera participar en el

proceso de obtencién de informacion en esta investigacion
contestando a las siguientes preguntas.

Respecto a su participacion, no existen respuestas correctas o
incorrectas; sélo su opinién es lo que nos importa. Los datos recogidos
seran tratados de forma anénima y global de manera que su
confidencialidad queda garantizada de acuerdo a la LOPD.

® x 3B 8 3% ®

Atencion a elementos que pudieran no caber por definicién en el elemento. Una tabla de items de
10 columnas no ajustaria de ningin modo en una pantalla extremadamente pequefia.

41.5 Impresion del cuestionario (Microsoft Word)

Imprimir pdginas separadas

Al imprimir el cuestionario en Microsoft Word, se generan tantas paginas como en el disefio
electrénico. Cada pdagina del documento contiene todos los elementos que en una pagina de
cuestionario electrénico hay.

Plantilla

Plantilla de 1 columna (cuestionario0) o de 2 columnas (cuestionariol) para imprimir el
cuestionario en Microsoft Word. El usuario puede generarse plantillas propias. Todos los archivos
* dot en la carpeta del programa seran listados. Los estilos a modificar pueden ser consultados al
soporte técnico de TESI, SL.

41.6 Posiciéon nueva pagina

Se dispone de la posibilidad de que la creacion de la nueva pdgina se realice al final del
cuestionario y/o detras de la pagina en la que actualmente esté situado el disefio.

Pozicidon nuewva pagina
() &) fimal

(®) A continuacidn de la achual
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41.7

4138

Visualizaciéon de la entrevista

Conjunto de propiedades que afectan a la simulacién del cuestionario (test para probar el disefio) y
ver como se ajustaria el disefio a diferentes pantallas. En este didlogo se puede decidir el tipo de
visualizacion, el ajuste, la resolucion de la simulacién y si hay transiciones. Por dltimo, el estilo de
pantallas y la decisién de no mostrar mas este didlogo, hasta que se active nuevamente en las

propiedades.

Vizualizacion de la entrevista

Tipo de visualizacian

a o ] o

Estandar Mobile

Resolucion:

— Resolucion actual de este monitor ~

Wizualizar siempre antes de simular

Ocultar barra de navegacidn

Ajustar

[ Ajustar

Centrar

Transicidn:
Hinguna

E ztilo pantallas:
iPhone

Si la casilla de visualizar antes de simular esta casilla esta chequeada, se muestra un didlogo para

decidir la forma de visualizacién antes de cada simulacion.

Resolucion

Diferentes formatos estandar respecto a PC'S, smartphones y/o tabletas. Se dispone de una
resolucion personalizada para el tipo de dispositivo habitual del cliente. Resolucién a la que se
quiere mostrar el cuestionario. Esto nos permitiria probar las diferentes formas en que se veria el

cuestionario.

Resalucidn:

—— Rezolucion actual de este monitar

M| R =zolucion actual de este monitor [PC)

|| 10244 768 (T ablet

|| 3804540 (Movil

'ﬂq LI_!—! Personalizada

TESI © 2006-2022



Propiedades de un cuestionario 71

41.9 Ajustar

En el estilo Mobile, elementos de ajuste de la entrevista a la pantalla del dispositivo en el que se
estd reproduciendo. Existen tres tipos de ajuste:

¢ Escala XY, se escala cada uno de los componentes de la pantalla a la referencia que la
pantalla proporcione, de forma independiente para X y para Y. Esto puede provocar un efecto
distorsionador en el disefio si el ratio de XY difiere ostensiblemente del ratio de disefio.

¢ Mantener ratio, se escala cada uno de los componentes de la pantalla a la referencia que la
pantalla proporcione, al mismo factor de forma que se veria la pantalla completa en la
pantalla del dispositivo, por tanto, al menor de los valores.

e Ajuste a disefio, se mantiene el disefio original ajustando a la pantalla del dispositivo por
porcentajes. este es el método que puede optimizar mejor el disefio del cuestionario original y
deberia ser el que se utilizara en estudios auto administrados donde el entrevistado no
debiera decidir sobre el aspecto de su cuestionario.

41.10 Transicion

En el modo Mobile, forma en que las paginas del cuestionario en entrevista transitan de una a otra.

4.1.11 Estilo pantallas
En el modo Mobile, estilo en el que se van a mostrar los elementos del cuestionario:

¢ iPhone,
e jPad,
e Androidy

e Custom (defecto).

4.1.12 Otros elementos

4.1.12.1 Marcado de estudio con rutas

41\ Esta opcion solo es funcional en modo CAPI (Gandia MobiNet).

Una de las novedades que presenta la realizacién del trabajo de campo en Gandia MobiNet es la
presencia de la entidad que vamos a llamara rutas. Una ruta (o médulo) queda definida(o) por un
conjunto de distritos y/o secciones censales que el entrevistador tiene delimitadas para hacer su
trabajo de campo. Aunque esta parte del trabajo de gestién de las rutas y definicién de las mismas
pertenecen al ambito de Gandia Integra, si debemos conocer desde el principio que el estudio va a
trabajar con rutas para realizar un "check" en la casilla correspondiente de las propiedades del
estudio / cuestionario.
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Las implicaciones a nivel de disefio son la creacién de una variable denominada ID_RUTA tras la
variable IDIOMA, donde se escribira el valor identificador Unico de la ruta. Esta variable sera de tipo
alfanumérico y no puede ser eliminada.

Aconsejamos una lectura del epigrafe correspondiente en el manual de Gandia Integra, para
conocer las repercusiones en el modo de funcionamiento de la parte de entrevistas y/o gestién de
las mismas.

4.1.12.2 Envio de e-mails

44\ Esta opcion solo es funcional en modo CAWI (Gandia CawiNet).

Esta casilla indica que a lo largo de la entrevista se hard uso de la posibilidad de enviar e-mails.
Dado que esto obliga a que el sistema de envios de e-mails en Gandia Integra esté configurado, de
esta forma se advierte de ese uso.

4.1.12.3 Visualizar antes de simular
Si estd sefialada la casilla, cuando iniciamos la simulacién de la entrevista de tipo completo o

parcial, nos muestra las opciones que determinan como se realizard ese test. Cualquier cambio
realizado, queda almacenado para el préximo test, pero no queda grabado en las propiedades de

cuestionario.
Opdones
Tipo de wizualizacidn Ajuztar
Ajuztar
(=} L | 03 o
[ —— ]
= r
Estandar Mobile el
Rezolucian:
| Rescludion actual de este monitor (PC) - Minguna
iIFPhone
[ ]*er barra navegacion [ 1Mo walver a mostrar este dialogo

o O G
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4.1.12.4 Ocultar barra de navegacion

Casilla de verificacion que si estd activada, implica que la barra de navegacién tradicional no se
publica junto al cuestionario. La barra de navegacion tradicional es la siguiente si el cuestionario
es ejecutado en un navegador HTMLS5:

o la siguiente si el cuestionario es administrado por un navegador no HTMLS5:

0 & | 0% | e §

o también en modalidad RWD ...

L]

Estas barras de navegacién pueden ser sustituidas por una barra creada a partir de los botones de
acciony los CSS que acompafan.

RU:_ 30% cnmpletadﬂ) ‘ Go\n_%
__Continuar |

4.2 Pregunta

Las opciones de pregunta incluyen el color con el que se muestra el fondo de la pregunta cuando
estd activa y cuando estd inactiva.

El color de inactiva, solo sera posible apreciarlo cuando haya mas de una pregunta en una misma
pantalla. Ademas, complementamos con el % de ocupacién de la pantalla de disefio por la
pregunta.

El estandar es el 100% pero si algun usuario quisiera disefiar a dos preguntas por pagina, podria
poner el 50%. Esto so6lo seria posible en el modo RWD y debemos indicar que la tendencia actual
de los navegadores es al apilamiento de los componentes en vertical, sistema que garantiza la
representatividad correcta del componente en el dispositivo.
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Nombre |COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamarios campo grabacion

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Esflos Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones CSS  Ficheros externos  Campos ID| Y | ¥

Color de pregunta activa l:l Color de pregunta inactiva l:l

I:‘T P ia de preg act activa
Porcentaje de pantalia de Ia pregunta en vertical 00 = |
Estio por defecto d los textos |Texto_pn' ncipal_16 |

Opciones al crear nueves componentes (insertar)

Separacion entre componentes %

Auto-ajustar alto de los componentes

Ordenar arbol en funcicn de la posicion en pantalia

Auto-posicionar ! Auto-sjustar componentes

tﬂ I 0 AA o4 Aceptar 0 Cancelar

Por otro lado, se incluye también la posibilidad de hacer que la pregunta sea transparente, por lo
que se veria el fondo del cuestionario. Esta propiedad puede ser combinada con la misma
propiedad de los campos de respuesta.

4.3 Campo

Las propiedades de los campos, se utilizan cada vez que creamos un campo nuevo. Es por ello
que segun el tipo de campo, se le puede dar un formato diferente. No se incluyen las variables de
tipo fecha y hora que tienen un tratamiento especial.

A cada variable se le debe definir:

e Método de visualizacién
¢ Posibilidad de mostrar el texto extra de la variable junto a la pregunta.
¢ Posibilidad de alternar o no los colores para una mejor vista.

¢ Coordenadas relativas de posicionamiento inicial del campo cerrado y del campo semi-abierto
en la pantalla. Estos valores pueden ser modificados posteriormente para cada uno de los
campos en el cuestionario.

e Estilo a utilizar por los campos de respuesta en el cuestionario.
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e Color del campo cuando el flujo del cuestionario alcanza su posicion.

De forma general,

¢ Se afiade la posibilidad de elegir un estilo para el texto del campo de respuesta.

¢ Se afade la posibilidad de seleccionar las imagenes de los botones para las variables de
respuesta simple, casillas de verificacion para las variables multiples y botones desde la hoja

de estilos CSS.

¢ En modo Mobile y Estandar existe la posibilidad de utilizar tres tamafios en el botén tipo radio
o check: pequefio, mediano y grande, elegibles desde la lista desplegable.

¢ Del mismo modo, se afade la posibilidad de definir un estilo propio para el slider basico.

Nombre |c0v|D 19-OLA(1)

Cédiga [102020Cv19

| Version 59

Cuestionaric Pregunta Campo Tahblas deitems Estios Textos apicacion Paginas  Incidencias Observaciones CSS

Categoria/nominal
Método Botones circuiares (Vert.) ~

|:| Ver texto extra No alternar colores

Numérica métrica
Método Cuadre de texto i

|:| Ver texto extra |:| Mo alternar colores

Afanumérica

Método Cuadro de texto o

|:| Ver texto extra No alternar colores

Posicién variables cerradas/abiertas

Posicion X Longitud X
Posicion Y Longitud Y

Calcutar tamafios campo grabacion

Ficheros externos  Campos 1D 4 | *

Militiple
Método | Botones de check (Vert.) w
|:| Ver texto extra No alternar colores

Numérica ordinal

Métede | Cuadro de texto i
|:| Veer texto extra No alternar colores
Tipo de campo
pismell
semaiers,
semiabiertas

Pesicién variables abiertas en las semiabiertas

Posicion X Longitud X
Posicion Y Longitud ¥

Estilo por defecto |Respuestas_14

—

Estilos respuesta (radios, checks, botones, shiders)

Color de campo activo

Transparencia de campo aclivoiinactivo ,

Categoria: |
Tamafio radics/checks
(inactivo si definido estio) Muiitiple: |
Mediano e Botones: |
Shiders: |
Mo e Aa

\J Aceptar o Cancelar

Los estilos a seleccionar, pueden ser basicos (creados en la pestafia de Estilos) o estilos mas
elaborados creados en librerias CSS que se pueden incorporar al estudio.
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44 Tablas de items

Del mismo modo, en las tablas de items se puede seleccionar el tipo de texto que se utilizara en
cada una de las tres partes que la componen:

¢ Pregunta

¢ Pie

e Columnas

e Filas

¢ Titulos de las subtablas

En cada una de ellas se puede elegir el estilo a utilizar.

También, para ofrecer una mejor visualizacion al entrevistador o entrevistado se incorpora el color
del interlineado, al igual que el espaciado entre filas y la posibilidad de eliminar la alternancia de
colores (desactivar el color) para una mejor vista del listado de filas.

Mombre |impacto Eventos WLC

Codigo |I015013EVTVLC

Yerzion 10 | Calcutar tamafios campo grabacién

i_(._'k.les‘lim‘bario Pregunta | Campo | Tablas deitems | Estios | Textos apicacin | Paginas | Incdencias | Observacones | CS5 IFanisEq?_r_;tnsE

_Preguntatablatems

_Columnastablaitems

_Filastablaitems

_Tiulossubtablasdeitems

|

Espacio: I1D !EI

| o acepmrl |° Qance{arl
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4.5

Estilos

Sobre versiones anteriores, esta pagina cambia tanto en su disefio como en su vista y su
ejecucion. Los estilos de Gandia Integra pasan a ser estilos de CSS, aunque no editables. El
usuario tiene la posibilidad de crear nuevos estilos y clases en la CSS particular que puede
incorporar al cuestionario, aunque se puede seguir utilizando la ediciéon de estilos en la etiqueta
<style> como en versiones anteriores. En la actualidad, pueden ser creados tantos estilos como
se desee y pueden ser guardados en las denominadas plantillas. Una plantilla es una coleccién de
estilos que se ponen disponibles para un cuestionario.

Estos estilos pueden ser creados , editados | #'y eliminados & . Al editar y aceptar el estilo
se aplica (excepto las coordenadas X,Y vy las longitudes X,Y) a todos los componentes del
cuestionario que lo tengan. Los estilos que se cargan desde el inicio en un cuestionario nuevo son
los que estan disefiados en las opciones de sistema.

Nombre [COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamarios campo grabacion

Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Estlos  Textos aplicacidn Paginas  Incidencias  Observaciones CS5  Ficheros externos  Campos 1D * | ¥

C < M 2
Nombre Fuente Tamarfio |Color |Estilo |CSS |
11 Texto_principal_10 Arial, Helvetica, sans-serif 10 T ]
|2 Texto_principal_12 Arial, Helvetica, sans-serif 12 ==
53 Texto_principal_14 Arial, Hebvetica, sans-serif 14 | ] Megrita
:4 Texto_principal_16 Arial, Helvetica, sans-serif 14 | I—
5_ Texto_principal_18 Anial, Helvetica, sans-serif 18 [—
6 Texto_secundaric_10 Arial, Helvetica, sans-serif 10 I i
|7 Texto_secundaric_12 Arial, Helvetica, sans-serif 12 I i
B_ Texto_secundaric_14 Arial, Hebvetica, sans-serif 14 I i
'9_ Texto_secundaric_16 Arnial, Helvetica, sans-serif 16 I s
|10 Texto_secundaric_18 Anal, Helvetica, sans-serif 18 I s
L Respusstas_10 Arial, Helvetica, sans-serif 10 | ]
L Respuestas_12 Arial, Helvetica, sans-serif 12 | I—
|13 Respuestas_14 Arigl, Helvetica, sans-serif 12 | E— Megrita
| 14 Respusstas_18 Arial, Helvetica, sans-serif 16 — Megrita
|15 |Respuestas_18 Arial, Hebvetica, sans-serif 18 ]
|16 Columnas_10 Arial, Hebvetica, sans-serif 10 /1 Megrita
L Columnas_12 Arial, Helvetica, sans-serif 1= [
|18 Columnas_14 Arial, Helvetica, sans-serif 14 ]
L Columnas_16 Arial, Hebvetica, sans-serif 16 | ]
20 Columnas_18 Arial, Helvetica, sans-serif 18 | —
21 Ohjetivo Arigl, Helvetica, sans-serif 8 ==
|22 | Aviso Arial, Helvetica, sans-serif 12 1 Negrita
[:"] |~ O AA .J Aceptar 0 Cancelar

En las siguientes paginas se muestran las diferentes posibilidades que dispone un estilo. No
todas se muestran en pantalla, porque depende de donde se represente el componente para poder
ser aplicado el estilo o no.
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Madificar estilo X
Fuente | Fondo | Otras | Posicid ]
Mombre estio
!_Pregunta |
Fuente
Fuente-familia
|ﬁu‘iﬁi, Hehretica, sans-senf W
Tamano: px Efectos
e | -
g A
9 |:|Cur5i1.ra
10
» [ Tachado
12 %
[ ] subrayado
18
20 *] D Linea ELEDEriDr
Color: May. /Min.: Aineacidn
- ||"'|'["""'EI ""i !-Jusﬁﬁc:ﬂ:lﬂ vl
@ |O &EE'PEFHQ gancelar|
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[ | Apicar el mismo estic a todos los bordes

Estilo

Arriba | Sin borde

Grosor (px)

Abaio I[Si'l borde

Derecha I[Sh borde

|lzguierda : Sin borde

79
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| O aceptr | @) Concelar
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| Fuente | Fondo | Otras | Posgn

Pos=icion de textos al insertar
i

Posicisn X |0 J

Posicion Y |1 ]

O || © coce

Toda esta informacion puede ser guardada en lo que denominamos plantillas.

Se puede observar que cada estilo tiene en la rejilla un icono como éste L que permite visualizar
el estilo CSS asociado con el estilo Gandia Integra. Puede servir para aprender a trabajar con
estilos CSS, aunque si no te ves muy capaz, puedes contratar los servicios de TESI para disefiar
hojas de estilo completas y/o estilos concretos bajo presupuesto.
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4.6

Nombre |COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamafios campo grabacion

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems EStlos  Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones CSS  Ficheros externos  Campos ID| 4 | ¥

C < M 2
Nombre PR Tamafn | Color | Estilo | CSS
|1 | Texto_principal_10 -5 ]
|2 Texto_principal_12 font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; [
3 [rose omepa.ss e o
|4 |Texto_principal 16
|5 | Texto_principal 18
6 | Texto_secundaric_10 rsiva
|7 Texto_secundaric_12 rsiva
B_ Texto_secundaric_14 | irsiva
|9 Texto_secundario_16 | rsiva
|10 Texto_secundaric_18 TSiva
L Respusstas_10
|12 |Respuestas_12
|13 Respuestas_14 agrita
|14 |Respuestas_18 grita
: 15 Respusstas_18
|16 Columnas_10 | agrita
|17 |Columnas_12 [T, TGV GG, A= 1= —
|18 Columnas_14 Arial, Helvetica, sans-serif 14 =
L Columnas_16 Arial, Hebvetica, sans-serif 16 | ]
20 Columnas_18 Arial, Hebvetica, sans-serif 18 |
L Ohjetivo Arigl, Helvetica, sans-serif 8 ==
22_ Aviso Arial, Hebvetica, sans-serif 12 — 1 Megrita
B %

Textos de la aplicacion

\J Aceptar o Cancelar

Bajo la denominacién de textos de la aplicacion incluimos todas aquellas frases y ayudas que en
un momento determinado de la administracion de la entrevista pudieran mostrarse al entrevistador

y/o al entrevistado, figura en la que estos textos adquieren mayor relevancia.

Estos textos de la aplicacién, los podemos localizar en las opciones de sistema y seleccionarlos
en el momento que damos de alta el cuestionario y/o afiadimos un idioma. La aplicacion lleva
cargados una serie de idiomas, que son fijos pero brinda la posibilidad de crear idiomas nuevos

como copia de los existentes 0 como nuevos totalmente.
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Nombre |c0v|D 19-OLA(1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar jﬁmaﬁos campo grabacion

Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos aplicacién Paginas Incidencias Observaciones CSS  Ficheros externos Campos ID| * | *

es (ldioma por defecto) i
Aceptar
Hustar
Aplazar

Afras

Hyuda de la pregunta

Ayuda general

Buscar...

Cancelar

7= - - T R - O T S o I T

Capturar

10 Centrar

11 Comienza por

12 Contiene

13 Continuar

14 Control

15 Corregir

16 La respuesta introducida en la pregunta es incorrecta o no tiene formato de fecha valido (dd/mm/aasa o dd-mm-aaaa).

17 La respuesta introducida en Ia pregunta es incorrecta o no tiene formato de hora valido (hh:mm:ss).

18 El valor en la pregunta es incorrecto.

19 El valor supera el tamafio del campo.

20 Entrevista

21 Error

22 Es igual

23 Grabar audic

[ ¥ S ol i
Mo e AA ) Aceptar | | €) Cancelar

Por ejemplo, imaginemos que un cuestionario va dirigido a menores de 16 afios, y deseamos que
los mensajes de la aplicacion tengan un tono mas informal. Afiadiriamos un nuevo idioma (del
usuario) y lo hariamos como copia del ESPANOL. Posteriormente, modificariamos este nuevo
idioma, dando ese tono mas informal.
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4.7 Paginas

Las péginas especiales (antes definidas en Gandia Integra) son aquellos textos que se muestran
a los entrevistados ante una accién finalista de la entrevista: cuando se alcanza la muestra,
cuando no se puede acceder a la entrevista, etc.

Nombre |c0v|D 19-OLA(1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calmﬁarjgmﬁoscampograbadén
Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estios Textos aplicacion Paginas  |ncidencias Observaciones CSS Ficheros externos  Campos (D | * | ¥

DR

es (Idioma por defecto) ~

1 Instrucciones iniciales. Sigalas i X L para el i0:<br>1) Utilice los botones con las fiechas

Se pueden utiizar los tokens:
INICIAR, CUOTAS, ESTUDIO,
BOTONIDIOMAS.

en la parte inferior de Ia ventana para avanzar entre las paginas del cuestionario.<br=2) La entrevista no
se considerara finalizada hasta que haga clic en =l botén siguiente de la itima pagina . <br=5u entace para
iniciar la entrevista es #INICIAR

Los modulos en los que se utiiza
esta pagina son: CawilNet.

2 Cuota superada. «div style="text-align: center; padding: 50px;">  <hr /><span class="Textoc_principal_16">Muchas gracias
Se pueden utiizar los tokens: por tu intento de participacion. Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de entrevistados maximo
ESTUDIO, INPUTEMAIL, que permitia el estudio. <br /><br /><strong=Hasta Febrero de 2021 no voheera a estar abierto el estudio en
INPUTNOMBRE, SEND, una da cleada de entrevistas <br /></strong=</span= <br [s<a

SENDTOTAL, PRINT, href="hitps:/www investigacnline.com” target="_blank">(c) InvestigaOnfine.com<ia> <br/> <hr/>
PRINTTOTAL, MOSTRARPRINT. </div=

Los modulos en los que se utiiza
esta pagina son: CatiNet, CawiNet,
MohbiNet.

3 Agradecimiento.
Se pueden utiizar los tokens:
ESTUDIO, INPUTEMAIL,
INPUTNOMERE, SEND,
SENDTOTAL, PRINT,
PRINTTOTAL, MOSTRARPRINT.
Los mddulos en los que se utiiza
esta pagina son: CatiNet, CawiNet,
MobiNet.

=div style="text-align: center;"><span class="Texto_principal_16">La entrevista ha finalizado. Muchas
gracias por tu participacion. </span></div=

4 Anulacion de entrevista.
Se pueden utiizar los tokens:
ESTUDIO, INPUTEMAIL,
INPUTNOMBRE, SEND,
SENDTOTAL, PRINT, »

_I‘ih_o Aa

<div style="text-align: center;"><span class="Texto_principal_16">La entrevista ha sido cancelada.
Esperamos tu participacion en una nueva ocasion. </spans=</div=

) Aceptar | | @) Cancelar

Estos textos pueden ser modificados y traducidos desde traducidos desde la opcién de menu
Paginas en Idioma > Traduccién > Paginas. En la primera columna tienes el significado o situacion
de uso de cada pagina y ademas los tokens o palabras clave que se pueden utilizar en el sistema.
Estos tokens seran sustituidos por una funcionalidad especial.
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471 TOKENS en las paginas de sistema

ANTERIOR, permite volver a la pagina final del cuestionario para editar datos de la entrevista
antes de cerrar la misma.

BOTONCONTINUAR, permite iniciar la entrevista tra haber introducido el valor que se solicita.
BOTONIDIOMAS, muestra el selector de idiomas del cuestionario
CUOTAS, muestra la situacion de cuotas actual.

ELINK, imprime el enlace de la entrevista con el identificador calculado por el sistema en la
pagina de acceso.

ELINKRWD, , imprime el enlace de la entrevista con el identificador calculado por el sistema
en la pagina de acceso.

ESTUDIO, imprime la descripcién del estudio.
FINALIZAR, finaliza |la entrevista impidiendo el acceso a la misma.

GUARDAR, aplaza la entrevista permitiendo el acceso a la misma desde el enlace o la URL
que se lanzé.

INICIAR, inicia la entrevista.

INPUTCONTINUAR, introduce un botén de continuar.
INPUTEMAIL, solicita un email para continuar.
INPUTNOMBRE, solicita un nombre par continuar.

LOGIN, solicita un login para iniciar la entrevista. Este login se valida contra un campo de la
tabla auxiliar.

NUMCLAVE, entrega una cadena alfanumérica que sirve como ID o TICKET para acceder a la
entrevista tantas veces como se quiera hasta su finalizacion.

PASSWORD, solicita un password para iniciar la entrevista. Este login se valida contra un
campo de la tabla auxiliar.

PRINT, imprime los datos de la entrevista.
PRINTTOTAL, imprime los datos de la entrevista, incluidos los campos ocultos.
SEND, envia los datos de la entevista por e-mail.

SENDTOTAL, envia los datos de la entevista por e-mail incluidos los campos ocultos.

4.8 Incidencias

Esta funcionalidad nos permite insertar en el cuestionarios las posibles incidencias que se pueden
producir durante el transcurso de la entrevista y que se pueden bien elegir de una lista (utilizando el
salto o filtro a @RECHAZARLISTA@ o bien forzando la misma desde el uso de la asignacion
forzada de incidencias.
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Nombre |COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamafios campo grabacion

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos aplicacion Paginas Incidenciss  Observaciones CSS  Ficheros externos  Campos D[4 | ¥

b e
|Descr.'pcién es (ldioma por defecto) N Tipo |Capi |Caﬁ |Ca\n¢ |Mostrarfuera Mostrar dentro
|
tﬂ |- 0 A,A \J Aceptar o Cancelar

Puede observarse que para cada incidencia se puede decidir si:
e tipo, si esa incidencia resulta en un rechazo, aplazamiento o cualquier otra incidencia de
contacto.
¢ modos de administracién en los que puede aparecer la incidencia.
e mostrar fuera, para que aparezca en la lista antes de iniciar la entrevista

¢ mostrar dentro, para que aparezca en la lista dentro de la entrevista.

Las incidencias aqui mostradas son las "por defecto" que vienen reflejadas en las opciones_de
sistema, pero el usuario es libre de poder crear nuevas incidencias para ser utilizadas en todos los
estudios (rellenar en opciones_de sistema) o particularmente para un estudio (propiedades_de
cuestionario, incidencias).

Ahora, el cédigo de las incidencias puede determinarse desde el nimero 501, algo que no era
posible en versiones anteriores donde el cédigo de la incidencia era determinado por el sistema.
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49 Observaciones

4L\ Esta opcion solo es funcional en modo CAPI (Gandia MobiNet).

Las observaciones son comentarios pre establecidos que el disefiador del estudio puede querer
particulariza para un determinado campo de respuesta. Se registran también como un listado y al
igual que las incidencias, también se puede elegir en qué canal se desea puedan aparecer esas
observaciones, si en cati, capi o cawi.

Nombre |COVID 19 - OLA (1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamarios campo grabacion

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos aplicacion Paginas  Incidencias Observaciones (SS  Ficheros externos  Campos ID| 4 | ¥

b e
N® Observaciones es (ldioma por defecto) |Capi |Caﬁ |Ca\m’ |
f A .
tj |- 0 A \J Aceptar 0 Cancelar

Estas observaciones,deben ser indicadas en que campos de respuesta deben saliry ello se indica
desde las herramientas de

410 CSS-RWD, customizando nuestro estilo

41\ Esta opcion solo es funcional en modo CAWI (Gandia CawiNet).

Ver Informacién suplementaria

TESI © 2006-2022



88

Gandia Qiiest

Desde la versién 4.3 se puede customizar los elementos que el cuestionario muestra en su hoja de
estilo por defecto. En esta nueva version, el disefiador puede incorporar estilos CSS a sus
cuestionarios. Aunque bien es cierto que el disefio de estilos CSS no es algo sencillo de ejecutar,
pues es lenguaje de programacion, pueden ser encontrados muchos manuales en Internet que
introducen al usuario en el disefio de estilos: sombras, cuadros, marcos, botones, capas de
imagen radios, checks, etc. Sin embargo, la mejor férmula puede ser dirigirse a los disefiadores
web de la empresa y solicitar que sean ellos quienes nos disefien nuestra hoja de estilo y nos la
cedan para poder utilizarla.

Muchos son los lugares en los que puede determinarse un estilo CSS (los mismos donde antes se
podia determinar un estilo de texto normal): textos, campos, tablas, etc. A nivel técnico, este
ventana que estamos describiendo nos permite pegar una hoja CSS desarrollada y comprobar si
contiene o no contiene errores. Los estilos contenidos en la CSS pueden ser utilizados (elegidos)
cuando creamos un texto o cuando creamos un campo de respuesta o cuando insertamos un
texto al que queramos darle.

Como puede observarse en la imagen inferior existen dos botones dentro de la pestafia CSS. El
botén estudio contiene todos los estilos afadido, a la hoja de estilos en cascada estandar del
programa, llamada RWD (responsive web design) o de disefio adaptativo. Esta hoja de estilos en
cascada permite modificar el comportamiento del disefio de cuestionario en linea. Asi como los
disefio estandar o mobile, mantenian la maquetacion disefiada en las coordenadas porcentuales,
permitiendo una adaptacién o escalamiento del disefio al tamafio de la pantalla del dispositivo
donde se presentaba, la opciéon RWD reubica los componentes disefiados, siempre siguiendo el
flujo establecido en el arbol de componentes de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Esta
reubicacién se hara siguiendo las reglas establecidas en el CSS RWD de Gandia Integra.

El clic en el botén RWD, permite la personalizacion de la hoja estandar y la adicién por tanto de
tantos estilos como se requiera. Sélo cuando haya personalizacion, se determina que el estudio
utiliza una caracterizacion de PREMIUM. Ante cualquier duda, dirja un correo a
comercial@tesigandia.com.
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Nombre |c0v|D 19-OLA(1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion b9 Calcutar tamafios campo grabacion

Cuestionaric Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos aplicacion Paginas  Incidencias  Observaciones CS5S5 | Ficheros externos  Campos ID| Y | ¥
Estudio | RWD

%], div[idA="DIV_TXTTI"] , div[id=

-~

position: relative !important;
width: 188% !important;
mportant;

=
@
4

11 position: e limportant;

13 height: auto !important;
14 top: @ !important;

y timportant;

17 overflow-) to !important;

18}
28  div[id"="DIV_BLOQUETI"] » div[id*="CONT"]

22 height: auto !important;

25  div[idA="FILATABERR"]
27 ) height: suto !important;
30 div[id*="FILATABERR"] » div

3L~ -

30 e e P oL

Formatear || Comprobar CS5 comecto Buscar Reemplazar

tﬂ |- 0 A,.o. \J Aceptar o Cancelar

Es muy importante saber que el uso de CSS en un cuestionario, significa el uso de la versién
PREMIUM, lo cual tiene una incidencia directa en los costes del estudio. Para conocer el
funcionamiento comercial de esta caracteristica, dirigir un correo a comercial@tesigandia.com.

El botén formatear en la base del didlogo, permite darle una forma de mejor lectura a la CSS segun
convenciones internacionales de programacién. Aconsejamos consultar W3Schools_Online Web
Tutorials, sitio web de prestigio por dar todas las referencias y describir las mismas.

Los estilos CSS pueden ser aplicados a:

* Textos

e Campos

* Botones

e Variables

¢ Modificacion de radio-buttons

¢ Modificacion de check
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4.11 Ficheros externos

Ver Informacidn suplementaria

Esta pestafia nos da la posibilidad de cargar un fichero externo de tipo CSS o script JS, fuentes,
etc... que puede estar comprimido o alternativamente indicar rutas de carga de ficheros externos a
la carpeta del estudio que esté alojados en otros servidores. Un ejemplo de uso podria ser el uso
de fuentes Google o fuentes Awesome, o cualquier otro tipo de recurso grafico que deseemos
utilizar.

Nombre |c0v|D 19-OLA(1)

Cédiga [102020Cv19

I Yersion 59 Calcutar tamafios campo grabacion

Cuestionario Pregunta Campo Tablas deitems Estlos Textos apicacidn Paginas  Incidencias Observaciones CS5  Ficheros extemncs  Campos D) 4 | ¢

<fink rel="stylesheet' type="text/css’ href="entre_auto.css™
<ink rel="stylesheet' type="texticss’ href=fonts.css">
<script src="auto js"></script>

<script sre="wamning js"></script>

<iink rel="stylesheet' type="texticss’ href=Tqvia.css"™>
«script src="res js"></script>

Mo AA ) Aceptar | | ) Cancelar
Informacion suplementaria

Aqui podemos observar como se estd cargando la libreria de fuentes AWESOME. Podemos
observar como se carga desde un fichero externo lo que posibilita que se pueda utilizar desde
estudios online. Y esto es muy importante, si este cuestionario debiera administrase de forma
offline (Gandia MobiNet) el fichero externo referenciado deberia localizarse desde la propia
carpeta del estudio. En este caso, quedaria asi:
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Mombre | SECTOR MUEBLE - VALOR

Cddigo 1014018

Version 34 | Calcular tamarios campo graﬁ:acién__l

| Cuestionario | Pregunta | Campo | Tabias deitems | Estios | Textos apicacién | Paginas | Incidencias | Observaciones | €SS | Ficheros extsmos |

AVISO: El uso de esta funcionaldad esta sdio activa para ka version PREMIUM de Integra £. 5i el senvidor al gue sube este cuestionario no tiene Ia version
PREMIUM activada, se detendra el aita de! estudic. Bl uso de Ia versidn PREMIUM Beva costes adicionales. Para mayor informacion, dirja un correo a

comercialfitesigandia com

<fink rel="styleshest’ href="font-awesome min.ces’>

_cepmr: |o Qance{ari

| © acepter |

y el fichero font-awesome.min.css deberia ser descargado y subido como un archivo mas del
estudio.

Esta misma sistematica se deberia utilizar en caso de usarse un archivo de JavaScript de
programacion. En esta pestafia se pueden acumular tantos ficheros como deseemos, tanto de
scripts de JS como hojas de estilo. El modo de referenciarlo estrd documentado en la web de
origen de cada uno de estos componentes.

Los estilos que provienen de las hojas de estilo externas, no son mostrados en el selector de
estilos de nuestros componentes. Por ello, destacamos también el hecho de que puede ser mas
interesante extraer el estilo de la css de origen e incluirlo en la nuestra que cargar todo un sistema
de estilos para sélo usar una de ellas. Somos conscientes de que en este ambito entramos en la
programacion pura en HTML, pero no podemos ser ajenos a la evolucién de lo que sucede a
nuestro alrededor.
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412 Plantillas

Una plantilla es un conjunto de estilos y otras caracteristicas que nos permiten de forma sencilla
el poder dar formato a un cuestionario rapidamente. A la gestién de plantillas se accede desde las
opciones de sistema, pudiendo almacenar varias plantillas diferentes. En la parte inferior del
didlogo tenemos el botén del gestor, y haciendo clic en el botén de abrir, se abren todos los
archivos jtpl contenidos en la carpeta \templates.

Una plantilla guarda:

e Tamanfo de cuestionario
¢ Opciones de simulacién
¢ Tipos de pregunta

¢ Tipos de campo

¢ Tipos de respuesta

¢ Tipos de tablas de items
e Estilos de texto

¢ Incidencias

e Observaciones

* CSS

¢ Ficheros externos

Para guardar / abrir / eliminar una plantilla, utilizar el botén de guardar en la base del didlogo de
opciones / propiedades de un cuestionario.

H L 9 L4 Aceptar @ Cancelar

413 Reemplazar estilos

En ocasiones es necesario poder reemplazar un estilo por otro de forma masiva. Dos posibles
ejemplos:

¢ Nos han mandado un cuestionario con unos estilos determinados, pero nosotros queremos
otros.
e Tenemos muchos componentes con un estilo queremos pasarlo a otro.
. ., A
Para eso se ha creado la orden reemplazar estilos a la que se accede desde el botéon "Al en la

base del didlogo de propiedades. Esta funcionalidad presenta un didlogo donde seleccionaremos
el estilo origen y el estilo por el que sustituimos. El estilo de reemplazo debe estar ya creado.
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Estilo anterior Estilo nuevo

|° &J::epiar| |° Qan::elar|

Estilo anterior Estilo nuevo

!_Cmplementoderema | _Comentario

|° 5;:&p13r| |° Eam:elar|

414 Galeria de estilos

La galeria de estilos es un nuevo elemento que se incorpora al disefio de cuestionarios.
Conscientes como somos, de que no todas las personas que disefian cuestionarios son
"programadores de HTML", se busca esta férmula para poder ayudar a dar un aspecto mas visual
a nuestros disefios. Para acceder a la galerias de estilos, lo podemos hacer desde el menu
principal, apartado de Herramientas y/o desde cualquier definicion de estilo de un componente,
bien variable o bien texto de su apartado de propiedades.
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Posibilidad de uso
Seleccionar: | barra_progreso_1.json AL

Tipo de respuestas Textos Variables Fondo Botones Otros
[ vercss Ver HTML * Este CSS requiere HTML adicional
10%
[ 25%
75% )
©@ | @ Descargar 4 Isertar | |@) Cancelar

En la parte superior del didlogo se muestra un desplegable donde se pueden elegir los diferentes
estilos que podra presentar nuestros componentes. En la zona de vista previa se muestra la
caracterizacion del estilo.
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Posbilidad de uso
Selecdonar: | radioS.jsan > | Tipo de respuestas Textos Variables Fondo Botanes Oiros

[ vercss

AVISO: El uso de esta fundonalidad estd sdlo activa para la versién PREMIUM de Integra 4. Si el servidor al que sube este cuestionario no tiene la versién PREMIUM
activada, se detendra el alta del estudio, El uso de Ia versidn PREMIUM lleva costes adicionales. Para mayor informaddn, dirija un correo a comerdal@tesigandia.com

[

Sexo

@Mu]’er O Hombre

Lugar de residencia
\r::w: Valencia
OGandia
OBarceInna

(O madria

(O silbac
OPampInna
OGranada

(7] (¥) Descargar 4 Insertar € Cencelar

En la base del didlogo podemos ademas ver dos botones:

o (@ Descargar | permite que los estilos de CSS se actualicen con respecto a lo que haya
en el repositorio de la aplicacién. De esta forma todos los estilos que se vayan afiadiendo al
programa podran ser dispuestos por todos los usuarios.

o | W Imsertar | permite insertar en nuestra pagina de CSS el estilo que estamos viendo en la
vista previa. Desde ese momento, podremos hacer referencia al estilo en nuestro
cuestionario. Una vez se inserta nos muestra el didlogo de estilos con el mismo seleccionado.

415 CamposID

La nueva entrada Campos ID en las opciones / propiedades de estudio, habilita al usuario a
determinar qué campos de identificacion de recursos del entrevistador (Gandia CatiNet / capinet)
o del entrevistado (Gandia CawiNet) seran leidos y almacenados en los respectivos campos de
variable.

El conjunto de variables aqui indicado, se afiadira al cuestionario, en una primera pagina que
finaliza con un campo denominado IDEND que determina el fin de estos campos. Las variables
que se cargan desde la tabla auxiliar (por ejemplo las cuotas automaticas) seria conveniente que
se ubicaran entre la dltima variable de identificacion e IDEND que tomard valor de forma
automatica nada mas acceder a la entrevista, grabando todos los datos que hayamos
determinado. Cada variable aqui sefalada, tiene en su valor por defecto la funcién de carga
correspondiente. Estos valores pueden verse en las funciones de Gandia Quest.
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416 Palabras prohibidas

Nombre |c0'\.f|D 19- OLA (1)

Cédigo |102020CV19

Version 59

Calcular tamafios campo grabacion

Pregunta Campo Tablas deitems Estios Textos aplicacion Paginas Incidencias  Observaciones CS5

Ficheros externcs  Campos |0 Palabras pro| * | *

| Funcitn Campos |dentificador Insertar
1 COORDINADORI) IDCOORD Mo
2 GPS{VALIDO) GPSVAL Mo
3 GPS{ALTITUD) GPSALT No
4 GPS{LONG_GRADOSDEC) GPSLONG . Mo
] GPS(LAT_GRADOSDEC) GPSLAT Mo
6 GPS(PRECISION) GPSPRECISION Mo
7 GUID() IDGUID No
| 8 GUIDCONTACTO() IDGUIDCONTACTO .55
L] GUIDREC() IDGUIDREC Si
10 ID_APK() IDAPK Mo
11 I0_BROWSERY() IDBROWSER No
| 12 ID_DEVICE() IDDEVICE .Nc
13 ID_IP() IDIP i
14 ID_MODE() IDMODE si
15 |D_MODEL() IDMODEL si i
16 ID_SCREEN() IDSCREEN s |
17 ID_SO() IDS0 si I
18 ID_PPI() IDPPI 5i
19 ID_VERBROWSER() IDVERBROWSER Si
[|20 ID_VERSO() IDVERSO [si
21 WVERSION() IDVERSION Si
22 USUARIO() IDUSUARIO Mo
ﬂ |2 0 _‘QA ﬂ Aceptar o Cancelar

Para indicar que se desea utilizar en el cuestionario actual, sefialar con Si. Las marcadas en

opciones estaran activas al sefialar la creacion de nuevo cuestionario.

Listado de palabras, separadas por cambio de linea, se impedird que puedan ser escritas en una

caja de pregunta abierta de tipo texto.

Por ejemplo:

Windows
Linux
Android
EMUI

Esta lista, impediria que estas palabras pudieran ser escritas en cualquier campo abierto del
estudio indicado.
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5 Creando un cuestionario

Crear un cuestionario es un ejercicio muy sencillo en Gandia Quest. Tan solo debes saber que un
cuestionario electrénico es un conjunto de péaginas consecutivas (pantallas) que se van
superando con las respuestas de los entrevistados. En esas pantallas ubicamos preguntas
(paneles) que a su vez se componen de textos (indican aquello que se desea cuestionar) y
campos de respuesta que recogen lo que se quiere saber. El campo de respuesta segin como
sea, permitird responder un o varias opciones, escribir un nimero o un texto o responder grupos de
cuestiones.

Este capitulo desarrolla la parte de como ir creando el cuestionario, comenzando por el principio,
crear un nuevo cuestionario al que luego le podremos ir afiadiendo mas pdaginas, preguntas, textos,
respuestas, material multimedia, etc.

51 Nuevo cuestionario

Al iniciar el Gandia Qliest se lanza una ventana de presentacién donde en la zona
izquierda de la misma se muestra la opcioén de crear un nuevo cuestionario, ademas
de abrir o importar. Del mismo modo si ya tuviéramos un cuestionario cargado y
quisiéramos comenzar con otro nuevo, el proceso nos mostraria el siguiente dialogo
de inicio:

Descripcion del estudio

Codigo identificador del estudio (carpeta)

Tamafio ancho 1024 Tamanio afto en pixals

|dioma textos automaticos

Idioma: | |

0‘ o Aceptar ﬁ- Cancelar
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Las propiedades de este cuestionario ya fueron definidas en una seccioén anterior (ver propiedades
de cuestionario). Ademas de las caracteristicas basicas se debe definir los textos por defecto que
utilizard la aplicacién (el idioma) y como queremos que este idioma se denomine en nuestro
cuestionario. Si queremos modificar el nombre del idioma o afiadir mas idiomas, ya deberemos
hacerlo en el menu de idiomas.

5.2 Insertar pagina

Esta funcién es activada cuando se hace clic sobre la opcién de mend
correspondiente. La primera pdagina de un cuestionario siempre esta creada. Esta
accion crea una pagina vacia al final de las pdginas existentes en el cuestionario
actual. La pagina toma el color de fondo del cuestionario definido en las propiedades
del mismo.

Panel de opciones < | version: 9 O Ckd @[3 e 3 B | [~ z00m|100z v|doma:[es v Panel de diseiio »

@ Archivo 0] Fluje. Campas

o WESTUDIO P
Edicion ® 2 -
S Insertar @ o
FECHAINI
Componentes - Si—"
] Encabezade =
Qe ) HORAFIN
| Pagina DURACION
: TELEFONO
@ Preounta EMAL
® Teco ks o conTicro
& c = ESTADO
o DIovA
5 Tablaitems e
@ Gruposde » GPSLATITUD
: PSLONGITLD
L Bl PSDIRECCION
&) Macros »
Multimedia
5 Multimedia » |@mso 2
(@) Flash | 22
T Propiecades
Especiales v
2 Protoclo

£ Inddencias
& selector deindividua

¥ Cuotes

[ Tablas

[&] Herramientas ®
9 Personalizalldioma @

& Ayuda ®

Sobre la pagina se pueden posicionar:

= Preguntas
= Textos

= Campos

» Tablas de item

= Grupos de pregunta
* Flujos

= Macros

= Multimedia
e |mdagenes
e Videos

e Audio
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= HTMLS

5.3 Insertar pregunta

La pregunta es la unidad bdsica de un cuestionario. Para su creacién se utiliza el tamafio definido
en las propiedades del estudio que estara entre el 1y el 100% de la pantalla de disefio. Por defecto
estd a 100%, para que solo haya una pregunta en cada pagina. A diferencia de la version 3, en la
version 4 una pregunta siempre ocupa el 100% en horizontal y este valor no puede ser modificado.

Decimos que la pregunta es la unidad basica en el cuestionario porque sélo en ella podemos hacer
dos cosas fundamentales en el desarrollo de una entrevista:

¢ Insertar elementos basicos como textos, campos, multimedia, flash, etc

¢ Rotar el orden de las mismas para evitar el efecto orden.

Cuando una pregunta ha sido creada, al seleccionar se muestran sus propiedades en el panel del
mismo nombre.

Zoom: | 100% V| Idioma: |ES L2 Panel de diseiio »

— T O Cl@[= |« > M-

& Archivo ® Flujo Campos.
Edicién ® @esnoro <
N DOR
4 Insertar O] i 2
i ' £ FECHAINT
_ Componentes §9HCRANT
Encabezada R FECHAFIN
- Pie ) HORAFIN
| Pagina M) DURACION
- (@) TELEFOND
@ Prequnta @EMML
@® Texto I} M) ID_CONTACTO
! ESTADO
@8 campo » @ DICHA
8 Tablaitems 9 D_RUTA
& Grupos e » 9 ces Ao
= 29 GPSLONGITUD
&3 Flujos @
2} Macros »
T @ omone.
L Muttimedia » W00 =2
(#) Flash »
e Propiedades
Especiales @ Panel 8 v
B Protoclo
[] Deshabiitar botsn "Anterior™
| Incidencias il
Los campos que forman
& Selector deindividuo parte de esta pregunta
= [ podran ser contestados de
2 Cuotas forma conjunta sin
- necesidad de validar con
(B Tablas INTRO cada uno ce elios.
[ Herramientas. ©
& Fondo
) ® i
© Ayuda @
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5.3.1 Botén anterior

Propiedades

@ Panel 23 W

[] Deshabilitar botdn "anterior™

Los campos gue forman
parte de esta pregunta

[ ] podran ser contestados de
forma conjunta sin
necesidad de validar con
INTRO cada uno de ellos.

il Fondo

5.3.2 Bloque de campos (pregunta en bloque)

Propiedades

@ Panel 23 b

[ ] Deshabilitar botén "anterior™

Los campos gue forman
parte de esta pregunta
[] podran ser contestados de
forma conjunta sin
necesidad de validar con
INTRO cada uno de ellos,

kall Fondo

La propiedad botén anterior, impide que
éste se muestre en la pantalla al
alcanzar el flujo esta pagina, por lo que
no podra volverse hacia atras el
cuestionario a partir de ese punto de
cuestionario. El uso de este valor es
puntual, es decir sélo actia en esta
pregunta. Si lo que deseamos es
eliminar de forma absoluta el botén,
existe una opcion en el gestor de
estudios de Gandia Integra para poder
hacerlo.

Por otro lado, podemos hacer que
todos los campos de una pregunta
puedan ser respondidos de una vez, sin
necesidad de presionar SIGUIENTE
para pasar de uno a otros. Esto agiliza
el rellenado de campo, pero impide que
se puedan hacer controles sobre los
mismos hasta que no se pasa a la
siguiente pregunta.
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5.3.3 Fondo de la pregunta

Propiedades

@ Panel 28 v

Cada pregunta puede tener su propio fondo especifico de
pantalla, que se superpondria al posible fondo de cuestionario.

La imagen se podra mantener con los tipicos valores de ajuste.
e Recomendamos el formato *:PNG.

/[ podrén ser contestados de
forma conjunta sin
necesidad de validar con
INTRQ cada uno de ellos.

Il Fondo

| [[] Deshabilitar botén "anterior™

() Ninguna
() Estilo

@ Imagen

Tamafio: Criginal

Posdon: | jzquierda arriba

Repetiddn: |Desactivada

0 ,G Areptar | a Qancela-ri

La imagen puede ser tratada para que se ajuste al conjunto de la pagina, se repita, se quede
en el centro, etc.

54 Insertar texto

Nos ubica un texto independiente sobre la pregunta activa. Para cada texto deberemos utilizar un
estiloy si queremos hacer una variacién sobre el mismo texto dentro del estilo, deberemos aplicar
texto HTML. Disponemos de un editor de HTML para modificar el texto de forma sencilla.
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Estil _Pregunta v [JErlace

E ste es el testo de la pregunta ...

| 0 ﬁ::epmr| |° Cancelar

Podemos observar en la parte superior la posibilidad de desplegar estilos, que el usuario puede
crear y/o modificar los existentes para crear plantillas.

541 Propiedades de un texto

Un texto, ademas de sus estilo, puede tener referencias (piping). Para editar el texto ya insertado,
disponemos de la opcion rapida de presionar el boton editor una vez seleccionado el texto en la
ventana de disefio o hacer clic en el boton editor en el panel de propiedades.

«|\rer5ion:9 W - c E@ @| 5 |de 27 [9 E'D‘I I!'Zoom:!‘lﬂﬂ% v%ldioma:!E_

Al hacer clic en el botén azul Editor en la base del texto...

| A B~ |8

@¢W|LBBIBIUS|I=s=

.. Cual es la edad del entrevistado?

|. Guardar || Cancelar]

e Inclusion de referencias de texto. Las referencias permitirdn recuperar textos o valores a
utilizar como texto de tablas, respuestas anteriores de cuestionarios, etc. Se utiliza la @ para
vincular estas referencias. Ver el apartado de referencias en general para saber mds acerca
de ello (definicion de referencias).

e Saber mds sobre el estilo del texto.
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Propiedades

@™ Texto 5

(£ Referendas Editor

Estilo:
_Pregunta

Si hacemos clic en el botén Editor del panel de propiedades ya se accede a un editor mas

avanzado y completo.

& Editor HTML
" HI ¥ 9| 4LBRBE|BIUSTT|E S =
g~ B~ | Bp|lB|la|BEw= Y §

Font Tamafio

. Cual es la edad del entrevistado?

body =
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5.4.2 Edicion HTML de texto

Editor externo HTML que nos permite aplicar modificaciones al texto y/o a los estilos del texto.
Dispone de las funciones mas habituales del HTML:

Uso de colores de texto,

Fondos,

Tablas,

e _etc.

Por otra parte, si se desea hacer edicién rapida del texto o simplemente poner negrita, cursiva, etc,
podemos utilizar el editor en linea. Cada componente de texto al ser seleccionado, muestra un
botoén en el angulo inferior izquierdo para acceder a editar.

¥
\Escala nominal:

:Lir-a escals nominsl o cuslitativa es aguella cuyos numeros escslares sirven pars stiguetsr o clasificar objetos con una estricts
:D:Jnaspor::-ar!cii de uno 3 uno entre objgtos y nimearos.

“Editor | i)

¢Y%|ltRB|BIUSgIs=== Av B~ |8

Escala nominal:
Unz escals nominal o cuslitativa es aguella cuyos nimeros escalares sirven para etigestar o clasificar objetos con una estricts
correspondencia de uno 3 uno entre objetos v nimeros.

| Guardar | | Cancelar ._
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No olvides, guardar en el editor y guardar el componente. Son dos acciones independientes.

5.4.3 Texto tipo enlace HTML

Cuando creamos un texto nuevo, tenemos la oportunidad de crearlo de una forma especial,
indicando que ese texto sera un enlace HTML (sélo se puede definir cuando se crea) al que se le
puede definir:

E stilo i___F'regunta Enlan:t}

Il

Desting:

=° ECEDEF-: 0 gam:é-l;ar-i

la URL a la que se envia y el target (destino) del enlace: ventana nueva o misma ventana. Indicar
gue se sale a misma ventana, se cierra la sesién de entrevista.

5.4.4 Texto en tarjeta

El texto en tarjeta no es un tipo especial de componente, sino que parte del uso de un tag (etiqueta
HTML no existente) que permite que un texto salga ubicado en la tarjeta en un determinado lugar.

La siguiente ventana de disefio, en entrevista se veria asi ...

P.23 Cuando se habla de politica se utilizan normalmente las expresiones izquierda y derecha. En esta tarjeta hay una serie de casillas que van de
izquierda a derecha. ; En qué casilla se colocaria Ud.?

(MOSTRAR TARJETA ESCALA). (PEDIR A LA PERSONA ENTREVISTADA QUE INDIQUE LA CASILLA EN LA QUE SE COLOCARIA).

Izquierda 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10. NS NC Derecha

y si clicamos en el botén de ver tarjeta, se veria asi ...
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lzquierda Derecha

El texto lo hemos redactado de la siguiente forma en HTML:

e izquierda
o <b><tarjeta left="1%" top="52%">lzquierda</tarjeta></b>

e derecha

o <b><tarjeta left="90%" top="52%">Derecha</tarjeta></b>

5.4.5 Estilo de un texto

Nos permite acceder a la definicion de estilos y o clases CSS para este elemento en particular. Se
muestra un didlogo donde se puede elegir uno o mas estilos que se aplicaran secuencialmente por
lo que si en dos clases se definen estilos que se solapan, sera la segunda clase la que aplique
finalmente esa propiedad. No obstante, en la definicién de la clase se puede utilizar la propiedad
"important’ que obligard a permanecer esa propiedad aunque alguna otra clase la pudiera
sobrescribir.
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Se puede observar que en la base del didlogo hay un botén de acceso a lo que se denomina la
galeria. En esta galeria hay una muestra de diferentes clases que ponemos a disposicién de
nuestros clientes y que con el paso del tiempo, ird incrementando su tamafio y contenido.

La eleccién del estilo se hace mediante un clic en el listado. El orden de clics marca el orden de
aplicacién de las clases.

5.5 Insertar campo de respuesta

Permite incluir un campo de respuesta en la pregunta activa. Los valores bésicos que recibe (tipo
de campo, método y submétodo) vienen definidos en el apartado de valores_predefinidos
correspondiente.

Podemos crear un nuevo campo o seleccionar un campo existente en la base de datos pero que
esté oculto a visualizacion. Si hacemos esto, haremos visual ese campo de respuesta. Los
campos ocultos se muestra en el arbol de visualizacion/campos con una esfera de color gris.

Si creamos un campo nuevo, se realizaran una serie de preguntas que nos llevaran a disefar el
componente. La primera pregunta que se realiza es acerca del tipo de respuesta que se espera en
el campo que vamos a crear, respecto a si sera abierta / cerrada 0 semi _abierta eligiendo desde el
menu que pende de la barra de herramientas.
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Mombre | P2e7 |

Texto extra | |

LCadigoz de la wariable

Tipo de vanable zeleccionado para el campo de rezspuesta

(®) Categoria () Alfanumérica
() Multiple (") Fecha
() Numnérica métrica ) Hora

() Mumérica ordinal

o ") Aceptar | ) Cancelar

La segunda pregunta que se realiza es acerca del tipo_de campo que queremos crear. Segun el
tipo de campo elegido las propiedades que se mostraran seran unas u otras.

Seleccionado el tipo de campo, se podran incluir o no los cédigos de la variable. En cualquier caso,
el campo podran ser modificado en el apartado de propiedades de un campo de respuesta.

El campo insertado, puede moverse, dimensionarse y arrastrarse en la pantalla. También existe la
posibilidad de modificar la fuente con la que se mostraran las alternativas o se podra escribir en el
campo de respuesta. El formato de esta fuente viene definido desde valores predefinidos.

5.5.1 Respuesta abierta

Respuesta literal del entrevistado. No existen opciones precodificadas. El entrevistador anotara el
literal de la respuesta del entrevistado. Disponemos de 1KB (1024 caracteres) para recoger esa
informacion. Las respuestas abiertas normalmente son de textos (alfanuméricas o numéricas
métricas u ordinales) aunque también podrian serlo del resto de tipos en casos especificos.

Si se debe realizar algun tipo de control se realizara con los valores permitidos o con los controles
de campo de respuesta. Si el campo debe ser tratado después en codificacién, se debe activar la
propiedad de identificacién de la variable de respuesta cerrada donde debera ser codificada. Esto
no es necesario hacerlo a priori, se puede hacer posteriormente desde Gandia BarbWin asignando
como textos extra del campo a codificar -texto- el siguiente texto extra: (Variable donde se
codifica: XXXX) siendo XXXX el nombre de la variable cerrada que recibird la codificacién.
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5.5.2 Respuesta cerrada

Tipo de respuesta que tiene alternativas de respuesta precodificadas (nombres_de cddigo v
codigo). El entrevistado debe escoger una o varias de las posibles respuestas que se le presentan
segun la respuesta cerrada sea Unica o multiple.

La lista de respuestas debe ser exhaustiva, de forma que si se desconoce o existe imposibilidad
de codificar el conjunto completo y exhaustivo de posibles respuestas se utilizara la opcion de
OTROS para conseguirlo. Si este OTROS debe ser especificado literalmente nos daria pie a la
denominada respuesta semi abierta.

5.5.3 Respuesta semi abierta

Combinacion de respuestas cerrada y abierta. Aquel tipo de respuesta donde existe una lista de
alternativas de respuesta posibles precodificadas -respuesta_cerrada- y un espacio para poder
especificar una respuesta -respuesta_abierta- que se supone explica o afiade una alternativa de
respuesta que no se encuentra expresamente entre las ofrecidas de forma precodificada.

Ver semi abiertas.

5.5.4 Estilo/Clase CSS de un campo

El estilo de campo afecta solo al texto de los campos, no a los radios o a las casilla de
verificacion. Por lo demas, no se diferencia de la forma de un estilo de texto.

5.6 Insertar tabla de items

Insertar un objeto tabla de items, los tipcos cuadros o baterias de preguntas. Ver tablas de item
mas adelante.

5.7 Insertar grupos

Ver rotaciones de preguntas.

5.8 Insertar flujos

Ver flujos especiales

59 Insertar macros

Ver macros.
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5.10 Insertar arboles

Ver campos de respuesta jerarquicos.

5.11 Insertar boton

Ver botones de accion.

5.12 Insertar elementos multimedia
Cuatro elementos multimedia pueden ser insertados en Gandia Quest:

= Imagenes, de tipo jpg, gif o bmp
= Videos, avi, wmv (s6lo Windows), mp4
= Audio mp3, wav, mp4, mid, wma, ogg, asf

= Listas multimedia

Los elementos multimedia nos permiten incluir imagenes, videos, sonidos y listas de sonidos
imagenes y videos, disponibles para ser utilizados en el sistema como apoyo a los campos de
respuesta y también como parte de la entrevista. Podemos decidir que si se cumple una condicién
determinada se muestre una imagen, video o sonido.

Para incluir una imagen o un video fijo en el cuestionario disponemos de los botones en la barra de
herramienta y su funcionamiento es parejo al de un campo de respuesta.
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Se busca laimagen o video y se inserta, fijando posteriormente sus propiedades.

5.12.1 Insertarimagen

Esta accion se lanza utilizando el elemento de menu. Tras selecciona la imagen, ésta queda
incluida en la pagina actual. Cuando una imagen es insertada en un cuestionario, para ser
mostrada tenemos la siguientes caracteristicas:

Prupiedadeé"

@ macen vl
iﬁasters. png | |:|
Nombre IMAGEN |[:<]

[ ] Autoajustable Centrada

[ ]Proporcional Iz: Tamafio

|@ Valores por deFecto|

. _I permite afiadir / cambiar una imagen
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Nombre, al igual que las variables, cada imagen debe tener un nombre diferente. este nombre
se muestra en el arbol de componentes y es Unico.

Auto ajustable, se ajustara al tamafo que le proporcionamos en el cuestionario. Es posible la
imagen se pueda distorsionar si no se mantienen las proporciones de ancho y alto en los
tamanfios del componente.

Centrada, centra la imagen en el tamafio proporcionado

Proporcional, ajusta la imagen al mayor tamafio posible dentro del tamafio considerado
manteniendo las proporciones.

Tamafio, hace que el panel se ajuste al tamafio original de la imagen.

Valores por defecto, donde podemos asignar una lista de imagenes que se pueden cargar
si se cumple una determinada condicion. Esta entrada sustituye a las listas multimedia de
versiones anteriores. Utilizar la funcién IMAGEN(name.file) donde name.file es el nombre
del elemento multimedia con extension.

5.12.2 Insertar sonido

Esta accion se lanza utilizando el elemento de menu. Tras selecciona la imagen, ésta queda
incluida en la pagina actual. Cuando un elemento multimedia de audio es insertado en un
cuestionario, tenemos la siguientes caracteristicas:

Propiedades

;\ bloop4.mp3 W
bloop4.mp3

Mombre |bloop4.mp3
[ ] Autoplay

Saltos Filtros

Valores por defecto

_l permite afiadir / cambiar un audio

Nombre, al igual que las variables, cada sonido debe tener un nombre diferente. este nombre
se muestra en el &rbol de componentes y es unico.

Autoplay habilita la reproduccion instantanea.
Salto a realizar tras escuchar el sonido
Filtro a realizar en el sonido

Valores por defecto, donde podemos asignar una lista de sonidos que se pueden cargar si se
cumple una determinada condicién. Esta entrada sustituye a las listas multimedia de
versiones anteriores. Utilizar la funcién SONIDO(name.file) donde name.file es el nombre del
elemento multimedia con extensién.
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5.12.3 Insertar video

Esta accién se lanza utilizando el elemento de menu. Tras selecciona la imagen, ésta queda
incluida en la pdagina actual. Cuando un elemento de video es insertado en un cuestionario,
tenemos la siguientes caracteristicas:

Propiedades
™ vIDEO v

bloop4.webm

Mombre |VIDEO
[ ] Autoplay

Yisualizar; W

Saltos Filtros

Valores por defecto

. _| permite afiadir / cambiar un video

¢ Nombre del elemento multimedia guarda el nombre del archivo sin ruta.

* Autoplay, habilita el que se reinicie continuamente el video una vez éste ha finalizado.
¢ Visualizar sin controles de reproduccion o con controles de reproduccién

e Salto a realizar tras ver el video

e Filtro a realizar en el video

¢ Valores por defecto, donde podemos asignar una lista de videos que se pueden cargar si se
cumple una determinada condicién. Esta entrada sustituye a las listas multimedia de
versiones anteriores. Utilizar la funcion VIDEO(name.file) donde name.file es el nombre del
elemento multimedia con extensién.

5.12.4 Insertar lista multimedia

Las listas multimedia han sido sustituidas en esta versién de Gandia Qiiest por el uso de valores
por defecto, homogeneizando con el resto de componentes.

Ver:

® |nsertar imagen
¢ |nsertar sonido

¢ |nsertar video
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513 Insertar HTML5

Ver elementos HTML5.

5.14 Insertar referencias

En muchas partes de Gandia Qiiest, veremos que aparece un botén en forma de arroba @ que
nos va a permitir asociar un texto o valor de respuesta que se mostrara en el cuestionario. Es lo
que denominamos referencias. Las referencias se usardn en muchas partes del disefio de
cuestionario:

¢ enlos textos

¢ enlos cédigos de las variables

¢ enlos textos de pregunta de las tablas de items

¢ enlas columnas de las tablas de items

¢ enlas filas de las tablas de items

¢ enlos elementos flash

Ver la seccion dedicada a las referencias para entender su uso.

5.15 Insertar encabezado

En muchas ocasiones puede resultar interesante el incluir encabezados y pies de pdgina (textos o
imagenes) fijos que se repitan durante todas las paginas del cuestionario. En Gandia Qiest
disponemos de la opcién encabezado y de la opcién pie para ello.
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&

Panel de opciones  « | version: 41

~Edilon  ® iat

g inc @ TUR[ISME
® Texto GENERALITAT VALENCIANA
o 1mogen AGLRCIA VALIKCIARA DEL TURISAL
B3 cerraredicon

En la parte inferior de la pantalla encontramos las propiedades del encabezado. Este se define en

pixeles, que serdn descontados al crearlo del tamafio fijado en el cuestionario. En el ejemplo, el
tamafio es de 60, Este valor puede modificarse y ajustarse.
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5.16

5.17

Insertar pie

Del mismo modo que existe el encabezado, también existe el pie. Hacemos extensiva toda la
explicacion del encabezado para el pie de pagina.

& Gandia Quest Integra (I015013EVTVLC.GIM - Impacto Eventos VLC) - oEH
{peelieime s s - @ @[ 1 |k v D B [l zoom[50% v|doma|es <l Panel de diseiio > |
Edicion ® | > A Fuo Camuii
g Insertar ® 4 2
cermarediaén i

Tamafio: 50 en pixels

e [

| Eliminar Pie

Insertar protocolo

Por ultimo, el principio. Normalmente solo nos acordamos de ello cuando ya vamos a testar el
cuestionario y muchas veces incluso lo hemos implementado dentro del cuestionario, pero
recuerda que en Gandia CatiNet, por ejemplo, el protocolo debe estar accesible en la ficha del
contacto, pues el cuestionario todavia no se esta viendo.

A diferencia de versiones anteriores, en esta nueva version el protocolo se debe definir en el propio
disefio de cuestionario. Esto es asi porque se debe suponer que si existen cuestionarios
multilinglies, el protocolo también lo debe ser. Por tanto, aqui definiremos el protocolo en el idioma
por defecto y en el apartado de idiomas, haremos su traduccion. El texto del protocolo es
directamente un texto HTML y cuando se activa surge el editor de HTML en modo de disefio.
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" Hlew |+t RBE|IBIUST T|E

B~

g B~ |B8|B|Q |~y

Font| " | Tamafio
Buenos dias / tardes. Soy entrevistador de la empresa
InvestigaOnline.com y estamos realizando una investigacion sobre el
impaco que los eventos deportivos celebrados en nuestra ciudad en los
ultimos 10 afios han tenido sobre la imagen y el desarrollo de la misma.

No es un estudio politico, sino simplemente una forma de conocer la
realidad actuasl de nuestra ciudad. El estudio lo realiza una empresa

privada PROMOSOPORT, SL y no alguna institucién valenciana.

¢ Dispone de unos 10 minutos para contestar a mis preguntas?

Por ultimo, aunque en otro capitulo, recuerda que la salida de un cuestionario son las péaginas
especiales. Da un vistazo a las mismas para saber qué salidas pueden haber y no olvides también
que ahora en Gandia Quiest desde disefio se definen todos los idiomas y por tanto todos los textos

de la aplicacion.

5.18 Insertar instrucciones

Texto que se puede introducir para que dé informacién a entrevistadores tanto en online como en
offline sobre el estudio en cuestién. Lo escrito aqui, aparecera tanto en la ventana de simulacion y
entrevista en modo de campo online, como en la entrada de menu correspondiente de acciones,
en campo offline (CAPI - Gandia Integra Gandia MobiNet).

5.19 Insertar estilo

No tenemos una entrada de menu directa, pero veremos que todos los componentes de texto y/o
de campo de respuesta, disponen de la posibilidad de asignarles uno o mas estilos (en el orden en
que se hayan seleccionado) CSS. Para ello, se muestra un didlogo donde se cargan todos los
estilos que hay definidos en el cuestionario (Propiedades > Estilos) y/o en la CSS que acompaiie al
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cuestionario; aparecen en ese orden.

. pregunta
izquierda
derecha
instruccion
comentario
filas
pie

columnas

o [O8Oooooooog|

respuestas

titulotabla

[=| Galeria s Aceptar O Cancelar

5.19.1 Descripcion del estilo

En cada estilo podemos ver su descripcién de forma rapida, pinchando en el icono de lapiz. Esta
descripcion puede ser copiada y pegada o si se desea editada para ser incorporada a la hoja de
estilos con otro nombre. Si el estilo es basico, nos referencia a las propiedades de estilo basicas,
las mismas que localizamos en la creacién del estilo desde Menu Archivo > Propiedades > Estilos.

Si el estilo no es bésico, se muestra de esta forma:

-webkit-border-radius: 25;
-moz-borderradius; 25;
border-radius: 25px;
font-family: Arial;

color: #000000;

font-size: 12px;

background: #FFFFFF;
padding: 10px 20px 10px 20px;
border: solid #f0f0f0 Spx;
text-decoration: none;

(?) ) Aceptar | €3 Cancelar
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6 Campos de respuesta

Cada campo de respuesta tiene su propiedades, comunes en la mayoria de los casos
y especificas en otros casos segun el tipo de variable o campo al que se refiera. Las
propiedades mas relevantes son:

e Nombre

e Texto extra

e Orden de los cddigos

e Codigos

e Valor_de INTRO (se presiona INTRO en un campo en el que el entrevistado no ofrece
respuesta)

e Valores permitidos

e Tamano del campo de grabacién (calcular el tamafio del campo de grabacidn)

e Longitud del campo (parte entera y parte decimal)

¢ Método de visualizacion del campo de respuesta

e Otras propiedades

¢ Ayuda especifica sobre el campo de respuesta

Te mostramos un didlogo tipico de propiedades de variable. A este didlogo se llega de tres formas
diferentes:
¢ Doble clic en el panel de variables (panel derecha de la pantalla, pestaia de variables)

e Doble clic en el panel de componentes (panel derecha de la pantalla, pestafia de
componentes)

¢ Doble clic en la variable en el escritorio de disefio, y clic en el botén de propiedades (panel
derecha de la pantalla, botén abajo de propiedades)

Mombre |DU MMY | valor de Intro \Valores permitidos 1

Tipo de campe | Categoria il |
Fi |:| Ver texto extra E
|| Textoextra |‘ - DUMMY - - | - ool I
Imprescindible Botones circulares
i Rotacion de grupos y de cods ¥
e it s = [[] Mostrar numeracién Fias
| (®) Normal () Rotatoric () Meatorio Rotacidn it : 1
o )| 1
[ ver modo estandar

,3} Cédigos Referendas Valores por defecto [ Ocutta Ot I

| < Saltos Filtros Confroles Habi 1
4 il Tamafio cam = Paosicion texto codigos: ]

Textos auyiliares po - Calcular [ identiicativa
| i Por defecto (lzquierda) E b
: a
| Longitud 1 = [ ver tarjeta 1
dr ) |:| Mo alternar colores {
| Convertir en semiabierta Ayuda Mostrar botones I
(2] 9 Aceptar | | €} Cancelar

f ' ' . - |
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Dependiendo del tipo de variable, si es abierta o cerrada el didlogo es el arriba mostrado, sin
embargo si es una variable de tipo semi abierta (una parte cerrada y una parte abierta) el didlogo
es el que mostramos abajo.

‘ariable para la parte cerrada

Mombre |P1 ESP | alor de Intro

Tipo de campo | Miitiple ¥ Método Botones de check (Ver
I Texto extra |Not<:\|"|edad espontdnes de eventos | [ er texto extra Filas
Orden de los codigos e Definidg
©rcena O Rotatorio O estoro Ratacen [] Mostrar numeracién Guardado datos
] Codigos Controles Valores por defecto Mostrar integrada () No modificar
Saltos Filtros Ayuda [] ocuita Oaultar (@) Maydscuias
Tamario campo grabacion | 36 2 Calcular tamafio campo grabacion Habil O Miniscuias

‘ariable/s para la parte abierta

Nombre Cédigo | Longitud | Método | imprescindible | Caracteres

P1COD94 o4 1024 Cuadro de texto 5 2 |
____ |picopss 5 1024 Cuadro de texto s 2

P1COD9S 96 1024 Cuadro de texto s 2

P1CODST 97 1024 Cuadro de texto s 2

P1COD9E 98 1024 Cuadro de texto s 2

P1CODYS a9 1024 Cuadro de texto s 2

Tipe de vanables en la parte abierta: | Cualitativa | Afanuméricas ~

0 '} Seleccionar vanable # ) Desagrupar semiabierta L) Aceptar 0 Cancelar

6.1 Elementos basicos
6.1.1 Nombre

Nombre | SEXO

El nombre del campo es una cadena alfanumérica de hasta 20 caracteres (sin espacios en
blanco) que identifica el campo de respuesta en la tabla de datos. No puede contener simbolos
extrafos, admite de la Ahasta la Z y el _como simbolo de union. Existen algunos nombres que no
pueden ser utilizados. Consulta |a lista de palabras reservadas aqui.

Te aconsejamos que utilices nombres cortos, sobre todo si la variable va a ser utilizada en
expresiones légicas y/o aritméticas por dos razones: comodidad en la escritura y eficiencia
respecto del tamafio en caracteres de la condicion.
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6.1.2 Texto

6.2

6.2.1

Texto extra |E-&x-:::- del entrevistado

Esta propiedad es un descriptivo del campo de respuesta. En ocasiones se puede imprimir en el
cuestionario si se utiliza la casilla de verificacién en las propiedades del campo. Se muestra como
titulo del panel en el que se presenta el campo de respuesta. En la base de datos de las
entrevistas en los programas de TESI de proceso de datos es el texto extra de la variable.

El texto extra solo es posible para aquellas variables editables, no siendo posible para las variables
de una tabla de items, donde el texto extra se genera concatenando el texto general de la tabla, el
texto de la subtabla (si existe) el texto izquierda de la fila y el texto derecha de la fila (si es
diferente del texto a la izquierda de la fila).

Para las variables semi abiertas, el texto extra de la parte abierta solo es editable desde las
propiedades de pagina (Alt+P).

Tipos de variable

Gandia Quiest presenta los diferentes tipos de campo de respuesta que aqui se muestran:

= Categoria
= Multiple
= Numérica métrica

= Numérica ordinal

= Alfanumérica
= Fecha

= Hora

Estos tipos de variable pueden en su mayoria presentarse como abiertos (no existen alternativas
precodificadas), cerrados (sélo se puede elegir una o varias alternativas de las que se muestran),
0 semi abiertas, donde se combina una lista cerrada con una caja abierta para escribir. Estas
ultimas, pueden ser cuantitativas (donde la parte abierta es un nimero) o cualitativas donde la
parte abierta es un texto. Mirar el epigrafe dedicado a las variables semi_abiertas para entender
mejor su funcionamiento.

Categoria

El campo de categoria o nominal es un campo de respuesta Unica, cualitativo, donde las
alternativas de respuesta estan clasificadas pero no existe ningun grado de ordenacion y por
extension de cuantificacion en su definicion. este campo puede ser dicotémico o politémico. Su
expresion son los nimeros reales enteros positivos desde 1a 10304,

Ejemplos de este tipo de campo pueden ser:

= SEXO (hombre=1, mujer=2)
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= EDAD (de 18 a 25=1, de 26 a 35=3, mas de 35 =3)
= STATUS (alto=1, medio=2, bajo=3)

Normalmente se suele representar por un componente visual de radio, combo, lista o botones,
aunque también se puede presentar como un cuadro de edicién (cuando es de respuesta abierta).

6.2.2 Multiple

El campo multiple es un campo de respuesta cualitativa, nominal y multiple, donde las alternativas
de respuesta estan clasificadas pero no existe ningin grado de ordenacién y por extensién de
cuantificacién en su definicién. este campo puede ser dicotémico o politémico. Su expresién son
los nimeros reales enteros positivos desde 0 a 10 304,

Ejemplos de este tipo de campo pueden ser:
= SERVICIO(A=1,B=2,C=3,D =4)
= EQUIPAMIENTO (refrigerador = 1, cdmara = 2, alarma = 3, lunetas ahumadas = 4)

Normalmente se suele representar por un componente visual de casillas de verificacién o lista o
botones, aunque también se puede presentar como un cuadro de edicién y escribir manualmente
los valores de respuesta separados por un;.

6.2.3 Numeérica métrica

Relacionado con la escala por intervalos, métrica o de razén es una variable que recoge
informacién numérica cuantitativa. Los posibles valores son desde 1*10 304 hasta 1*10 304,

Ejemplos de este tipo de variable son:

= INGRESOS

= RENTA

= NIVEL DE VENTAS

= PORCENTAJE DE AUMENTO

6.2.4 Numérica ordinal

Relacionado con la escala ordinal es una variable que recoge informaciéon numérica cuantitativa.
Los posibles valores son desde 0 hasta 1 * 10304,

Ejemplos de este tipo de variable son:

= LUGAR QUE OCUPA EN SU PREFERENCIAS
= RANKING
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6.2.5 Alfanumérica

Respuesta literal y abierta con hasta 1024 caracteres. (1 KB). Se debe utilizar también cuando se
quiere almacenar el audio de una respuesta, una foto y/o un video si los dispositivos lo permiten.
Aunque se crea siempre de 1024, si existen muchas de ellas en un cuestionario, es mejor
optimizar su ancho a lo necesario, ya que este tipo de campo, supone una ineficiencia en la base
de datos (Gandia Integra) y peso de archivos de transferencia.

La variable alfanumérica, ademas tiene en Gandia Qliest una particularidad y es que se utiliza para
algunas acciones especiales, relacionadas con la grabacién de audio de la respuesta del
entrevistado, la lectura de cddigos QR y/o cédigos de barras entre otras peculiaridades.

El desplegable que aparece en las propiedades de variable al ser declarada como alfanumérica,
nos ofrece estas posibilidades. Ver Otras_propiedades de multimedia para conocer estas
posibilidades.

Multmedia F

Desactvado

Grabacion audio

Captura imagen
Captura video
Escritura

Subir ficheros
Cod. barras / GR

Recientemente se ha incluido la posibilidad de capturar imagenes durante una entrevista web (4°
trimestre de 2020).

6.2.6 Fecha

6.2.7

6.3

Variable que recoge una fecha, expresada en el formato que utiliza el sistema.

Hora

Variable que recoge una hora, expresada en el formato que utiliza el sistema.

Las respuestas (los codigos)

En el apartado de cddigos se definen las diferentes alternativas de respuesta que se presentaran
al entrevistado. Un cédigo queda definido por un texto de hasta 1024 caracteres (atencion al uso
de HTML, porque esos caracteres cuentan como tales) y un valor numérico que serd grabado en la
tabla de datos si el entrevistado elige esa alternativas de respuesta. Ademas, se puede mostrar en
lugar o junto con el texto del cédigo, una imagen que represente el mismo.
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La légica del cuestionario llevara al entrevistado a leer (o no) las alternativas que se presentan y al
entrevistado a escoger una de ellas. Con el ratén se marcard aquella respuesta del entrevistado (o
se anotara el valor o idea transmitida).

Para disefar los cddigos de un campo se accedera al apartado de codigos donde se muestra una
ventana como la de la imagen con las siguientes caracteristicas:

T Nombre Definicion Condicion Fijo Grupo
| 1 Smartphone o teléfono inteligente 1 Mo o
|2 Pulsera de actividad 2 No 1]
3 Smartwatch o reloj inteligente 3 Mo o
4 Otro 4 No ]
~ == el = . ] [ » |
] 4 2 T e @ [~ |® | ® @ Enazadacon: 2 & Aceptar | (€ Cancelar

Las columnas indican:

nombre del cddigo, texto que se muestra en pantalla.
= definicién o valor del cédigo, valor que se graba en la base de datos.

= condicion para que se muestre el codigo.

= rotacion (fijo).

= caracteristica de codigo excluyente (sélo muiltiples); impide que se seleccione otro cddigo si
estda seleccionado el cédigo excluyente.

= grupo de cddigo de pertenencia.

En la base de la ventana los iconos y por orden en la imagen:

¢ Eliminar cédigo/s
e Copiar cédigo/s
¢ Pegar cédigo/s

¢ Asistente de condiciones (ver condiciones y funciones).

e Ordenarde laAalaZlos cédigos
¢ Codificar de 1 a nlos cédigos

¢ Asistente de creacion de condiciones para mostrar los cddigos

¢ Eliminar condiciones de cédigos

e Repetir cédigos de otra variable
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¢ Asignarimdagenes

¢ Referencias en los cédigos

e Textos de los grupos de codigos

e QOcultar cédigos en tarjeta

e Ocultar_codigos para ser usados con botones de accién (habitualmente en los textos
auxiliares)

e Enlazada con... permite que la codificacién de la variable dependa de la codificacion una
variable anterior. No es lo mismo que copiar cédigos.

6.3.1 Condiciones en los cédigos (las respuestas)

4L\ Ver apartado de condiciones en disefio.

En ocasiones necesitamos que algunas alternativas de la lista de respuesta se muestren o no en
funcién de que se hayan cumplido o no algunas condiciones anteriores sobre otros campos de
respuesta. En este apartado, a cada cdédigo se le puede imputar un condicién para que se muestre.

Un ejemplo podria ser ante una lista de notoriedad de marcas, mostrar en las respuestas
sugeridas todas aquellas que no han sido sefialadas de forma espontdnea en una lista anterior. A
cada cédigo le tendriamos que imputar la condicion de que no hubiera sido sefialado antes para
gue se mostrara. Suponiendo que la lista de notoriedad espontdnea sea un campo de respuesta
denominado P5_1 y que la alternativa tiene codigo 7, la condiciéon para que se mostrara la
alternativa de respuesta serd NO P5_1=7.

Existe un botén que nos_ayuda a redactar este tipo de condiciones de forma muy cémoda si la
condicion se repite en todos los cédigos de igual forma con la Unica variacion del valor del cédigo.
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6.3.1.1

—
| g
|

Vanables

EMTREVISTADOR
REGISTRO
FECHAINI
HORAINI

[ inlut Al

ESTUDIO )

FECHAFIM v

v] o] Ino

9|

Creacion de condiciones para mostrar los codigos (asistente)

Expresidn ligica

|23 Como habitualmente suele suceder que muchas veces la condicién es la misma para todos
los cédigos (suestructura) y cambia el valor del cédigo, una forma muy sencilla de escribir la
condicion es utilizar un comodin. Al aceptar, esa condicién se recalcula para todos los cédigos.

Escriba la condicidn de forma genérica, sin particularizar para ningln codigo. El sistema
construird la condicién adecuada para cada entrada. Por eimplo P1=# Y NO P2=#. El texto #
serd sustituido por el valor del codigo en la fita de codigos donde se escriba la condicion.

a &::epiar.g |o gam:darE

El caso mas tipico es el de dos variables que contienen los mismos codigos y que en la segunda
hay que no mostrar los que ya fueron contestados en la primera. La condicién hay que escribirla
de forma genérica, y asi al aceptar, ya se reescribird como corresponde a cada cédigo.

Vanables

ESTUDIO
EMTREVISTADOR
REGISTRO
FECHAINI
HORAINI
FECHAFIM

[ inlut Al

~

W

v] o] Ino

9|

Quedando la variable estructurada de la siguiente forma:

Expresidn ligica

|ND P1ESP=(£)

Escriba la condicidn de forma genérica, sin particularizar para ningln codigo. El sistema
construird la condicién adecuada para cada entrada. Por eimplo P1=# Y NO P2=#. El texto #
serd sustituido por el valor del codigo en la fita de codigos donde se escriba la condicion.

a &::epiar.g |o gam:darE
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Nombre

Copa América de \ela

Gran Premic de Férmula 1

Open 500 ATP de Tenis

Gran Premio de Motocicismo
Marathon de ‘alencia

Capital Eurcpea def Deporte (2011}
Global Champions Tour de Hipica |
Xl Campeonato Mundial de Afietismo de Pista C... |
Finales Copa de 5.M. Rey de Fiitbol

NO P1ESP=(1)
|NO P1ESP=(2)
NO P1ESP=(3)
|NO P1ESP=(4)
NO P1ESP=(5)
|NO P1ESP=(6)
NO P1ESP=(7)
|NO P1ESP=(3)
NO P1ESP=(9)

o o oo o oo oo

1
2
3
4
5
6
T
8
a9

(®w N ® o b w N

|« El botén junto al que permite crear, borra todas las condiciones de cédigos en la variable.

6.3.2 Referencias en los coédigos (las respuestas)

En la barra de herramientas del didlogo de cédigos, el botén @ permite insertar referencias en los
textos de los cédigos.

4L, Ver la seccion dedicada a las referencias para entender su uso.

6.3.3 Repetir codigos (respuestas) de otra variable

Desde el icono «# podemos copiar los cédigos de una variable a otra. Esta codificacion queda
asignada y no referenciada. Esta es la diferencia con la opcién en enlace a cédigos. Para utilizar la
opcién de copiar, hacer clic en el icono y seleccionar la variable de la que se desea copiar los
codigos.
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| Texto exira
ESTADO Estada
IDIOMA, Idioma
INICIO _
SIND_SELECCION
SIND_SELECCION |
SIND_SELECCION |
SIND_D kb
;:.FBQ'II-I. . . . Sewn del entreniztadn

g
3

MNombre
Entrevista en curso

Finalizada

Aplazada

Rechazada por exceszo cuotas

Fechazada en cursn

Finalizada con exceso de cuotas

Finalizada [mobinet]

bt I Ty R R PR R N R e

W

Rechazada [mobinet]

1 Jea |=d [on [tn [& oo [ma [=

]

La misma utilidad esta también presente en las columnas (cédigos) de una tabla de items y en las
filas de una table de items.

6.3.4 Imagenes en los cddigos (las respuestas)

Las variables de tipo simple o mdltiple que sean mostradas como radios o checks, pueden asociar
una imagen a cada cddigo. La ausencia de imagen, hace que solo se muestre texto. Las
imagenes, independientemente de su tamario, puedes mostrarse con un ancho / alto (siempre
cuadrado) que sera fijado en el didlogo. Recomendamos tratar las imagenes para que todas
tengan el mismo tamafio y se centren en un lienzo cuadrado.
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Nombre ich Imagen
Integra Online ]
Integra Cati Net

Integra Capi Net

Integra Web Mail (Cawi Net)
Integra Hapi Net

Integra Mobinet

Integra Guest

«catinet. png
capinet.png
cawinet.png
hapinet. png
mobinet png
quest png
bartwin.prg
datawin.png
dataentry.png
wisSor.png
codi.png

1
2
3
4
5
B
7
8
9

=BT - R T R S

-
(=]
-
(=]

-
=
-
=

-
]
-
]

| @ aceptr | |3 gancelari

Las imagenes pueden cargarse desde el icono inferior I desde cualquier ruta, aunque al guardar
se convertiran a formato PNG y se guardaran en la ruta del estudio. Si el formato de imagen no se
adapta a las necesidades de visualizacién, puede optarse por incluir imagenes en formato HTML
en el texto de la etiqueta. Es conveniente ajustar el tamafio de las imagenes a los pixeles que
realmente se veran, aunque hemos de asumir que esto es muy complejo debido a los escalados
gue ahora utiliza Gandia MobiNet.
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6.3.5 Cadigos (respuestas) excluyentes

Esta propiedad que evita tener que programar los controles de exclusién. Visualmente, queda
explicito con el uso de circulo (radio-button) o casilla de verificacion (check).

g b BEES

7 Y
cllds - UR e
i LA U R R R e

O e s b |
; ' gl -

En el ejemplo que aqui mostramos, la alternativa "no han influido" es excluyente con el resto. Sélo
podria marcarse ella. Sin embargo si marcamos el resto de cédigos, pueden acumularse en una
multiple.

6.3.6 Enlazar alternativas de respuesta con otra variable

Una variable codificada puede tener su codificacién enlazada con otra. esto permite una gestion
mas 4agil, dado que cambiando la primaria, cambian todas las vinculadas. Para enlazar, hacerlo
desde la propia. codificacién ...
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L

BT nEAREBEID - Aeklee Eniazada con; SCODPROVINGIA | |@ Aceptar | (@ cancelr |

Para desenlazar basta con elegir en la lista, la entrada [No enlazada). Esto provoca a al aceptar que
se pierda el enlace que existia. Si se desea enlazar muchas variables a una sola, es preferible
utilizar la opcién de Herramientas > Variables.

En las tablas de items, todos los codigos de la segunda hasta la variable n de las filas, estan
enlazadas a la primera variable. De esta forma se optimiza mucho el tamafio del cuestionario.
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6.3.7 Ocultar cédigos (alternativas de respuesta) en tarjeta

Desde este panel, se eliminan aquellos cédigos que no deseamos aparezcan en entrevistas CAPI
al mostrar la tarjeta de la pregunta al entrevistado.

Cddigos visibles Cadigos ocultos
1 familiares M.S.

1-5 familiares NG

De 6 a 10 familiares
De 11 a 20 familiares
De 21 a 30 familiares
De 31 a 40 familiares
De 41 a 50 familiares
Mas de 50 familiares

[ | selecdonar todos los cédigos

| o &oep’mr| io ganoelari

Recordamos, que cuando se utiliza la posibilidad de mostrar tarjeta en un CAPI (Herramientas >
Tarjetas), se muestra el icono con una lupa y se muestra la pagina (la tarjeta) sin los cédigos aqui
ocultados.
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P.9 ;Con cuantos familiares mayores de 15 afios se relaciona o tiene trato directo? (ENTREVISTADOR/A: DEJE QUE LA PERSONA ENTREVISTADA SE
TOME SU TIEMPO PARA CONTESTAR LA PREGUNTA).

En familiares se incluye a su familia directa (pareja, hijos/as, padres, hermanolas) a la familia mas extensa (abuelosfas, nietosias, tios/as,
sobrinos/as), y a la familia politica (suegro/a, cuiiados/as, etc.) con quienes tiene algun trato directo.

0 familiares

1-5 familiares

De 6 a 10 familiares
De 11 a 20 familiares
De 21 a 30 familiares
De 31 a 40 familiares
De 41 a 50 familiares
Mas de 50 familiares

NS

N.C.

. -

0 familiares

1-5 familiares

De 6 a 10 familiares

De 11 a 20 familiares

De 21 a 30 familiares

De 31 a 40 familiares

De 41 a 50 familiares

Mas de 50 familiares

[SI=T= Gl

El entrevistado puede tocar en la tableta y el cddigo quedaria marcado, pero solo el entrevistador
puede hacer el continuar para pasar al siguiente campo.
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6.3.8 Ocultar cédigos para ser usados con botones de accion

En ocasiones tenemos necesidad de diferenciar algunos cédigos especiales (por ejemplo el NS, el
NC) que toman valores diferentes (98,99) y que no queremos que figuren en la escala de
valoracién. Imaginemos por ejemplo una valoracién de 1 a 7, y utilizar el 8 y el 9 como valores de
NS y NC. Ocultando los valores 8 y 9 con esta opcién podriamos tener la siguiente visualizacién.

Se genera el listado de cédigos...

[ Nombre | Definicion | Condicin [ Fijo [ Grupo
1 |1 1 No
2 |2 2 No
|3 3 3 No
4 |4 4 No
5 5 5 Mo
& |6 & N
7z |7 7 No
|8 NS 8 No
s |nC ] No
PR £ :g\ ;z& :; -,,, ol | @ |—': ®©| % ) Enlazada con: V &) Aceptar | ) Cancelar

Se ocultan los cédigos 8 y 9 para utilizar como botones...

c_':_digos visibles Cadigos ocultos

[
{1 NS
12 MNC
| 3
4
5 =
G
17
d
[ selecdionar todos los codigos

| & ) Aceptar | | €Y Cancelar |
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Se crean los textos auxiliares en la variable para introducir el NS y el NC como botén de asignacion
de valor...

| Posicién Texto Estilo

Superior izquierda

! Superior centro

i Superior derecha

i Izquierda
i Derecha

| Inferior izquierda

| Inferior centro #BOTONINS|P7918] [true #£B0TON NCIP79]9 | lrue £ tetmiddle
| Inferior derecha

Ajustar % ancho automaticamente

(] Ajustar % alto automaticaments

Fila superior: I:I Fila centro: Fila Inferiror:

(induye la variable)

- A

1] B3 | (@ referencias | & € cancelar

Al texto auxiliar, situado en la fila inferior, en el centro, se le asigna un estilo (txtmiddle) que nos
centra lo escrito en su panel. Y asi es como queda en disefio.

6.3.9 Grupos de cdédigos (de alternativas de respuesta)

Ver también rotacion de grupos y cédigos
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Elicono X da acceso a la creacion y gestion de los grupos de cédigos. Un grupo de codigos es
una entidad que bajo un texto (no seleccionable) agrupa una serie de codigos existentes en la
variable. La entidad grupo de cadigo podra presentarse en la ventana de entrevista con el orden
normal o aleatorio, teniendo la posibilidad de que los cédigos roten y que los grupos roten también
entre si. Tanto los cédigos individuales como los grupos de cédigos pueden quedar fijo por arriba,
fijo por abajo, en su posicién, o aleatorizarse. Un grupo de coédigos puede ser creado, editado y
gestionado desde este didlogo.

Crear grupo de cddigos

Observamos que en la parte derecha hay una nueva columna cuyo titulo es Grupo, donde si existen
grupos aparecera el nimero de grupo al que pertenece cada codigo y en su defecto (si no hay
pertenencia a grupo) un 0 y posteriormente, asignamos a todos los cddigos el valor 1 que indica la
pertenencia al grupo.

MNombre

Se dif ka oportunidad de asistir a un acontecimie. .. |
Se ha mejorado & aspecto de la cudad |
Se han incrementado las instalaciones de inform... |
Se han incrementado las instalaciones de ocio |
Se ha inc &l nimero de tos y exti... |
Ha aumentado el nimero de plazas hoteleras |
Se ha acelerado el desarrolic de las infraestructu. .|
La cobertura de medios promueve e turismo en .. |

Al hacer clic sobre el botén |-—'f-se accede a un didlogo donde con la forma tradicional de un
registro por fila, creamos los diferentes grupos de cédigos que deseemos. Como hemos creado
dos grupos (uso de 1y 2 en la columna de grupo), apareceran dos espacios para escribir. El
nombre del grupo sera el texto que aparecera listado en el campo de respuesta, no seleccionable.

(@ scepter | [@ Gancetar |
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Grupo de pertenencia de un cédigo

La pertenencia al grupo queda declarada con la edicién de la columna GRUPO en la rejilla de
codigos. Esta columna se ha afiadido también en las herramientas de flujo.

Modos de rotacién de los cédigos de variable (fijo)

Para poder gestionar los grupos, accedemos al didlogo de grupos y podemos cambiar el nombre,
condicién de aparicién y/o orden de aparicién, que puede ser:

¢ No; el grupo rota de forma aleatoria.

¢ Fijo por abajo; el grupo saldra fijo siempre abajo (al final de la lista). Caso de haber mas
grupos fijos se respeta el orden de la lista.

* Fijo por arriba; el grupo saldra fijo siempre arriba (al inicio de la lista). Caso de haber mas
grupos fijos se respeta el orden de la lista.

¢ En su posicion; el grupo saldra en su posicién en la lista respetando el criterio explicado
anteriormente.

6.3.10 Criterio de rotacién de alternativas de respuesta

En muchas variables, sobre todo en aquellas que son nominales, utilizamos la rotacién en la
presentacion de las alternativas de respuesta en la pantalla para reducir el efecto orden que se
pueda presentar en la respuesta, pues todos sabemos que en CAWI existe una tendencia a marcar
las primeras alternativas presentadas, en CATI las Ultimas y en CAPI, segin la presente el
entrevistador.

Existen tres tipos de rotacion:

¢ aleatoria, la lista de elementos se elige en orden aleatorio. En una lista de cinco elementos
1,2,3,4,5 una rotacién aleatoria podria ser 1,3,2,4,5; otra 3,1,5,4,2; otra 4;2;5;1;3 ...

e rotatoria implica la eleccién de un elemento de la lista en primer lugar de forma aleatoria, y
seguir el orden de disefio del resto de alternativas a continuacion del primero elegido. Es decir,
antes una lista de 1,2,3,4,5, un criterio rotatorio podria ser 2,3,4,5,1 o también 4,5,1,2,3.

¢ condicionada, implica que nosotros indicamos con el valor del cédigo como debe ser esa
rotacién. Por ejemplo 1;3;5;2;4 si SEXO=1 0 2;4;1;3;5 si SEXO=2.
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6.3.10.1 Proceso de rotacion (general)

El proceso de rotacién aplicado al flujo de un cuestionario y a sus elementos en una entrevista, es
el siguiente:

¢ Se busca la existencia de una ordenacién guardada (ya se ha pasado por esa variable antes)
y si es correcta, se muestra.

e En caso de no existir (es la primera vez que se pasa por la variable) o no ser correcta, se
recupera la rotacion_condicionada o forzada o se crea una nueva si es del tipo aleatoria o
rotatoria.

¢ Silarotacién forzada no existe o no es valida, se genera un nueva rotacién segun grupos de
codigos y cédigos. este proceso se realiza para cada grupo, repitiendo el mismo proceso para
los cédigos dentro de cada grupo:

o se obtienen los grupos que no son fijos (los que rotan, no incluye los fijos por delante y por
detras);

o anota la posicion de los grupos "en su posicion’;
o reordena los restantes;

o afiade los fijos "en su posicién”;

o afiade los fijos "al inicio" y los fijos "al final";

Con la cadena de ordenacion que se obtenga de los tres pasos anteriores, recorremos grupo a
grupo y cédigo a cddigo y eliminamos los que no cumplen la condicién. Finalmente se presentan
en pantalla.

6.3.10.2 Rotacion condicionada de cddigos

Si la variable se ha establecido con rotacion rotatoria o aleatoria, tenemos la posibilidad de utilizar
la rotacién forzada de codigos. Aplicamos este concepto, al hecho de que el disefiador de
cuestionarios aplique una rotacion creada por él si se cumple una condicién determinada.

e Nombre de variable, lo que implica que muestra la misma rotacion que en otra variable. Por
ejemplo P5, muestra en la variable actual los cédigos del campo P5.

e Escribir una rotacién indicando como se deben mostrar los codigos. Por ejemplo, la cadena
guardada 1;2;3;12;13;4;6 muestra los cédigos 1, 2y 3, los cédigos 12y 13y los cédigos 4y 6.

En ambos casos, tras la eleccién de la cadena de rotacion, se evaluaran las condiciones de los
grupos y cédigos a mostrar tal y como se indicé en el proceso de rotacion.

6.3.10.3 Rotacion condicionada de grupos y codigos

A partir de la nueva funcionalidad de grupos de cdédigos, se ofrece la posibilidad de asignar una
rotacion deseada si se cumple una condicién determinada. El uso de rotaciones forzadas es
incompatible con otro tipo de rotaciones y sdlo se ejecuta si es posible dada la estructura de los
cédigos de la variable.

Si la variable se ha establecido con rotacion rotatoria o aleatoria, tenemos la posibilidad de utilizar
la rotacién forzada de cédigos. Aplicamos este concepto, al hecho de que el disefiador de
cuestionarios aplique una rotacion creada por él si se cumple una condicion determinada.
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¢ Nombre de variable, lo que implica que muestra la misma rotacién que en otra variable. Por
ejemplo P5, muestra en la variable actual los cédigos del campo P5 pero PS5 debe tener los
mismos grupos que la variable actual.

e Escribir una rotacién indicando como se deben mostrar los cédigos. Por ejemplo, la cadena
guardada 1G;1;2;3;3G;12;13;2G;4;6 muestra el texto del grupo 1, los cédigos 1, 2y 3, el texto
del grupo 3, los codigos 12y 13y el titulo del grupo 2 con los codigos 4y 6.

En ambos casos, tras la eleccién de la cadena de rotacion, se evaluardn las condiciones de los
grupos y cédigos a mostrar tal como se indic6 en el proceso de rotacion.

6.3.10.4 Guardado de rotaciéon de cdédigos

Tanto en Gandia Integra Online (Gandia CatiNety Gandia CawiNet) como en CapiNet, al utilizar la
ordenacién de cédigos (con grupos o no) se genera una tabla de datos con las ordenaciones de
cada campo de respuesta ordenado de forma diferente al normal. Este archivo puede
descargarse desde el médulo de consultas de Gandia Integra Online en su apartado de ficheros.

6.4 Elementos de flujo

Denominamos elementos de flujo a todos aquellas funcionalidades que modifican el
comportamiento lineal de la entrevista, haciendo que de unas variables se pase a otras, que
algunas variables que no se muestran adquieran valores, controles de consistencia de los datos, y
otros elementos. La mayoria de estos elementos siempre se producen si se cumple alguna
funcién y/o en ocasiones utilizamos expresiones aritméticas o légicas para saber si se debe
ejecutar ese elementos del flujo:

¢ Pasar de una pregunta a otra si se cumple una condicion (salto)
¢ No pasar por una pregunta si se cumple una condicién (filtro)

e Controlar si un valor esta fuera del rango permitido mediante condiciones (control)

¢ Asociar un campo con una tabla auxiliar de cuestionario (referencias a tabla)

¢ Asignar un valor a una variable oculta (valor por defecto)

En las siguientes secciones encontrara el lector la referencia de esos elementos de flujo y en el
capitulo dedicado a las condiciones, operadores, funciones y sintaxis de las mismas, la
informacioén referente a cémo escribir las condiciones.

6.4.1 Saltos

El salto es un control que afecta al flujo del cuestionario. Un salto viene expresado por una variable
de destino y una condicién a cumplir para que se cumpla el salto. Para conocer como escribir las
condiciones, visitar la seccién de sintaxis de las condiciones. El salto se ejecuta siempre tras ser
contestado el campo de respuesta al que esta asignado. Si se necesita evaluar alguna condicién
antes de que se conteste el campo de respuesta, estariamos hablando de un filtro.

Un campo de respuesta puede tener uno o mdas saltos. Su evaluacidon se realiza de forma
correlativa, y cuando un salto recibe una respuesta afirmativa (se cumple la condicién) deja de
evaluar el resto de saltos.
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Saltes a (después de grabar ka variable)
Variable destino Condicion
PENEG P4INFINF=(3;6_3)

s

En la variable de destino seleccione el nombre de una variable, @FINALIZAR@ para finalizar la entrevista o @RECHAZ AR(@ para
anutaria.

ﬁ _h =i '9 ﬂ Aceptar o gam:elar.i

Los saltos pueden incluirse de forma individual accediendo a las propiedades_del campo de
respuestay a la seccion de saltos o pueden incluirse de forma conjunta (a varias variables a la vez
el mismo salto) desde la opcién de insercién_conjunta de controles. Puede ser incluido un texto
que sustituye a la expresion del filtro para que se escriba en el cuestionario en Microsoft Word (c).
Este texto es la instruccion a seguir por el entrevistador si pasa ese cuestionario en papel.

Por ultimo, resefiar que desde variables ocultas no se pueden hacer saltos, ya que el flujo normal
del cuestionario no pasa por ellas, y no se evalla la respuesta.

6.4.2 Filtros

El filtro es un control que afecta al flujo del cuestionario. Un filtro viene expresado por una variable
de destino (si es la siguiente se facilita la escritura utilizando el simbolo ? y una condicién a
cumplir para que se cumpla el filtro. Para conocer como escribir las condiciones, visitar la seccién
de sintaxis_de las condiciones. El filtro se ejecuta siempre antes de ser contestado el campo de
respuesta al que esta asignado. Si se necesita evaluar alguna condicién tras contestar un campo
de respuesta el campo de respuesta, estariamos hablando de un salto.

Un campo de respuesta puede tener uno o mas filtros. Su evaluaciéon se realiza de forma
correlativa, y cuando un filtro recibe una respuesta afirmativa (se cumple la condicién) deja de
evaluar el resto de filtros.
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Fiitros (antes de grabar la variabie)

Variable destino Condicion
? P3=5
PENEG P1=(9:8)

En la variable de destino seleccione el nombre de una variable, ? para ir a la siguiente, @FINALIZAR@ para finalizar ka entrevista o
@RECHAZAR@ para anularia.

I - (O ceotar| [© Concel|

Los saltos pueden incluirse de forma individual accediendo a las propiedades_del campo de
respuesta y a la seccién de filtros o pueden incluirse de forma conjunta (a varias variables a la vez
el mismo filtro) desde la opcion de insercion conjunta de controles.

Puede ser incluido un texto que sustituye a la expresion del filtro para que se escriba en el
cuestionario en Microsoft Word (c). Este texto es la instruccién a seguir por el entrevistador si
pasa ese cuestionario en papel.

6.4.3 Saltos y filtros especiales

Un salto o un filtro se puede dirigir a:

e ?, siguiente campo posible. En un salto, salta un elemento y se sitia en el siguiente; en un
filtro, filtra el actual y pasa al siguiente.

@FINALIZAR@, el destino es finalizar la entrevista con éxito, es decir, contabilizando en
cuota si la hay.

@RECHAZAR(@, el destino es rechazar la entrevista.

@RECHARLISTA@, el destino es rechazar la entrevista; pero en lugar de anotar una incidencia
genérica, permite elegir entre el listado de incidencias del estudio (las de rechazo).

@MODTEL@, implica acceso a la modificacién del teléfono actual. Si hay dialer integrado
existird la posibilidad de, sin salir de la entrevista, volver a llamar al nuevo nimero de teléfono.
(sdlo funcional en Gandia CatiNet)

@APLAZAR@, implica un aplazamiento de la entrevista en ese punto (sélo funcional en
CapiNet).

@APLAZARLISTA@, implica un aplazamiento de la entrevista en ese punto, pero eligiendo
desde el listado de incidencias del estudio (las de aplazamiento).
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6.4.3.1

* @EMAIL@, implica que se produce un envio de correo electrénico (el estudio debe tener

configurado el sistema de correos, ver ayuda de Gandia Integra y disponer de la opcién del
modulo Gandia Integra Gandia CawiNet) con los elementos que lo conforman (multiples
direcciones pueden ser implementadas separadas con ";") y que puede ser complementado
con el uso de VAR() para cargar informacién existente en otros campos del cuestionario. Ver

Gestor de e-mail en saltos / filtros para conocer como redactar los parametros de la funcién.

@STOPRECORDING@, esta funcién detiene la grabacion de una entrevista (inicialmente
configurada para ser grabada completa) mediante una condicién de salto y/o filtro. Es muy
importante el hecho de que la entrevista ha de estar configurada como grabacién completa.
Siempre se podra reiniciar una grabacién configurada completa si anteriormente se detuvo.

@STARTRECORDING@, esta funcion reinicia la grabacién de una entrevista anteriormente
detenida. Siempre se podra reiniciar una grabacién configurada completa si anteriormente se
detuvo.

@URLEXTERNA@, esta funcion realiza una salto a una URL externa, escrita en la descripcion
del salto si se cumple la condicion. La entrevista queda en estado de APLAZADA.

@CAMBIARIDIOMA@, esta funciéon cambia el idioma de la entrevista en curso al idioma
seleccionado. Sélo puede ser utilizada en saltos, no en filtros. Para ser posible su uso,
debemos escribir en la descripcién del salto la funcién VAR(Nom.Var), donde Nom.Var es el
nombre de una variable diferente de la variable por defecto del sistema denominada IDIOMA,
pero que contenga su mismo listado de cédigos. Esta variable ha de ser visible (para poder
hacer el salto) y de ella se elige el idioma asignado.

@AUTOADMINISTRAR@, esta funcién permite forzar un salto a preguntar nombre (que sera
asignado al DESCRIPTIVO de la tabla de campo) e EMAIL para poder realizar un envio de
correo electrénico con invitacién a estudio. Debe estar configurado el servidor de correos y
definida la invitacién a participar.

@RECHAZARCALIDAD@, esta funcion permite finalizar una entrevista con incidencia de
rechazo y buscar la redireccién sefialada en auto administracién para los panelistas.

Gestor de e-mail en saltos/ filtros

Cuando en un Salto o Filtro es seleccionado el elemento @EMAIL@, en el apartado DESCRIPCION
se puede establecer ahora desde un gestor (mas céomodo para el usuario) los elementos que
forman parte del envio.
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ASCO_MUE-Saltos de lava O =
| Saltos a (después de grabar la variable) |
Variable destino Condicion Descripcion |
{1 @EMAIL@ | TRUE .

En la variable de destine seleccione el nombre de una variable, @FINALIZAR@ para finalizar la entrevista o
@RECHAZARI@E para anularia.

1 Ee] O s | [© e |

i

Al clicar en el boton se despliega el siguiente gestor:

= m} X
Para mdltiples destinararios separe mediante punto y coma. Ejemplo: correo1@dominio.com; correo2@dominio. com
| Asunts
| Mensaje
4
[7] @ Aceptar | | € Cancelar

Un envio de correo requiere:

e Cuentas a las que se envia (pueden ser multiples separadas con el simbolo ;")
e Asunto del correo

e Cuerpo del correo
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El cuerpo del correo puede ser escrito en formato HTML con el editor adjunto (icono en parte
inferior izquierda). Sin embargo, al aceptar este gestor, el cuerpo del mensaje se almacenara
como cadena de texto. En todos los casos (Para, Asunto y Mensaje) puede utilizarse la funcion
VAR(NomVariable) para que se produzcan sustituciones por valor ya contestados en la entrevista.

6.44 Controles

El control es un elemento que afecta al flujo del cuestionario, de forma que advierte o impide
respuestas que pudieran ser consideradas inconsistentes; la expresion que se controla es la que
produce el mensaje de control. El control se basa en la redaccion de condiciones (ver Sintaxis de
las condiciones) que adviertan o impidan la respuesta al campo en que se ha asignado el control.
El control se realiza tras la respuesta al campo en el que ha sido asignado. Las condiciones
establecidas en el control pueden ser sobre el propio campo de respuesta al que ha sido asignado
o sobre otros campos de respuesta siempre anteriores en el flujo del cuestionario.

Dos son las acciones que se pueden producir ante el cumplimiento de un control:

= Advertir, muestra el mensaje de texto asociado a la condicién que se ha cumplido. El
respondente recibe un "warning" que al ser aceptado le permite seguir adelante. Con ESC o
flecha de pagina anterior en la entrevista, podria volver atrds y modificar el "error" cometido.

= No admitir, muestra el mensaje asociado y se muestra un "warning" pero que al ser aceptado
mantiene al respondente en el mismo caso y no dejard que avance hasta que se modifique la
respuesta que ha provocado el error. Con ESC o flecha de pagina anterior en la entrevista,
podria volver atrds y modificar el "error' cometido.

MENCIONES(PAINFINF)=4  No admitir | S8lo 4 por favor.

(v ] Aceptar | Q Cancelar

Los controles pueden incluirse de forma individual accediendo a las propiedades_del campo de
respuestay a la seccion de controles o pueden incluirse de forma conjunta (a varias variables a la
vez el mismo control) desde la opcién de insercion_conjunta de controles. Puede ser incluido un
texto que sustituye a la expresién del salto para que se escriba en el cuestionario en Microsoft
Word (c). Este texto es la instruccién a seguir por el entrevistador si pasa ese cuestionario en

papel.
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Cuando en modo entrevista a un entrevistador o a un entrevistado se le presenta en pantalla un
aviso, sea del tipo advertir o sea del tipo no admitir se almacena esta informacién en el archivo de
mensajes del estudio. Este archivo puede ser descargado desde Gandia Integra.

6.4.5 Valor por defecto

Valor que se grabara en el campo de respuesta cuando el flujo del cuestionario alcance el campo
que lo contiene. Este valor puede ser modificado en la pantalla si el campo de respuesta es visual.

Referencia Condicion

GPS{LAT GRADCOSDEC)

@ Aceptar o Cancelar

El valor por defecto se define mediante una rejilla con dos columnas: referencia y condicion. La
referencia puede asignarse:

e desde la tabla de campo (uso de la funcién TABAUX)

e desde una tabla de auxiliares del cuestionario (uso de las referencias a tablas)

¢ desde una expresion aritmética definida al efecto, utilizando EXP("expresion aritmética")

¢ desde una referencia a campos anteriores

e con el valor que actualmente tiene una cuota

Para escribir una referencia se puede optar por escribirla directamente o por hacer clic sobre el
icono que nos asistira con el didlogo de referencias. En la segunda columna se incluird una
condicion para que esa referencia sea efectiva. Recordar presionar INTRO para aceptar la
condicion editada.

Desde la versién 4.4, nos encontramos con una celda de verificacién en la parte inferior del didlogo
donde se indica si el valor por defecto se debe recalcular cada vez que el flujo pase por él, o sélo
debe hacerlo cuando el campo no tenga valor alguno.

6.4.6 Referencias

Un campo de respuesta puede tener como referencia una tabla auxiliar importada al cuestionario.
Cuando el flujo del cuestionario alcanza este campo, se despliega la tabla en pantalla y el
entrevistador o entrevistado eligen de esa tabla la alternativa deseada. La diferencia entre una
caodificacion normal y una por tabla auxiliar es que las alternativas se presentan de forma tabular y
con mas de una columna.
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La referencia se basa en definir un campo de tabla por el que se ordena la tabla auxiliar al
mostrarse en pantalla y cudl es el dato que se grabara en la tabla de datos cuando se elija la
alternativa deseada y las condiciones que deben cumplirse para que exista la posibilidad de esa
referencia (condiciones sobre respuestas al cuestionario) y para los datos que se mostraran de la
tabla auxiliar (where de la SQL sobre la tabla auxiliar).

En la condicién SQL se escribe lo que seria la WHERE. En el ejemplo que ponemos, decimos que el
valor del campo provincia de la tabla auxiliar deberd ser igual al valor del campo P5 del
cuestionario.

Otros ejemplos podrian ser...

e A>=B, el campo A de la tabla auxiliar mayor o igual que el campo B de la tabla auxiliar

e Abetween1and5, el campo A

Tabla Campos a mostrar | Dato a obtener Campo ordenacion | Condicion Where de SGQL

0 acepiar.- a gancelar:

6.4.7 Valores permitidos

Listado de valores que son permitidos en una variable abierta. La lista de valores se escribird
" n

separando los valores individuales con el simbolo " ; "y pudiendo incluir intervalos de valores con el
simbolo " _".

Ejemplos de uso de valores permitidos es:

= 1;9;11;100_123;299
= 110

= 0;5_10
5_10;109;100_200
1,00_10,00
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6.4.8 ValordeINTRO/ENTER

Tradicionalmente, las teclas de INTRO (ENTER) y ESC (escape) han tenido un sentido de aceptar y
rechazar aquello que se habia escrito. Durante el transcurso de la entrevista (como opcién) puede
permitirse el uso de estas teclas. Asi, el valor que se grabard si entrevistador o entrevistado
presionan INTRO (tecla de ENTER) sin elegir ninguna de las alternativas de respuesta que se
ofrecen, queda definido en esta propiedad.

Este valor se grabarad tanto en componentes de tipo lista (cerrados) como en componentes
abiertos (cuadros de texto y/o edicion). En ocasiones se utiliza para grabar una constante o en
otros casos para grabar en las respuestas un 0 o un & cuando no hay respuesta. En otras
ocasiones es preferible no tener nada y dejarlo en blanco.

6.5 Longitud del campo

Numero de caracteres que permite como entrada el campo. En el caso de una variable numérica
métrica esta longitud se divide entre parte entera y decimal y ambas sumadas mas el separador
decimal, resultaran en el tamafo de grabacion necesario.

Consideraciones:

= Una variable alfanumérica puede tener hasta 1024 caracteres

= Una variable miltiple necesitard tanta longitud como caracteres necesarios para escribir
todos los codigos mas tantos caracteres como nimero de cédigos menos 1 (los ; necesarios
para separarlos).

= Vigilar el tamafio de campo y longitud para datos que provengan de tablas externas, dado que
se copian sin ser visualizados. El proceso de creacion de la tabla auxiliar de Gandia Integra
controla este evento.

6.5.1 Tamaiho del campo

Nudmero de caracteres maximo que admite el componente visual elegido. Normalmente sélo es
valido en los componentes visuales que permiten escribir (cuadros de edicién) aunque también
controla cuando se asigna un valor por defecto proveniente de una tabla auxiliar.

6.5.2 Calcular tamaino de campo

Botdon que permite calcular de forma automatica el tamafio maximo del campo de grabacién
necesario segun los codigos establecido y a partir de la longitud establecida en el campo.
Normalmente el tamafio de grabacién y la longitud del campo se modifican de forma simultanea,
pero ante cuestionarios antiguos importados de otras aplicaciones (Gandia Cati / Gandia Capi /
Gandia Hapi) pueden existir diferencias.
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6.6 Publicacion del campo

Dentro de este apartado debemos diferenciar entre los métodos de publicacion y otras
propiedades que aunque afectan al modo de publicacién no afectan directamente a
método visual.

6.6.1 Métodos de publicacién

Formas en las que un campo de respuesta puede ser publicado e interactuar con el entrevistador o
entrevistado.

e Método cuadro de edicion

¢ Método respuesta Unica (marcadores)

¢ Método respuesta multiple (marcadores)

¢ Método combo (lista desplegable)

e Método lista
e Método slider

e Método botones

6.6.1.1 Método cuadro de edicion

El método cuadro de edicién presenta un recuadro donde se habilita la escritura para poder dar
respuestas abiertas. El hecho de ser abiertas no inhabilita el que se puedan realizar controles
sobre valores (mediante controles o valores permitidos).

Algunos comentarios sobre los cuadros de edicion:

= Si escribimos valores multiples, el ; sera el separador de valores.

= Si escribimos respuestas abiertas como por ejemplo marcas, es conveniente separar las
diferentes marcas con el ; de forma que luego el programa Gandia Codi pueda leer y
considerar las diferentes marcas como cadenas diferentes. Es decir, el ; se utilizaria como
separador de ideas.

= Para hacer recuadros de texto que admitan mas de una linea, utilizar el cuadro de edicién
multi linea. El cuadro crecera en funcion del texto escrito.
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¢ Qué tipo de eventos deportivos celebraria usted en la ciudad de Valencia?

Anular Siguiente >>

6.6.1.2 Método respuesta unica (marcadores)

El método de radio button es bastante habitual en las aplicaciones Windows. Habilita al usuario a
realizar una seleccién unica de entre una lista de alternativas en vertical u horizontal. El marcado
de una alternativa produce el desmarcado de otra alternativa, por lo que se utiliza en campos de
respuesta catalogados como categoria o nominales.

» Para seleccionar una alternativa, clic en la elegida.

= Para eliminar la seleccion de la alternativa, se vuelve a realizar clic sobre la misma.
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Puede ser definida su organizacion en pantalla mediante el uso del nimero de columnas y/o filas
que deben listarse (segun sea la orientacion horizontal /o vertical) y asimismo, puede también
fijarse este nimero en funcién del nimero de cédigos que se muestren en pantalla, ya que en
ocasiones, es posible que muchos de ellos se puedan ocultar por condiciones de respuestas
anteriores.

6.6.1.3 Método respuesta multiple (marcadores)

El método de check list es bastante habitual en las aplicaciones Windows. Habilita al usuario a
realizar una seleccién multiple de entre una lista de alternativas en vertical u horizontal. El marcado
de una alternativa no produce el desmarcado de otra alternativa, por lo que se utiliza en campos de
respuesta catalogados como multiples.

= Para seleccionar una alternativa, clic en la elegida.

= Para eliminar la seleccion de la alternativa, se vuelve a realizar clic sobre la misma.
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ENTREVISTADOR, PINCHE EL ICONO DE MOSTRAR T/
EL MISMO; UNA VEZ MARUE, LE DEVOLVERA EL DISPQ.
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Puede ser definida su organizacion en pantalla mediante el uso del nimero de columnas y/o filas
que deben listarse (segun sea la orientacion horizontal /o vertical) y asimismo, puede también
fijarse este nimero en funcién del nimero de cédigos que se muestren en pantalla, ya que en
ocasiones, es posible que muchos de ellos se puedan ocultar por condiciones de respuestas
anteriores.

6.6.1.4 Método combo (lista desplegable)

El método de combo o lista desplegable es bastante habitual en las aplicaciones Windows.
Habilita al usuario a realizar una seleccién Unica de entre una lista de alternativas. El marcado de
una alternativa produce el desmarcado de otra alternativa, por lo que se utiliza en campos de
respuesta catalogados como categoria o nominales.

= Para seleccionar una alternativa, clic en la elegida.

= Para eliminar la seleccion de la alternativa, seleccione otra alternativa.

El comportamiento de la lista es diferente si el navegador en el que se muestra es compatible
HTML5 o no compatible (Internet Explorer 8 y 9). En un navegador no compatible un lista se
muestra asi...
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Mientras que en un navegador compatible HTMLS5 se muestra asi:

et e T

TR T
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Y tras hacer clic en la lista...
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Seleccionar

Opciones
Incrementa el ruido en la ciudad
Incrementa el nivel de basura en la ciudad

Se produce una intrusion o incomodidad en la vida diaria de los residentes

s

Aumenta el consumo de bebida y/o droga

Incrementa la violencia / gamberrismo en las calles

6.6.1.5 Método lista

El método de lista multiple es bastante habitual en las aplicaciones Windows. Habilita al usuario a
realizar una seleccién mdltiple de entre una lista de alternativas. El marcado de una alternativa no
produce el desmarcado de otra alternativa, por lo que se utiliza en campos de respuesta
catalogados como muiltiples.

= Para seleccionar una alternativa, clic en la elegida.

= Sise quiere seleccionar otra alternativa CTRL+clic en la alternativa elegida.

= Si se quiere marcar un rango de alternativas MAY+clic en ultima alternativa del rango.

» Para eliminar la seleccidn de la alternativa, se vuelve a realizar clic sobre la misma.
El comportamiento de la lista es diferente si el navegador en el que se muestra es compatible

HTML5 o no compatible (Internet Explorer 8 y 9). En un navegador compatible un lista se muestra
asi...
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Se produce una intrusién o incomodidad en la vida diaria de los residentes

Incrementa el nivel de basura en la ciudad

! Incrementa el ruido en la ciudad

ia / berrismo en las calles

mientras que en un navegador no compatible, la lista se muestra de la forma tradicional:
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Incrementa el ruido &n la ciudad
" _|Incrementa la violencia / gamberrismo en las calles

Incrementa el nivel de basura en la ciudad

6.6.1.6 Método slider

El método slider es una novedad de la version 4. No es un método flash, pero si debe utilizarse en
navegadores compatibles con HTMLS5. El método slider viene s sustituir al componente flash del
mismo nombre, pero su uso esta abierto a todos los usuarios de Gandia Qdiest.

Se representa como una barra con un deslizador, que permite ser utilizado en variables numéricas
ordinales o métricas y también en variable de categoria codificadas. Utiliza los cédigos de la
variable o la posibilidad de definir etiquetas personalizadas para ser mostradas en pantalla.
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Cuando se elige el método slider, junto al mismo hay un botén que permite acceder a
definir qué etiquetas deseamos aparezcan en el objeto.
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Valor inidal: ]

|:| Mostrar etiqguetas superiores

s

Personalizadas
Texto codigos
Imagenes codigos
Mostrar marcas de escala superior

Mostrar etiqguetas inferiores

() Perzonalizadas
(®) Texto codigos
Imagenes codigos

[ | Mostrar marcas de escala inferior

| o Aceptar | |° gan::E-Jari

Desde la version 4.4.1628.5 los slider se modifican a componente HTML5. Esta decision se toma
porgue cada vez era mas complejo el poder trabajar con los actuales por las restricciones de los
nuevos SO Android en el mercado. Estos nuevos slider ya seran funcionales a partir de Android 4.3
e l0S 5.

Todas las propiedades se mantienen igual, pero se modifica la estética del slider. Aqui tienes unos
ejemplos de como son los nuevos slider, sin modificacioén por CSS.

Ejemplo 1

Esta es una variable de tipo categoria (nominal y discreta), con 5 alternativas. Las imagenes son
las imagenes de los cédigos. El método de visualizacion de la variable es el SLIDER.

¢ 2% B e i
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Ejemplo 2

Esta es una variable de tipo categoria (nominal y discreta), con 5 alternativas. Lo textos mostrados
en la parte superior son los textos de los cddigos y en la parte inferior etiquetas personalizadas. El
método de visualizacion de la variable es el SLIDER.

1 2 3 4 3
|
"Total desacuerdo™ "Algo en desacuerdo™  “Ni de acuerdo ni en “Algo de acuerdo™ "Total acuerdo™
desacuerdo”
Ejemplo 3

Esta es una variable de tipo categoria (nominal y discreta), con 5 alternativas. Las imagenes son
las imagenes de los coédigos. La escala inferior son los textos de los cédigos. El método de
visualizacién de la variable es el SLIDER.

8 E" gt Ee HNe i

B ; 3 ;

Ejemplo 4

&n

Esta es una variable de tipo numérica (continua y con 2 decimales). El valor que tomara la variable
es de 1,00 a 5,00. Se definen estos valores en los valores permitidos. Los textos mostrados en la
parte superior son etiquetas personalizadas. El método de visualizaciéon de la variable es el
SLIDER.

Me gusta muchisimo Ho me gusta en absoluto

Ejemplo 5

Esta es una variable de tipo numérica (continua y con 2 decimales). El valor que tomard la variable
es de 1,00 a 10,00. Se definen estos valores en los valores permitidos. Los textos mostrados en la
parte superior son etiquetas personalizadas. Utilizados textos auxiliares para mostrar texto de
escalay simbolos de +-. El método de visualizacion de la variable es el SLIDER.
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No es
importante
para mi

Es muy
importante
para mi.

Ejemplo 6

Esta es una tabla de items de tipo normal, donde las imagenes se introducen como texto HTML en
el texto de las filas. Los slider son variables de métricas pero tratadas con cdédigos, por lo que es

discreta, con valores de 0 a 10. Se sitta el valor inicial en el 5.

0-Muy
mala

1

10-
3 Excelente|

J

[+

®@ 9% o€ c

Ejemplo 7

Esta es una tabla de items de tipo valoracion, donde las imagenes se introducen como texto HTML
en el texto de las filas. Los slider son variables de métricas pero tratadas como continuas (sin

cédigos) con valores de 0 a 10. Se sitta el valor inicial en el 5.

e
@
e
&
@

Ejemplo 8

O

CTacion
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Los ejemplos siguientes, contienen personalizacion de los slider basicos, mediante el uso de CSS,
por lo que el cuestionario seria tratado como PREMIUM.

El primero de ellos es un cuadro de tabla, que aunque pueda parecer una tabla de items, es un
texto HTML que guarda los valores en variables ocultas y son asignadas mediante cdédigo
javaScript. Nétese que el color azul ha variado, al igual que el deslizador.

1.Muy 10.Exce
|Navegad0re5 Mala 2 3 4 5 6 7 8 9  lente

Ejemplo 9

Cambio de color por CSS en los slider y también de deslizador.
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1.Muy 10.Exce
Navegadores| p ' 5 3 4 5 6 7 8 9  lente

1.Muy 10.Exce
Navegadores| ... 5 3 4 5 6 7 8 9 lente

vk

90 € o
.

El cédigo javaScript utilizado para crear este texto HTML con forma de tabla de items y con las
modificaciones seria:

<table width="100%" height="100%" border="1"
cellpadding="0" cellspacing="0" style="height: 100%;">
<tbody>
<tr>
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<td width="20%">Navegadores</td>
<td>
<table class="header" style="width: 100%;
height: 100%;">

<tbody>
<tr>
<td class="celda">1l.Muy Mala</
td>
<td class="celda">2</td>
<td class="celda">3</td>
<td class="celda">4</td>
<td class="celda">5</td>
<td class="celda">6</td>
<td class="celda">7</td>
<td class="celda">8</td>
<td class="celda">9</td>
<td class='"celda">10.Exce
lente</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</td>
</tr>
<tr>

<td height="25%">
<div><img src="edge.png" width="50%"
style="display: block; margin-left: auto; margin-right:
auto;" /></div>
</td>
<td style="text-align: center;">
<input type="range" id="slid P174 1"
min="1" max="10" value="1" class="slider3"
oninput="actvalor_slider (this) ;"
onchange="actvalor_ slider(this) ;" style="width: 91%;" />
</td>
</tr>
<tr height="25%">
<td>
<div><img src="firefox.png" alt=""
width="50%" style="display: block; margin-left: auto;
margin-right: auto;" /></div>
</td>
<td style="text-align: center;">
<input type="range" id="slid P174 2"
min="1" max="10" value="1" class="slider3"
oninput="actvalor_slider (this) ;"
onchange="actvalor_slider(this) ;" style="width: 91%;" />
</td>
</tr>
<tr height="25%">
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<td>
<div><img src="opera.png" alt=""
width="50%" style="display: block; margin-left: auto;
margin-right: auto;" /></div>
</td>
<td style="text-align: center;">
<input type="range" id="slid P174 3"
min="1" max="10" value="1" class="slider3"
oninput="actvalor_slider (this) ;"
onchange="actvalor_slider(this) ;" style="width: 91%;" />
</td>
</tr>
<tr height="25%">
<td>
<div><img src="chrome.png" alt=""
width="50%" style="display: block; margin-left: auto;
margin-right: auto;" /></div>
</td>
<td style="text-align: center;">
<input type="range" id="slid P174 4"
min="1" max="10" value="1" class="slider3"
oninput="actvalor_slider (this) ;"
onchange="actvalor_slider(this) ;" style="width: 91%;" />
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<script>
valslider ("P174_1");
valslider ("P174_2");
)
)

14

valslider ("P174_3"
valslider ("P174_4"
</script>

4
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6.6.1.7 Mostrar botones

Para variables que se muestran como radios (categoria) o checks (multiple) se dispone de la
posibilidad de mostrar como botones.

£ Simulacion - O

=
]

El funcionamiento es el mismo que con radios o checks.

6.6.1.8 Ver estandar
Utiliza la forma estandar (no HTML5) del método de publicacidén en modo forzado, se esté o no en
modo estandar.

6.6.1.9 No alternar colores

Muestra todas las opciones de respuesta con el mismo color de fondo, sin hacer alternativamente
una mas oscura que la otra.
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6.6.2 Otras propiedades de publicaciéon

Conjunto de propiedades que segun estén definidas o no afectan la forma en la que se publica el
método visual elegido para el campo de respuesta.

e Variable oculta
e Variable habil
e Calculo de las filas

e Vertarjeta
e Ver el texto extra

¢ Ayuda
e Mostrar numeracion

e Convertir en semi abierta

e Guardar abierta (mayusculas, mindsculas)

¢ Indicador de captura de video

¢ Indicador de captura de imagen

¢ |ndicador de grabacién de audio

¢ |ndicador de campo imprescindible

TESI © 2006-2022



Campos de respuesta

6.6.2.1

Variable oculta

169

Propiedad que habilita que la variable se rellene, pero no sea visualmente efectiva, es decir, no se
muestra en la entrevista. Puede tener filtros y controles pero no saltos.

I
Mombre campo !GF’SLATITLID

Tipo de campo !Hfaa‘nmnm

| £
Texto extra | Latitud

Referencas

| Codigos

| |ﬁ Valores por defecto|

| salos | |

Controles |

Filtros

Rotacion de grupos y de codigos
(@) Nomal (") Rotatorio

| Rotadén |

() Meatorio

Valor de Intro E| Valores permitidos | |

Tamaiio campo grabacion 1024

1024 %

Longitud

s | Ccalcular tamafio campo grabacion |

Método i{'_i:.ﬂdmdetextu

V||:|Vartextuextra

oﬁta [w] Habd

[ Imprescindibie Guardado datos

(@) Mo modificar
() Mayiisculas
() Miniisculas

[ ] Grabacién audio
(| Captura imagen
(| Captura video

[ ] E=critura

[ ] Mostrar numeracidn

| Awa |

| © teptar | [Q concelar

CIREIEIEE

La variable puede ser oculta siempre (si se marca el check de la propiedad) o hacerse visible si se
cumple una condicion. Este ejemplo es el mas habitual, hacer que una pregunta se muestre solo
en pantalla (el texto con las referencias y el campo con esta propiedad) si se cumple una
determinada condicion.
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Condicién para ocultar la variable:

| GPSLATITUD-|

o

6.6.2.2 Variable habil

|° ﬂcetpiar| |I° Qancelar|

Propiedad de la variable que permite sea visualmente efectiva en el cuestionario, pero sin
posibilidad de modificacién para el entrevistador/entrevistado. Esta visibilidad se puede hacer
mediante condicion.
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Nombra campo |INICID

Tipo de campo |Cﬂtﬂgﬂria

Textoextra |
|ﬁ Cédigos Referencias | |ﬁ Valores por defecto|

| Saltos || Filtros || |

Rotacion de grupos v de codigos

(®) Nomal () Rotatorio () Meatorio

Fias
Mémm|ﬂntm1escirmjare:s(‘ufert.} v|D~urertextuemﬁutﬂ V|1

[ ] oculta | Ocultar [ ]Habd Habilitar
[] Imprescindible [:I?

[ | Mostrar numeracidn

| P | | Convertir en semiabierta |

Meostrar botones |:| Mo atternar colores

2 O sceptar || Q) Cancelr

La variable sera habil siempre (check de la propiedad marcado) o hacerse habil si se cumple una
condicion. Este ejemplo es el mas habitual, hacer que una pregunta se habilite solo en pantalla (el
texto con las referencias y el campo con esta propiedad) si se cumple una determinada condicién.

| © aceptar | | @ Concelr
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6.6.2.3 Indicador de campo imprescindible

Propiedad que otorga al campo la imposibilidad de quedar sin respuesta de entre las alternativas
elegidas. Si no se elige una de las respuestas codificadas en el campo de respuesta, el sistema
ofrece un error que indica la necesidad de obtener una respuesta, no dejando que continde la
entrevista hasta que se obtenga la misma.

6.6.2.4 Calculo de las filas/ columnas

Hablamos de calculo de filas para referirnos a como el software trata el nimero de alternativas
que debe publicar cuando muestra una variable cerrada. Se refiere a cudntas filas y/o columnas
segun sea horizontal o vertical la lista.

| De ido
| Cptimo

Tres son los métodos:

¢ Automatico, es el programa quien decide segun espacio el como imprime las alternativas de
respuesta.

¢ Definido, es el usuario quien marca cuantas filas o columnas quiere publicar. Sélo hay que
poner el nimero apropiado.

 Optimo, es el usuario quien marca cuéntas filas o columnas quiere publicar pero teniendo en
cuenta el nimero de alternativas que se van a publicar. Este método es el que se debe usar
cuando hay condiciones en los cédigos y habra ocasiones en las que no se publiquen todas
las alternativas de respuesta.

En este Ultimo caso, se muestra el didlogo de abajo donde se indica la relacién entre nimeros de
codigo a publicarse y nimero de filas (en este caso botones verticales) deben publicarse con
respecto al nimero de cédigos. El usuario observara que el uso del simbolo _ indica "desde n hasta
k"
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N°® codigos
15

6_10

11 9999

: O ﬁcepmr“_ 0 Qan::elar:

6.6.2.5 Ver tarjeta

4L\ Esta opcion solo es funcional en modo CAPI (Gandia MobiNet).

Permite indicar que en ese campo de respuesta, el entrevistador podra utilizar el icono
correspondiente en modo de entrevista para ensefiar las alternativas de respuesta al entrevistado,
ocultando el resto de elementos de la pagina. Si se quiere escribir algo en la tarjeta, ver insertar

texto en tarjeta.

6.6.2.6 Ver el texto extra

Se imprime sobre la caja de la variable el texto extra definido en la variable.

6.6.2.7 Mostrar numeracion

Para facilitar la tarea al entrevistador, se permite que se pueda definir una nueva propiedad de
variable. En modo de entrevista las listas de cédigos en radio-button o check pueden listar el orden
gue ocupan. Este nimero facilita a los entrevistadores la utilizacién del teclado numérico para
agilizar la grabacion. El nimero impreso [1] es independiente del cédigo de la variable, por lo que no
se ve afectado por la aleatorizacién de items. Mostramos un ejemplo sin numeracion y con
numeracion.

Vemos la diferencia sin mostrar la numeracion ...
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y mostrando la numeracién. Si estd activada la opcion de usar el teclado (en modo de entrevista
puede estar o no, en modo disefio siempre estd activado) con la pulsacién del nimero seria
suficiente para elegir el cédigo.
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ENTREVISTADOR, PINCHE EL ICONO DE MOSTRAR T,
EL MISMO; UNA VEZ MARQUE, LE DEVOLVERA EL DISP

N i o5

L T R R i e

o e TR i

Recientemente, se modificé la funcionalidad para agilizar su eficiencia. Cuando se muestra la
numeracion de las alternativas de respuesta; en lugar de mostrar un valor secuencial como hasta
ahora, se afiade un campo de edicién en el que podremos escribir el valor numérico mostrado (el
del valor del c6digo) y que éste quede guardado. En el campo de edicién, al pulsar INTRO avanzara
en el cuestionario si es de respuesta simple o esperara el nuevo valor si es una pregunta miltiple.
El foco siempre se ubicara en este campo de edicion al llegar el flujo de la entrevista a ese punto.

6.6.2.8 Convertir en semiabierta

Ver semi abiertas en el apartado de flujos especificos.

6.6.2.9 Guardar abierta (mayusculas, minusculas)

Una variable abierta o en la parte abierta de una semi abierta puede ser guardada en mayusculas o
mindsculas segun se active la opcién.

6.6.2.10 Textos auxiliares

& Novedad desde la revision 4.4.1619.
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Desde la version 4.4.1619.1 esta disponible una nueva utilidad, muy relacionada con el disefio
adaptativo (CSS+RWD) aunque su utilidad es también vélida para los disefios tradicionales
estandar y mobile.

 Pasicién Texto | Estilo

Superior izquierda Confiado Texto_de_las_variables_12p
| Superior centro <i dass="fa fa-users fa-5x"=<fi=<br><hr> Texto_de_las_variables_gp

| Superior derecha Desconfiado Texto_de_las_variables_12p
Izquierda Se puede confiar en la mayoria de la gente Texto_de_las_variables_8p
" Derecha Munca se es bastante prudente Texto_de_las_varizbles_8p
Ij Inferior izquierda <hr=este texto no lo he usado Texto_de_las_variables_8p
I Inferior centro <hr=este texto no<br = lo he usado Texto_de_las_wvariables_8p
Inferior derecha <hr=este texto no lo he usado Texto_de_las_variables_Gp

[ Ajustar %% ancho automaticaments

Columna izquierda: Columna centro: E Columna izquierda:

(induye la variable)

(@) referendas || ) Aceptar | | €3 Cancelar

Esta nueva propiedad (botén Textos auxiliares en dangulo inferior derecho del didlogo de
propiedades de la variable) consiste en la posibilidad de adicionar a una variable los siguientes
elementos de tipo texto que podemos ver en la siguiente imagen:

Confiado . Desconfiado
Se puede confiar en @ W W e W e W W e @ @ N @ Nuncaseesbastante
la mayoria de la gente 0 1 2 3 4 5 8 7 8 9 10 NS NC prudente
este texto no lo he este texto no este texto no lo he
usado lo he usado usado

* Existe un texto en la parte superior izquierda, editable y con estilo: Confiado.
e Existe un texto en la parte superior derecha, editable y con estilo: Desconfiado.

e Existe un texto en la parte inferior izquierda, editable y con estilo: "<hr>este texto no lo he
usado".

e Existe un texto en la parte inferior derecha, editable y con estilo: "<hr>este texto no lo he
usado".

e Existe un texto central en la izquierda, editable y con estilo: "Se puede confiar en la mayoria de
la gente".

¢ Existe un texto central en la derecha, editable y con estilo: "Nunca se es bastante prudente”.

e Existe un texto central superior, editable y con estilo: imagen de font-awesome (<i class="fa
fa-users fa-5x"></i><br><hr>).

¢ Existe un texto central inferior, editable y con estilo: "este texto no lo he usado”.
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e Se pueden poner los textos de los cédigos a la izquierda, derecha, arriba o abajo.
¢ Se pueden asignar un % a la columna izquierda, central y derecha (en el ejemplo 15,70,15).

¢ Se puede modificar el tamafio del radio (Propiedades de cuestionario > Campo > Tamarios
radio y check).

La particularidad de esta propiedad es que funciona como un bloque homogéneo, y bien con un
disefio escalado o con un disefio adaptativo, permite mantener junto el bloque de disefio. Ademas,

permite que cuando se utiliza |a vista de tarjeta (Capi-Gandia MobiNet), el bloque se muestra como
tal en la tarjeta.

Desde la versién 4.4.1622.4, se ha afiadido la posibilidad de utilizar referencias en los textos
auxiliares. Estas referencias se definen de forma Unica para todos los textos auxiliares.

' Textos de vaniable

Posicion Texto Estilo l_
Superior izquierda

Superior centro nivel de satisfaccion con tu navegador favorito .respuesmscenter

Superior derecha -

Izquierda Muy poco satisfecho

Derecha Muy satisfecho

Inferior izquierda

Inferior centro <img src="@1.png" width="100px"=

Inferior derecha

[ ajustar 2% ancho automaticamente

Columna izquierda: Columna centro: EI Columna izquierda:

(incluye la variable)

B[ @serce | @) O o

I

La definicion de las referencias es la misma que para todo el programa.

Gestion de referencias

Referencias

5 i
1 COD(Q2FAV) ]

ﬁ i _- = = 0 ) Aceptar | | €3 Cancelar
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6.6.2.11 Descriptor

Desde la versién 4.4.1637.1, se afiade una nueva propiedad utilizable en los campos de edicion,
tanto de las variables individuales, como en las tablas de items denominado descriptor. El
descriptor muestra una mascara para la introducciéon de los datos en el campo, es decir,
sobreescribe en el campo un texto en un color gris muy matizado. Esto sirve tanto para variables
de tipo texto, como numéricas, como tablas de items, fecha, hora y semi abiertas (parte abierta).

El mismo ejemplo anterior se podria ver como ...

¢ Qué tipo de eventos deportivos celebraria usted en la ciudad de Valencia?

Anular Siguiente >>

También en las semi abiertas ...
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Eljf'.- Director gran empresa () Agricultor 1-5 empleados i
if:‘.- Director pequefia empresa () Agricultor en cooperativa E
i(:_‘- Mando ejecutivo superior () Agricultor sin empleados i
i-’,:j- Mando ejecutivo intermedio (_)Capataces E
i-::j- Profesional liberal (JJornaleros E
() Administrativo () Subalternos i
i(:} Comerciante 6/+ empleados (") Trabajador manual i
il,':j- Comerciante 1-5 empleados (_JMiembro cooperativa no agraria E
i(:'.- Comerciante Sin empleados (_)Obrero especializado i
il.‘:‘.- Representante () Obreros no especializados C%D i
EC_‘- Vendedores () Otro no cualificado i
iu"‘_-AgricuItor 6/+ empleados (_RESTO i

6.6.2.12 Posicion del texto de los cédigos

Dénde se ubicara el texto del coédigo, si el método de publicacién son radio o check. Las
posiciones son izquierda, derecha, arriba o abajo del punto de clic.

Posicion texto codigos;

Por defecto {lzquierda)
Por defecto (lzguierda)

6.6.2.13 Identificativa

El campo que tenga chequeada esta propiedad, no podra ser visualizado por usuarios que no sean
de tipo administrador desde Gandia Integra. No se descargaran estos campos en los archivos
generados desde Gandia Integra.

6.6.2.14 Mostrar orden de seleccion
Aparece junto a la alternativa clicada, el orden de seleccién de item en una miultiple. Cualquiera de

las opciones puede ser desmarcada, y eso produce un reajuste de las alternativas marcadas
posteriormente.
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Investiga
Online

Selecciona los tres estados animicos que mejor describan tu estado de animo actual o si crees que
son otros, puedes escribirlos en las cajas del final. Sefiala en el orden que mejor manifiesten tu
estado animico actual y sélo puedes senalar 3.

confiado/a feliz seguro/a
: activo/a deprimido/a
2 reocupado/a tranquilo/a ansioso/a

enfadado/a 'r esperanzado/a

relajado/a calmado/a triste

incrédulo/a decepcionado/a agradecido/a

en shock obsesionado/a nervioso/a

inseguro/fa abrumado/a

vulnerable temerosofa

cansado/a solo/a

6.6.2.14.1 Maximo de selecciones

Controla el nimero de clics en una mudltiple con la propiedad mostrar seleccién. ras haber
alcanzado el maximo, impide clicar mas opciones si no se desmarcan las anteriores.

6.6.2.15 Ayuda

En este apartado, el disefiador escribe la ayuda especifica que crea oportuna para el entrevistado.
La ayuda esta escrita en HTML. Cuando el entrevistado solicita ayuda puntual, se muestra una
ventana en el navegador con la informacién disefiada. Esta ayuda puede llevar enlaces a otras
paginas, formato HTML e imagenes.
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6.6.3 Otras propiedades de multimedia

Esta lista muestra las posibilidades que en una variable de tipo alfanumérico, podemos incluir
para:

e Hacer una captura de video

e Hacer una captura de audio

e Hacer una captura de imagen estatica (foto)

e Capturar un trazo del entrevistado (escritura)

e Hacer una subida de ficheros

6.6.3.1 Grabacion de audio
Esta seleccién de la lista, permite la aparicion de un botén en una variable de tipo alfanumérico y
que permite que en aquellos dispositivos que lo permitan se pueda proceder a grabar el audio de

respuesta a la pregunta. En la variable alfanumérica queda grabado el nombre del archivo que
contiene el audio de la respuesta.

Recordar que esta opcién requiere de permisos del navegador si se utiliza en modo CAWI.

6.6.3.2 Captura de video

Esta seleccién de la lista, permite la aparicion de un botén en una variable de tipo alfanumérico y
que permite que en aquellos dispositivos que lo permitan se pueda proceder a grabar un video
como respuesta a la pregunta.

En la variable alfanumérica queda grabado el nombre del archivo que contiene el audio de la
respuesta.

Se permite la configuracion del tamafio del video y la calidad (grado de compresion) de la misma.

Resolucian 640 x 480 e

4|k

Calidad 80

o O cre

AT HA
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6.6.3.3 Captura de imagen

Esta seleccion de la lista, permite la aparicion de un botén en una variable de tipo alfanumérico y
que permite que en aquellos dispositivos que lo permitan se pueda proceder a tomar una foto
como respuesta a la pregunta.

En la variable alfanumérica queda grabado el nombre del archivo que contiene el audio de la
respuesta.

Se permite la configuracion de la calidad de la imagen y la calidad (grado de compresion) de la
misma.

Resolucian 640 x 480 0,3 Mpx L

Calidad 80 &

o O o

6.6.3.4 Escritura

Permite dibujar con el ratén y/o dedo en un lienzo. Utilizado para firmas.

6.6.3.5 Subida de ficheros

Esta seleccién de la lista, permite la aparicién de un botdén en una variable alfanumérica que
permite subir archivos del dispositivo al servidor de la aplicacion.

Esta propiedad permite elegir qué extensiones, entre las posibles se pueden subir al servidor.
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{®) Admitir todas |as extensiones de fichero
() Personalizar extensiones de fichero:
Extensiones disponibles:
Imagen: .png .gif .jpg .bmp
Sonido: .mp3 .000 .wWav .Wma
Video: .mp4 .webm .mpeqg .avi .wmv

Otros:  .pdf

F=oniba una extension (ext) por fnea

7] ) Aceptar | | €3 Cancelar

6.6.3.6 Codigo de barras/ QR
Permite leer con dispositivo externo asociado al dispositivo de trabajo (conexién por cable o

bluetooth) o con la cdmara propia del dispositivo, la lectura de cédigos de barras y/o cédigos QR y
almacenar la informacién de texto en la variable.

6.7 Nuevo acceso rapido a propiedades basicas

Desde la version de Gandia Quiest 4.4.18nn se estan afiadiendo accesos rapidos a las propiedades
basicas de una variable. Estos acceso se realizan tanto por botones como por atajos_de teclado
gue permite acceder rdpidamente a los componentes de la pantalla y a sus propiedades.

i_) Vivienda demolidalen ruinas

+_) En construccion/sin habitar todavia

Vivienda deshabitada (MIRAR NORMAS)

L
i) No es una vivienda: negocio, uso Industrial

+_) No es una vivienda: institucion, residencia, monasterio, cuartel
Direccion imposible de localizar, datos insuficientes

Otras razones

| Ocultar | | Codigos | | Saltos | | Filtros | | Controles | | Valores | | Auxiliares | | CSs |
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Los botones los puedes localizar en la base del componente variable, y con un clic conseguiras

acceder a la propiedad.
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7 Componentes y flujos especiales

Incluimos en esta seccién,m aquellos elementos que forman parte de un cuestionario, pero que a
su vez estan formados por campos, textos y otros elementos de tipo estdnard, pero con unas
propiedades especiales.

Incluimos aqui:

e semi abiertas
e Tablas de item
e Grupos de codificacion

e Elementos HTML5

¢ Grupos de pregunta

¢ Flujos especiales

e Selector de individuo

e Macros

¢ Asignacién de incidencias

e Uso de botones de accion

e Arboles, campos de respuesta jerarquicos

e Entidades y médulos

7.1 Pregunta semi abierta

Como vimos cuando se introdujo la posibilidad de crear un campo de respuesta, existen dos tipos
de semi abiertas: cualitativas y cuantitativas. Veamos ejemplos de ambas y su creacion.

El cuadro de edicion o caja para las variables abiertas, se puede integrar en el propio panel de
respuestas cerradas, de forma que ya es posible que sea utilizado incluso con rotaciones de
caédigos.

Un ejemplo de uso de semi abierta es:
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ENTREVISTADOR, PINCHE EL ICONG DE MOSTRAR T4
EL MISMO; UNA VEZ MARQUE, LE DEVOLVERA EL DIS

711 Crear un campo semi abierto

Al seleccionar que deseamos crear una variable semi abierta se muestra el siguiente didlogo
donde definimos los nombres de la variable cerrada y de la variable abierta y sobre todo con qué
valor de la cerrada vinculamos la parte abierta. Por ejemplo si OTROS tiene el valor 98 en el libro de
codigos de la variable, vincularemos la parte abierta a la pulsacién de la alternativa OTROS (98) en
la lista de posibles.

En el modo de entrevista, el objetivo de este componente, es que el usuario no deba sefialar el
cédigo otros, sino que al escribir en la zona abierta, se sefiale el cédigo correspondiente. En el flujo
de cuestionario se comporta como un todo, es decir, al alcanzar la entrevista este campo de
respuesta su tratamiento es conjunto, se iluminan todos los campos y el entrevistado puede optar
por sefialar una respuesta cerrada o por escribir en la abierta. En este Ultimo caso, de forma
simultanea queda marcada la opcién cerrada relacionada con la abierta. En nuestro ejemplo, si
escribimos en la primera o segunda abierta, queda marcado el cédigo denominado OTROS.
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Varable para la parte cerrada

Hombre | Pa7

Texto extra |

Tipo
de variable |M"“3'E

Tipo de variables en la parte aberta

(@) Cuslitativa / Alfanuméricas () Cuantitativa / Numéricas

Meostrar integrada
‘Vanable/s para la parte ablerta

MNombre

Pe7_con

[|&E)e

@ | 4 Seleccionar vanable @ Acpter| € Cancelar |

Definimos los cédigos de la cerrada y seleccionamos si la semi abierta sera cualitativa o
cuantitativa. Sea cual sea la férmula elegida, deberemos definir con qué cédigo de la cerrada,
vinculamos la abierta, es decir qué cédigo debe ser registrado para permitir respuesta en la parte
abierta. Ademas indicamos cuantos caracteres necesitamos que nos escriban para dar validez a
la respuesta.
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Varable para la parte cerrada

Hombre ! PaT7

Texto extra |

Tipo
de variable |]""‘““'l"E "| |

Tipo de variables en la parte aberta

(@) Cuslitativa / Alfanuméricas () Cuantitativa / Numéricas

[+/] Mostrar integrada
‘Vanable/s para la parte ablerta

189

[|&E)e

Una vez definido lo basico, aceptamos, pasando esta informacién a la ventana de disefio.

0 s T e v

Esta precodificacién implicaria en modo de entrevista una ventana asi:
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L R "‘;"T"; ¥

|

it b b

Si requerimos entrar a editar, lo hacemos con doble clic sobre cualquiera de las variables en el
arbol o en el panel de campo, abriéndose un didlogo similar al anterior donde se pueden definir el
resto de propiedades ya conocidas de las variables.
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ariable para la parte cerrada
Mombre ! Pav7 ‘falor de Intro I&

deecﬂlmlm’lﬁnle Método Botones de check (Ver v

Texto extra | [ wer texto extra

Orden de los codigos Imprescindible
(®) Nomal () Rotatorio

[ Mestrar numeracidn

|° Codigos | | = Il Me&trarhtagrada
il

| Saltos O ocuta | Ocultar |

Tamafio campo grabacion 11 = [#] Habi

‘Variable/s para la parte abierta
Nombre | Imprescindible
LB {90 | Cusifode texio [=

Tipo de variables en la parte abierta: |0.ﬂmhua.f.ﬂlfafunems vl

i“) Desagnparsanahlermi io &cepmrl |° gancelari

Al igual que las variables alfanuméricas abiertas, se dispone también la posibilidad de:

e ver el texto extra en la variable

e guardar en mayusculas o minusculas la parte abierta

mostrar la caja de edicion integrada en la alternativa de variable (por tanto se mueve al ritmo
de la alternativa de respuesta)

e ocultar la variable si...

e habilitar la variable si...

e mostrar numeracién
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7.1.2 Semi abiertas cualitativas

Denominamos semi abierta cualitativa a aquel elemento donde la parte abierta es una variable de
tipo texto.

. ELMISMO; UNA VEZ MARQUE, LE DEVOLVERA EL DIS

) s »
W

Para que se pueda hacer una relacion de varios cédigos a varias abiertas, la parte cerrada debera
ser multiple.

7.1.3 Semi abiertas cuantitativas

Denominamos semi abierta cuantitativa a aquel elemento donde la parte abierta es una variable de
tipo numérico. Se presenta en pantalla con una parte cerrada y una parte abierta. Este componente
tiene utilidad tanto para por ejemplo seleccionar marcas y valorarlas en el mismo cuadro como
también poder establecer una valoracién y un NS/NC al mismo tiempo. Mostramos un ejemplo en
el que se eligen y valoran de forma simultdnea 4 elementos.
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@ Simulacion -

TV

Wi W Iyl

7.1.4 Convertir cerradas en semi abiertas

En ocasiones podemos tener la necesidad de convertir una variable cerrada en una semi abierta y
podemos tener dos posibles casos: la parte abierta no existe o la parte abierta si existe. En este
segundo caso, la parte abierta debe estar en la misma pdagina de la variable cerrada.
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Nombra campo F'EDECD

e
Tipo de campo | Miitiple
|I1111uenda en DESARROLLO ECONOMICO

Texto extra

|ﬁ Cédigos Referencias
| | Filtros | | Controles |

| | Valores por defecto |

-

Rotacion de grupos v de codigos
{7 Nemal () Rotatorio (@) Aeatorio Rotadidn

| Cwn&rﬂrmsaﬁﬂaiertﬂ

thstrarhu‘tmm Nualtermrc:dums
| © aceptr | [ @ Concelar
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ariable para la parte cerrada
Nombre FEDECO)] &
‘aior de Intro |

deecﬂlmlm’lﬁnle Método Botones de check (Ver v

Texto extra |In‘ﬂuencia en DESARROLLO ECONOMICO []wer texto extra

Orden de los codigos Imprescindible
() Normal ) Rotatorio

[ Mestrar numeracidn

@ codges |
L saes |

| [#] Mostrar integrada
| I:|0c1m| Oeultar |

Tamafio campo grabacién 12 (%] i V] Habi

‘Variable/s para la parte abierta
Nombre i i | Imprescindible

[

Al hacer clic en el botén se muestra el didlogo normal de una semi abierta pero en la base
podemos observar las acciones seleccionar variable que nos permitiria escoger la variable abierta
y desagrupar semi abierta que haria la funcién contraria. Hecho esto, ya la definicién es la normal.
La seleccidn de variable muestra un didlogo con las variables que hay en la pagina abiertas.

Variables
M) PEDECO1
{M) PsDECO2
M) PsDECO3
{M) RRDECO4
N %E{I}E

(M) PEDECOB

| © acepter | | @) Cancelar |
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Variable para la parte cerrada
Mambre ! PEDECO Valorde Intro  |&

deecﬂlmlm’lﬁnle Método Botones de check (Ver v

Texto extra ||n11uencia en DESARROLLO ECONOMICO [Iver texto extra Fias
|
fon ! 1

Orden de los codigos Imprescindible
() Nomat () Rotatorio i of
[ Mestrar numeracidn Guardado datos

|9 Codigos Controles Mostrar integrada

| |
| Saltos | | Eiltros [ ocuta Ocultar | Maylsculas

Mindsculas

® No modificar

Tamaio campo grabacion 12 % | Calcular tamafic campo grabacidn | [#] Habi

‘Variable/s para la parte abierta
PSDECO! 1 2 (Cusdrodetexto | Si EEEN

deevarimesmlapaneauerta:|omﬁmmmunéﬁms v| |

io &cepm:l ﬁ Cancelar

Al elegir una de ellas, se completa la fila con informacion y repetiremos sucesivamente hasta que
hayamos definido todas las necesarias.

7.1.5 Desagrupar semi abiertas

Esta funcionalidad permite deshacer el conjunto de semi abierta en tantas variables cerradas y
abiertas como de forma individual la componen.

;Desea desagrupar la variable semiabierta?

Al contestar Si, se aplica el procedimiento.
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7.2 Botones de accion

Desde la version 4.2, pueden usarse los llamados botones de accién para preguntas abiertas.
Estos botones permite asignar un valor a una variable abierta (no mostrada como radio o check) y
por ejemplo una utilidad puede ser asignar un valor 999 como Ninguno o como No contesta. Su
funcionalidad no es finalista sino que permite asignar un valor a una variable determinada, con
diversas formas de actuacion.

* Sila variable de ejecucidn es una variable abierta, al hacer clic en la entrevista sobre el botén,
le imputara el cédigo definido en el boton. Por ejemplo puede usarse en la parte superior de
una abierta para que si no se dese contestar, se pueda hacer clic en el botén y grabar un 999.

¢ Enuna tabla de items, se puede utilizar también el nuevo botén de accion sobre una tabla de
items (valoracion, ranking, reparto y texto para rellenar todos los campos con el cédigo
asignado al No Sabe (NS) o al No Contesta (NC).

¢ Enlas filas de la tabla de items puede ser también utilizado. En valoracién, ranking, reparto y
texto para rellenar todos el campo de la fila con el cédigo asignado al No Sabe o al No
Contesta.

¢ Por ultimo también puede utilizarse en encabezado o pie de pagina para incluir o modificar
valores de variables anteriores o posteriores al flujo de cuestionario.

7.21 Botones de asignacién de valor

La sintaxis del texto a escribir en disefio es muy simple: #BOTON|TEXTO|NOMVAR|VALOR#,
donde...

* los simbolos #BOTON al inicio y # al final indican que es un botén de accién.
e TEXTO es el texto que se publica en la pagina.

e NOMVAR es el nombre de la variable a la que se imputara el valor (también NOMTAB -nombre
de la tabla- en caso de usarse en una tabla de items)

e VALOR es el cédigo o respuesta abierta que se imputarda en NOMVAR (opcional). Si no se
utiliza VALOR, se muestra la lista de cédigos de la variable en cuestién se localice ésta en
cualquier punto del cuestionario.

Como particularidad indicar que se pueden utilizar estos botones en cualquier punto del
cuestionario, tanto por delante como por detras de la variable a imputar. Si la variable es cerrada y
no esta en la pantalla donde se localiza el texto, se sobreimprime para asignar un valor eligiendo
de la misma.

Desde la version 4.4.1623.2 se ha afiadido una variabilidad. Se modifica el botén de asignacién de
respuesta para admitir un nuevo parametro. Si se desea que el boton limpie el contenido del
campo abierto, al ser pulsado, afiadir al final del botén el pardmetro de sobre escritura "true". Los
botones antiguos seguirdn funcionando afiadiendo el valor asignando a continuacién de lo ya
existente:

e #BOTON|No contestalP1/98# afiadiria el valor 98 a la variable P1, con un ";" si ya existia
contenido en la variable.
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e #BOTON|No contesta|P1|98||[true# anadiria el valor 98 a la variable P1, eliminando el

contenido existente en la variable."

Esta estructura se puede intercalar entre los textos y puede ser utilizada en textos normales,
encabezado de tablas de item y pie de tabla de item. Particularmente en las tablas de items,
podemos poner esta misma estructura para que se muestre en todas las filas de la tabla.

Mostramos uno ejemplos de las mismas.

En disefo, texto normal y utilizando un texto normal...

#BOTONI|Ninguno|P11[999#

;. Qué tipo de eventos deportivos celebraria usted en la ciudad de Valencia?

En entrevista, el mismo texto ...

Ninguno

P.31 En un dia laborable cualquiera, ;de cuanto tiempo libre dispone Ud. una vez descontadas las obligaciones laborales, familiares y del hogar, asi

como las horas de suefio?

(Anotar en horas y minutos). Si por efemplo la persona entrevistada contesta 90 minutos, consignar en horas “1"” y “30"” en minutos.

Horas [ Minutos

NS  NC

En una tabla de items, en disefo
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; @ % ancho ] = 5
Nombre: P30 B e in Saltos ][Q Filtros H@:om_mles ] [ Mitiples subtablas No modificar -
[C1Borde  Color: - Anchoborde 1 &) Tipo >

Tipo CAMpos: Imprescindibles Rango 0_17 Cabecera edad en afios [] Mostrar como sider  Valor inicial:
Tipo de tabla

s [ ] e (2| i 2

Encabezado | Fias pregunta | Fias derecha [ Pie [ Estios|

Texto pregunta

‘ P.30 ; Podria indicarme de mayor a menor sus edades?

Y la pregunta ...

P30 ¢ Podria indicarme de mayor a menor sus edades?

Primer hijo /2
Segunda hijola
Tercer hijp /2

Cuarto hijoia

#BTNIN

En una tabla de items, en entrevista ...

edad en afios

ZBTNINCIF30_1|382

SBTNINC|P3D_2|%%

ZBTN|NC|F20_3|38=

ZBTNINCIF20_4155#

L

C (toda la tabla)|P30|99%

P.30 ; Podria indicarme de mayor a menor sus edades?

Primer hijo /a
Segundo hijo/a
Tercer hijo fa

Cuarto hijo/a

edad en afios
/0
— e
 ne

NC (toda la tabla)
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En disefo lo veriamos asi: (texto que imputa a variable abierta) ...

[&] Herramientas O]
% Personalizalldioma @

© Ayuda ®

Panel de opciones & | version: 8 C- Cla@| 5 |de o+ B B Ml-z0m Panel de diseiio »
(& Archivo @ ! p.5 4Podria decirme cual s, a su juicio, el principal problema que existe actualmente en su pueblo o localidad? ¢ Y el sequndo? ¥ Fljo Campos
i . <] Pantata 1 "
- (ENTREVISTADOR/A: RESPUESTA ESPONTANEA) @ pancit
[ Nuevo ID_RUTA
H Guardar SNOMBCOMUL
SCODCOMUNI
[ Guardar como... ERoMBROu
PRIMER LUGAR SEGUNDO LUGAR
] Importar SCODPROVING
SNOMBHUNICI
& Prooedde SCODMUNICP
= Limpiar versiones = = SCODHABITAT
rchivos recientes » e e SCON0STRIY
Ho contesta MNo contesta SCODSECCION
&) Opeiones ENTREV
oo INTRO
Edicion (0] Do
4 Insertar ® ) SEXO
4l | pantalla
< >

Propiediades

@ Panels v

[ Deshabiitar botsn "Anterior™

Los campos que forman
parte de esta pregunta
] podrén ser contestados de
forma conjunta sin
necesidad de validar con
INTRO cada uno de ellos.

FEl¢w|«BBIBITUSTT|E

B [

By § OF =

| Tamafio|

#BTN|No sabe|PROBLEMA1|998#

En entrevista se veria asi.
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P.5 ¢,Podria decirme cuél es, a su juicio, el principal problema que existe actualmente en su pueblo o localidad? ¢Y el segundo?

(ENTREVISTADOR/A: RESPUESTA ESPONTANEA)

PRIMER LUGAR SEGUNDO LUGAR

No sabe No sabe

No centesta No contesta

En una tabla de items , utilizando el didlogo de definir botén de accioén, quedaria asi:

Panel de opciones & | version: 8 O- Cl@ @[5 e s D B Zoom: [75% | Tciomas: | v Panel de diseiio »
@ Archivo @ P-30 ¢Podria indicarme de mayor a menor sus edades? » o Earipdc
& Abrir @) Taia P30 A
= 4| Pantala 53
[ Nueve 4@ Poneiss
[ Guardar : g Texto 128
Texto 129
[ Guardar como... L parh
[} Importar ® Texto 130
P31
{2) Propiedades ® Texto 131
=/ Limpiar versiones edad en afios 4[| Pantala 59
O Archivosredientss > Prmerbio 2 e 4-@) Panel 59
® Texto 132
{3 Opciones P32
Sege et 4 4| Pantalla 60
Edicion (0]
4@ Panelg0
{4 Insertar ® T ne L@ Texto 133
i@ cursn %
[ Herramientas. (o] Cuartahjoia i =
% Personalizaildioma @ Propiedades
© Ayuda ® @ Tabiapz0 v
Propiedades
C (toda la tabla) Nossly ez 30
Tigo tabla: Valoracin
Tipo campos: Numérica métrice
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Definicién de tabla
Tipo de tabla de items
% ancho

Fonehe | seos  |@Ewes |[@eonpoles | e
I I —
" @ [l imprescs = ILI Cabecera |edad en afios [ Mostrar como sider  Valor inicial

Tipo de tabla

[ ¥ ‘ Botones acddn Mosabe |9 Nocontesta | | Velor deintre: |%

| | Fias pregunta I Filas derecha i Pie Estios.
Texto pregunta
<big=<big=<P ALIGN="CENTER">#¥BTN|NC (toda la tabla)|P30|9%#</P=</big=</big=

Nombre: |F30 | |0 |

L]
30 ||E|‘ % de ocupacién en ia tabla

Y asi se veria en entrevista.

P.30 ¢ Podria indicarme de mayor a menor sus edades?

edad en afios

Prirer hijo /a nNe
Segundo hijoa nNe
Tercer hijo fa ne

NC (toda la tabla)

75% Gd
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7.2.2 Botones de accion

/1. Novedad desde la revisién 4.3

Desde la version 4.3, pueden afadirse en encabezado, cuerpo o pie, los botones de accién que
permiten realizar todas las acciones tipicas en una entrevista. Los botones que pueden insertarse

son:

#BOTONIDIOMASH#, este boton introduce el acceso a seleccionar el idioma para la entrevista
de los permitidos en el cuestionario. Recordemos que esta accion cambia también el entorno
de la entrevista al idioma seleccionado. Si es algun idioma que no esta entre los ofrecidos de
forma estandar de la aplicacién, deberas traducir también los textos de la aplicacion.

#BOTONANTERIOR#, introduce la funcionalidad de volver al campo de respuesta anterior en
la entrevista.

#BOTONSIGUIENTE#, introduce la funcionalidad de ir al campo siguiente en la entrevista.
#BOTONRECHAZAR#, introduce la funcionalidad de rechazar o anular la entrevista.

#BOTONRECHAZARLISTA#, introduce la funcionalidad de rechaza o anular la entrevista pero
eligiendo entre las incidencias de la lista creada para el cuestionario.

#BOTONAPLAZAR#, introduce la funcionalidad de aplazar la entrevista.

#BOTONAJUSTAR#, introduce la funcionalidad de ajustar le escritorio de la entrevista al
maximo de ventana disponible.

#BOTONCENTRAR#, introduce la funcionalidad de centrar el panel de entrevista en el centro
del panel de escritorio.

#BOTONZOOM+#, introduce la funcionalidad de aumentar punto a punto (sucesivas
pulsaciones) el panel de entrevista.

#BOTONZOOM-#, introduce la funcionalidad de disminuir punto a punto (sucesivas
pulsaciones) el panel de entrevista.

#BOTONDURACION#, introduce la funcionalidad de mostrar el panel de duracién de la
entrevista.

Si la sintaxis que se utiliza es la basica, los botones se muestran con la imagen por defecto de la
aplicacion. Aqui ponemos una imagen con los botones, excepto el de duracién que no tiene una
imagen asignada.

@' Seleccionar
idioma

(%) (X ] H [ ek o+ o;

Sin embargo, esta imagen puede ser modificada, y poner una a nuestro estilo y conveniencia, asi
como también incluir un texto en el botdén y/o un estilo CSS diferenciado en el mismo. De esta
forma, la estructura de programacion del botén cambia a la siguiente sintaxis:

#inombre.del .boton| texto.deseado. | imagen.png#

La imagen.png es el archivo de imagen que se mostrara en el grafico. Asi podrian quedar por
ejemplo el botoén de siguiente definido como...
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#BOTONSIGUIENTE |Continuar|arrowright.png|mybutton#

Continuar

La clase que se aplique desde la CSS (hoja de estilos en cascada) es la que va a determinar el
estilo general que tomara el botén.

Para poder escribir mas facilmente el contenido del botén, se ha introducido un asistente de
botones. Este asistente permite definir todas las partes del botén muy intuitivamente.

Tipo batan | vl Estilu:u|

Imager: |F'|:|r defecta Vl T et |F'|:|r defecto

Opciohes imagen personalizada Texta perzonalizada
E

Tamafio:  Ancho At

| v ] 5cep13r| |° gan::eiar!

El primer paso seria elegir el tipo de botén, por ejemplo SIGUIENTE.
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Tipo batén | Siguiente v EL"‘}“|

Imager: |F'|:|r defecta Vl T extor |F'|:|r defecto

Opciohes imagen personalizada Texta perzonalizado
=)

Tamafio:  Ancho Alta

!#EEITEINSIGLIIENTEISiguienteﬂ

O e | © coce

El segundo paso elegir el estilo del botén (para la fuente), que visualmente no causa efecto. Se
elige la imagen y el texto personalizado si se necesita y el ancho y alto de la imagen para poder
escalar si hace falta.

Tipo botdn |Siguiente vl E stilo !_Preguntatablaitems

Imager: |F'ersnnalizada V| T extor |F'ersu:unalizau:h:|

Opciones imagen personalizada Texto personalizado

e [ f
| progress. phg | IE | Continuar

T amafio: |32 | |32

| HEBOTOMSIGUIEMTE|Continuarlprogress. pnglwidth=32 height=324

| © aceptr | | Q) Cancelar

y el resultado en el cuestionario seria ...
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7.2.3 Botén de navegacién

El denominado botén de navegacién, permite acceder a cualquier campo indicado del cuestionario.
Su sintaxis es como en la mayoria de los botones de accion:

#BOTONNAVEGAR|Visita 1|noimagen|width=100;height=100|INICIO1# donde ...

e #,inicio de boton.

e BOTONAVEGAR, nombre del botén invariable siempre en mayusculas.
e |, separador de tokens del botén.

e Visita 1, texto publicado en el botén.

* noimagen, texto que se escribe si queremos que el botén no tenga imagen. Si queremos
imagen, escribir el nombre del archivo png.

¢ width=n;height=m, ancho y alto de la imagen; si no hay imagen, podemos poner 0x0.

¢ [INICIO1, nombre de variable a la que saltar.

Este botédn como el resto puede ser escrito en un texto, por tanto puede ser utilizado incluso con
referencias condicionando su destino o la imagen o cualquier cosa que se escriba en las
referencias.

4Y\ Dado que un mal uso de este botén puede dejar datos inconsistentes

en una entrevista, puesto que permite navegar a lo largo de la misma, queda
bajo responsabilidad del administrador del estudio la validez y consistencia
de los datos a partir del uso de este componente. Su uso queda registrado
como mensaje del sistema; consultese el archivo de mensajes para
conocer su uso dentro del cuestionario si duda del flujo seguido por un
entrevistador en el cuestionario y existe

7.2.4 Botdn de iniciar / detener grabaciéon de audio de la entrevista

41\ Novedad desde la revisién 4.4.1630.1

Desde la version 4.4.1630.1, se han introducido dos nuevos botones posibles que se corresponden
con la accion de parada de la grabacion audio de la entrevista y su correspondiente reinicio (sélo
CAPI / software Gandia MobiNet)

Estos botones se activan en disefio mediante la inclusiéon de un texto con la correspondiente
instruccion que aqui incluimos:

e #BOTONvalorRECORDING]Itexto|noimagen|width=;height=|[nombre.variable|dato#
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donde ...

valor debe ser sustituido por las palabras STOP o PLAY

texto debe ser sustituido por el texto que se publicara en el boton

¢ noimagen puede ser utilizado como tal, sino no se desea usar imagen, aplicando el ancho y
alto definido en el siguiente grupo o incluir el nombre del archivo png que se desea mostrar.

e nombre.variable, sera la variable en la que se anotara el registro del dato que se desea

¢ dato, seré el valor registrado en la variable indicada
Un ejemplo puede ser ...
e #BOTONPLAYRECORDING|Pulse para iniciar la grabacién|noimagen|width=;height=|P8|98#

cuyo codigo HTML seria:

<div style="height: 46px;"><div class="botones iniciar" style="float:
right;">#BOTONPLAYRECORDING|Pulse para iniciar la grabacién|noimagen||
PCOMENZAR|1#</div></div>

4L\ La grabacion del audio de la entrevista debe estar configurada en
Gandia MobiNet.

7.3 Tabla de items

Las tablas de item o en ocasiones también denominadas baterias o grids, reproducen el concepto
de cuadro que agiliza la cumplimentacion de la entrevista, tanto para el entrevistador como para el
entrevistado. Existen diferentes tipos de tablas de item que desarrollaremos seguidamente, tras
aprender a crear el elemento tabla de items en el siguiente apartado.

De forma muy esquematica, representamos el esquema de los que seria una tabla de tipo normal.

Encabezado de tabla (x %)

Cuerpo de tabla (100-x-y %)
Filas izquierda ( n%) Columnas (100 -n-m %) Filas derecha (m%)

0,
Colum | Colum | Colum | Colum g.L;ele Ser |0/° exceptc;_en los
na 1 na 2 na 3 nan iferenciales semanticos.
Fila 1 0 0 0 0
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Fila 2 0 0 0 0
Fila 3 0 0 0 0
Filan 0 0 0 0

Pie de tabla (y %)

Gandia Quiest diferencia entre cinco tipos de tabla de items que a su vez que pueden combinar en
las denominadas tablas de item multiples.

* Normal

e Valoracion

® Reparto o suma constante
¢ Ranking

e Texto

e Multi tablas

Antes de desarrollar estos tipos de tabla, vamos conocer como crear una tabla de items.

7.3.1 Crear una tabla de items

La creacion de una tabla de items es un poco peculiar en diferencia a los componentes mas
basicos como texto y campo. Para crear una tabla de items, acceder al gestor de tablas de items
desde el mend: Insertar > Tablas de items:

¢ Si estamos en una pagina que ya tiene una pregunta con texto y/o campos de respuesta, nos
creara una pagina nueva al final del cuestionario, en la que se creara el objeto tabla de items y
se accederd al gestor para disefiarla.

¢ Si estamos en una pagina que contiene una pregunta vacia, se creara el objeto tabla de items
y se accedera al gestor para disefiarla.

¢ Si estamos en una pdgina vacia, se creara una pregunta en esa pdagina, se creara el objeto
tabla de items y se accedera al gestor para disefiarla.

La forma mds bdsica de una tabla de items seria aquella en la que solo hay un protocolo verbal en
la cabecera y cada columna es una opcion de posible respuesta para cada una de las filas, pero
hay otras formas que contemplan también el combinar mas de una tabla en la misma pagina.
Debido a la forma en que se gestiona el objeto tabla, solo se permite de forma estandar que haya
una tabla de items por paginay a ser posible que ésta sea mas simple posible.

En la pdgina tras el encabezado, las columnas vendran definidas bien por el tipo de tabla que
hayamos seleccionado en nuestro disefio, siendo cada una de las partes que forman la tabla
definida y configurada con estilos de texto diferentes.

Como ya se puedo ver en la imagen que presentamos anteriormente, una tabla de items queda
definida por:
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Encabezado de tabla (x %)

Cuerpo de tabla (100-x-y %)

Filas izquierda ( n%) Columnas (100 -n-m %) Filas derecha (m%)
Colum | Colum | Colum | Colum §.$ele Ser |0/° excegtc;.en =
na 1 na 2 na 3 nan iferenciales semanticos.
Fila 1 0 0 0 0
Fila 2 0 0 0 0
Fila 3 0 0 0 0
Filan 0 0 0 0

Pie de tabla (y %)

¢ Un encabezado, donde se escribe el texto de pregunta o cabecera de la tabla con posibilidad
de ser escrito en HTML, con formato diferente y con posibilidad de tener referencias. Siempre
se ubicara por encima del cuerpo de tabla con las filas.

¢ Un nimero determinado de filas (campos de respuesta) o cuerpo de la tabla, para las que se
repite la misma estructura de cddigos (por ejemplo una escala Likert donde todas las filas
tiene la misma codificacion o protocolo verbal) o columnas (cddigos de las variables en las
filas); esta serd la codificacion que tendra cada una de las variables que se generan de las
filas.

¢ Un pie (opcional), donde se escribe un texto con posibilidad de ser escrito en HTML, con
formato diferente y con posibilidad de tener referencias. Siempre se ubicard por debajo del
cuerpo de tabla con las filas.

7.3.2 Elementos de una tabla de items

7.3.21 Elementos globales
Los siguiente elementos son transversales a todas las estructuras de tablas de items:

e Nombre de la tabla, del cual derivan los nombres de las variables, afiadiendo el sufijo _n
(donde n es el nimero de fila) a cada una de las variables que segun filas se creen. Se genera
al menos una variable por cada fila de la tabla y segun el tipo de tabla, por cada elemento de
columna.

¢ Texto extra; existe el texto extra de la tabla, el de las filas y, si hay subtablas, el texto extra de
las subtablas. Estos textos extra se combinan para formar el texto extra de cada una de las
variables que finalmente y segun su estructura, surgen de la tabla de items.
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¢ Routing o flujo; saltos, filtros, controles y valores por defecto, que permite el control del flujo
del cuestionario y que seran evaluados al final de la tabla. Las tablas de items, al igual que el
resto de campos pueden producir cambios en la rutina légica del cuestionario. Una tabla de
items, puede ser filtrada o saltada o desde ella se puede provocar un salto, pero el usuario
debe tener en cuneta que la tabla funciona como un bloque. Sélo se realizard el salto desde la
tabla de items cuando se presione siguiente para salir de la misma, cuando se confirma la
tabla. Los saltos, como los filtros, siguen las mismas pautas que el resto de campos de un
cuestionario. Para hacer un salto a una tabla de items, se elegira el primer campo de la
misma; éste serd el Unico que aparezca en la lista de campos para seleccionar. Del mismo
modo, los controles y los valores por defecto, siguen también las mismas estructuras que en
las variables.

e Indicador de que la tabla que vamos a generar no es simple (solo un conjunto de variables
Unico) sino que es multiple (varios conjuntos de variables).

Aqui te dejamos una imagen de la creacién de una tabla de items:

Tablas Definicién de tebia

el
o Nombre Texto extra [NORMAL-CATEGORIARADIO Satos Fitros Conroles || Valores por defecto [ mitptes subtablas
T3
T4 —
s Propiedades  Encabezadoy pie Filas pregunia Visuaizacdn Codigos
6 Generales
T7 Tipo de tabla Metode
T8 e, @ [ imprescindibles [ Mestrar botones. B e At [ Medo esténdar [] Trenseoner (vanables
T9 ‘en columnas)
o Tipo campos Dlwaxatt
T Categoria > Valor de intro: D
Ti2
T3 —_
H otaciones
Ti5 Fiss Cédigos
Ti6
7 Orden | Normal v Ratacién Orden | Nomal v Rotaddn
T18
Ti9
T20
21
2
T23
T24
MT1
x
Q = Actuakzar =p Sair

Nos podremos mover entre las distintas pestafias del gestor, que irdn variando en funcién de los
cambios e propiedades que realicemos. En las pdginas siguientes realizamos una descripcién de
todos y cada uno de los elementos que se pueden seleccionar en el disefio de estos elementos de
flujo.

7.3.2.2 Propiedades

Propiedades que afectan al conjunto de la tabla. Las propiedades pueden variar en funcién del tipo
de tabla que sea seleccionada. Se ha realizado una agrupacién de las propiedades en paneles con
una significacién comun que revisamos en los siguientes epigrafes.
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7.3.2.2.1 Generales

Conjunto de propiedades que afectan a la eleccion del tipo de tabla, que a su vez determina como
se incorpora esta tabla al flujo del cuestionario.

Las propiedades generales son:

e Tipos de tabla
e Tipos de campo
e Método

e QOtras

7.3.2.2.1.1 Tipo de tabla

La tabla de items, como elemento del flujo, tiene hasta 5 disposiciones diferentes, que aunque su
objetivo final es el de recoger la respuesta del entrevistado, la forma en que éste interactua sobre
la tabla o el tipo de informacién que debe incorporar a la misma determina la tipologia sefialada.
Los cinco tipos de tabla son:

e Tabla normal

e Tabla valoracion

¢ Tabla reparto

¢ Tabla ranking
e Tabla texto

A ellas hay que sumar el tipo multitabla que combina las diferentes tipologias anteriores para cada
fila.

Ver ejemplo.

La denominada tabla normal, es el tipo de tabla mds estandar. Formada por un texto de pregunta,
una cabecera con los cédigos de las variables de fila y una lista de frases en filas para ser
evaluadas. Este tipo de tabla puede formularse con campos de tipo categoria o multiple
(nominales) como con escalas ordinales o métricas.

Ver ejemplo.

Es un caso particular de tabla de item donde existe un texto de cabecera unico editable
(valoracion) y se establecen las frases u objetos a valorar. En el cuadro de rango se establecera el
rango de valores permitidos, por ejemplo para una valoracién de 0 a 10 se escribiria 0_10. Nétese
que en la configuracién de la tabla se ofrece la posibilidad de responder los cédigos 98 y 99 como
valores validos. Estos valores serdn asignados como valores validos en la tabla, no permitiendo
que ésta quede en blanco.
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Ver ejemplo.

En la tabla de repartos, existe un texto de cabecera Unico editable (reparto) y se establecen las
frases u objetos sobre los que repartir una cantidad de puntos (10, 100, 20) o un valor que haya
sido indicado en un campo ya existente del cuestionario (se escribiria el nombre del campo).

Ver ejemplo.

En la tabla de ranking, existe un texto de cabecera Unico editable (ranking) y se establecen las
frases u objetos sobre los que jerarquizar. En el cuadro de rango se establecera el rango de valores
permitidos, por ejemplo para una jerarquizacion de 5 elementos se estableceria 1_5. Como caso
especial puede utilizarse para seleccionar los n elementos mas importantes de una sucesién de
ellos. Por ejemplo damos 5 frases, pero solicitamos las tres mas importantes (1,2 y 3). En este
caso en rango se escribiria (1_3).

Ver ejemplo.

Tipo de tabla que queda definida con variables de texto (una linea) y el mismo estilo de una tabla
de valoracion o reparto.

Ver ejemplo.

Estas tablas muestran el mismo comportamiento de las simples, pero mejorado, pues el usuario
puede optar por incluir tablas de items relacionadas en diferentes paginas o en la misma pagina
(siempre que el espacio lo permita). Como es légico, las filas seran el elemento que las vincula.
Todas las tablas de items relacionadas mostraran las mismas filas, sin posibilidad de eliminar
alguna de ellas en parte del flujo de cuestionario.

7.3.2.2.1.2 Tipo de campo
Los campos de una tabla pueden ser:

e Categoria nominal (sélo tabla normal)
e Mdltiple (s6lo tabla normal)

e Numérica métrica

e Numérica ordinal (sélo tabla ranking)

e Fecha (sdlo tabla texto)
e Hora (sélo tabla texto)

e Texto (sdlo tabla texto)
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Como se puede observar, la propia concepcién de la tabla, marca el tipo de variable que en ella se
puede utilizar. Se creardn tantas variables como filas tenga la tabla del mismo tipo si la tabla es
simple o tantas como filas * el nimero de subtablas si es multitabla. A ello ademds habra que
sumar las variables abiertas (una por fila) en aquellas filas que se declaren semi abiertas.

7.3.2.2.1.3 Método de visualizacion

Los métodos son los mismos que en las variables, pero siempre pensando en que se deben
publicar en forma de tabla de items y a su vez también dependen del tipo de variable posible. Asi
disponemos que:

Tipo tabla | Tipo variable Métodos
Normal Categoria Radio
Botones
Lista
Slider
Mdltiple Check
Botones
Numeérica Radio
Métrica Botones
Lista
Slider
Numeérica Radio
Ordinal Botones
Lista
Slider
Valoracion | Numérica Caja de edicion
Métrica
Reparto Numeérica Caja de edicién
Métrica
Ranking Numeérica Caja de edicioén
Ordinal
Texto Alfanumérica Caja de edicién
Fecha Caja de edicién
Seleccion en
calendario
Hora Caja de edicién
Seleccion en reloj

7.3.2.2.1.4 Otras

Conjunto de propiedades variadas que presentamos de forma conjunta y que se activan segun el
tipo de tabla seleccionado.

La propiedad de imprescindible, al igual que en el componente de tipo variable, obliga a una
respuesta en todas y cada una de las filas presentadas en la pregunta.
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La propiedad MaxDiff permite un disefio o formulacién especial en la que los cédigo se muestran
como filas y las filas se muestran como cabecera de columna. Esta opcién solo serd valida
cuando haya solo dos filas Con ella se hace un ejercicio de andlisis conjunto escogiendo entre la
mejor y la peor opcién de las mostradas. El hecho de ser contemplado por separado, es porque se
mostrara con un disefio especial derivado de la técnica de andlisis conjunto de la cual es una
variante

Disponible para todos los tipo de tabla. El valor de INTRO / ENTER responde al caracter que
quedarad registrado cuando el usuario no introduzca ningun valor en la caja de edicién de la variable
o en el caso de componente visual, no elija ninguno de los posibles. Né6tese la incompatibilidad
con la propiedad de imprescindible si se utiliza como valor de INTRO / ENTER el "&".

Como sugerencia, en muchos caso en las tablas de reparto se utiliza el valor 0, para que aquellas
celdas que no reciben valor, se rellenan con un 0.

Esta propiedad, al igual que en las variables, si es seleccionada cambia la forma en que se
visualizan las opciones de respuesta a las preguntas planteadas en las filas. En lugar de mostrar
radio-button o casillas de tipo check, se muestra un botén que incluye el texto de respuesta.

¢ Propiedad valida para tablas de item de tipo valoracién, reparto, ranking, texto o multi tablas que
contengan los tipos anteriores. La incorporacion de la posibilidad de utilizar el NS / NC como
valores diferenciados en las tablas de items, presenta una serie de situaciones que es
conveniente conocer para obtener el efecto deseado en la tabla de items. La primera de las
cuestiones a tener en cuenta es que el entrevistado, salvo que sea advertido de ello, no podra
saber de la existencia del NS / NC como posibilidad de respuesta en una pregunta, por lo que si
no se le especifica, no podra utilizar esta opcion.

En una tabla de reparto establecido como IMPRESCINDIBLE:

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir y
ademas el entrevistado completa las que no sabe como repartir con el valor asignado al "no
sabe" (por ejemplo 998), se considera que

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es mayor o igual a la cantidad a
repartir y ademas el entrevistado completa las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), se considera que el reparto no es correcto.

e Los dos casos anteriores, tendran el mismo resultado si el entrevistado combinara "no
sabe"y "no contesta" o utilizar en lugar de "no sabe" el "'no contesta".

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir
y ademas el entrevistado completa algunas de las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), pero otros las deja en blanco, suponiendo que el
valor de INTRO establecido en la tabla sea el 0, se considera que

TESI © 2006-2022



Componentes y flujos especiales 215

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir
y ademas el entrevistado completa algunas de las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), pero otros las deja en blanco, suponiendo que el
valor de INTRO establecido en la tabla sea el & o el blanco, o una letra A (diferentes casos),
se considera que el reparto es incorrecto. Esto es asi porque salta el control de
IMPRESCINDIBLE. Los campos con el &, blanco o A, no serian validos.

En una tabla de reparto establecido como NO IMPRESCINDIBLE:

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir y
ademas el entrevistado completa las que no sabe como repartir con el valor asignado al "no
sabe" (por ejemplo 998), se considera que

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es mayor o igual a la cantidad a
repartir y ademas el entrevistado completa las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), se considera que el reparto no es correcto.

e Los dos casos anteriores, tendran el mismo resultado si el entrevistado combinara "no
sabe"y "no contesta" o utilizar en lugar de "no sabe" el "'no contesta".

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir
y ademas el entrevistado completa algunas de las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), pero otros las deja en blanco, suponiendo que el
valor de INTRO establecido en la tabla sea el 0, se considera que

¢ Sila suma de las cantidades repartidas por el entrevistado, es menor a la cantidad a repartir
y ademas el entrevistado completa algunas de las que no sabe como repartir con el valor
asignado al "no sabe" (por ejemplo 998), pero otros las deja en blanco, suponiendo que el
valor de INTRO establecido en la tabla sea el & o el blanco (diferentes casos), se considera
que dado que los campos con blanco o &.

En una tabla de ranking completo:

e Silos valores ordenados son correctos (son una serie que comienza desde el 1) y ademas el
entrevistado completa las que no sabe como ordenar con el valor asignado al "no sabe" (por
ejemplo 998), se considera que

e Si los valores ordenados son correctos (son una serie que comienza desde el 1) y el
entrevistado no completa todas las que no sabe como ordenar con el valor asignado al "no
sabe" (por ejemplo 998), es decir deja algunas en blanco se considera que el ranking es
incorrecto, puesto que el sistema espera que las que no se han rellenado tengan un orden o
un NS oun NC.

En una tabla de ranking no completo:

¢ Se aplicara lo anterior, aunque no se realizara el control de IMPRESCINDIBLE.

Dado que los valores asignados a NS / NC no suelen ser conocidos por el entrevistado o
entrevistador si no le son explicitados en el texto de la pregunta, se da la posibilidad de poder
utilizar la misma estructura de texto. Asi, podemos usar los botones de accién, con igual
estructura que en las variables normales pero variando que en lugar de escribir un nombre de
variable, se escribe con el nombre de la tabla.
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La propiedad denominada descriptor permite sobreimpresionar un texto en los cuadros de edicion
de las tablas de tipo valoracion, reparto, ranking y texto. En el ejemplo se muestra una tabla de
valoracion donde en la caja se describe el texto "7 a 5" que sirve de orientacién al usuario.

Valoracion

A portan beneficios econdmicos a la ciudad.

Aumentan el turismo durante todo el afio.

Aumentan el comercio y los negocios locales.

Incrementan las oportunidades de trabajo.

Mejoran la imagen de Valencia en el mundo.

Incrementan las inversiones privadas y las oportunidades de
negocio.

Favorecen el intercambio cultural v la comprension de otras
culturas.

Facilitan la apertura de Valencia al mundo.

incrementan el consumo en la ciudad.

Favorecen la preservacion y conservacion de la cultura
valenciana

Sélo disponible para tablas simples con radio/checks o botones, permite que las columnas se
conviertan en filas y las filas en columnas. El flujo de la tabla también se transpone y el control de
vdlidos se hace en vertical.

Permite introducir con la estructura min_mayx, los valores que determinan el minimo y el maximo
valor permitido en la caja de edicién. Si por ejemplo nuestra tabla sélo puede recoger valores de 0 a
10, la estructura seria 0_10. N6tese que en caso de usar los valores de NS/NC, éstos deberian ser
valores fuera del rango establecido, por ejemplo 98 y 99 respectivamente.

Texto que aparece como titulo de la columna de cajas de edicién.

Valor (constante) o nombre de variable que contendra el valor a repartir. Si se usa valor, éste
permanecera constante para todos los entrevistados, si se usa nombre de variable, ésta debera
estar ubicada por delante de la tabla y se recogera el valor a repartir.

Texto de titulo de la columna de cajas de edicion donde se escriben los valores repartidos.

Indicador de que todos los elementos a ordenar del ranking deben tener valor. Como es obvio, el
ranking jerarquizara desde 1 a n, siendo n el nimero de elementos.

TESI © 2006-2022



Componentes y flujos especiales 217

Cuando no se seiala completo, se puede poner un valor tope, que permite limitar la ordenacion a k
de los n elementos a ordenar, siendo k el valor establecido como maximo.

Propiedad que indica a la tabla de tipo texto, que las cajas de escritura deben de ser de tipo multi
linea, indicando en la propiedad adjunta el nimero de lineas que deseamos en cada una de
nuestras cajas. El nimero de lineas determina el alto de la caja.

En aquellos componentes que se pueda, se aplica el método HTML basico en lugar del HTML para
Mobile. El ejemplo mas claro son las listas de seleccion desplegables, en la forma que se
muestran en un mévil y como se muestran en un PC.

7.3.2.2.2 Rotaciones

El panel de rotaciones nos muestra las propiedades relacionadas con la rotacién de las filas y de
las columnas (los cddigos o las subtablas); su funcionamiento es el mismo que en las rotaciones
de cddigos y o grupos_de cddigos, siguiendo la misma tipologia para columnas y filas. Sus
propiedades son asimiladas a los cédigos de las variables que permiten mostrar de forma
aleatoria, rotada o de forma condicionada las filas y/o columnas de una tabla de items. La
terminologia usada para las rotaciones condicionadas, es también la misma que en los cddigos y
grupos de codigos.

En filas:
¢ Orden: aleatorio o rotado
e Condicionado
En los cddigos (columnas) o en las columnas (multi tabla)
¢ Orden: aleatorio o rotado
¢ Condicionado

Las rotaciones_condicionadas de filas se definen igual que las de cddigos, y ambas se definen
igual que las de cddigos de variable. Existe también la posibilidad de incluir rotaciones por grupos

de cdédigos.

Recordemos aqui nuevamente, que el tipo de rotacién denominado rotatorio implica la eleccion de
un elemento de la lista en primer lugar de forma aleatoria, y seguir el orden de disefio del resto de
alternativas a continuacion del primero elegido. Es decir, antes una lista de 1,2,3,4,5, un criterio
rotatorio podria ser 2,3,4,5,1 o también 4,5,1,2,3.

7.3.2.3 Encabezado y pie

Encabezado

Elemento asimilable al texto de la pregunta. Es el texto que se muestra por encima del cuadro de
elecciones. Al igual que cualquier texto, puede ser texto editado en HTML.
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Pie

Igual que el anterior, pero por debajo del cuadro de elecciones.

Boton de accion

Aunque explicitamente no esta indicado, dentro del texto del encabezado o del pie en los tipos de
tabla de valoracion, reparto, ranking o texto y en multi tablas que tengan estos subtipos, se pueden
incluir los denominados botones_de accion del tipo asignar valor, para hacer un No sabe o un No
contesta a toda la tabla, sin necesidad de hacerlo en cada fila. Como nombre de variable se usaria
el nombre de la tabla.

7.3.2.4 Filas pregunta

Uno de los elementos fundamentales de la tabla de items. Las filas son los elementos de la tabla
que generaran las variables. Por cada fila se genera una variable si la tabla es normal, de
valoracién, de reparto o de ranking, o tantas variables como subtablas si estamos en una
multitabla. Ademas, si utilizamos la propiedad denominada variable en la fila, se creara una
variable de texto para escribir en la misma (una extension de las variables semi abiertas para las
filas).

Las filas pueden contener cédigo HTML y ademas se les puede:

e texto, texto de la fila (puede contener referencias)
¢ condicién, condiciones para que se muestre la fila o no.

¢ fijo, indica si la fila debe quedar al final, al inicio o en su posicién en la lista de filas, si se
produce una ordenacién. La opcién No le permite rotar libremente.

e grupo, indica la pertenencia a un grupo (igual que en los cédigos de la variable) y por tanto
ademas de poder mostrar el nombre del grupo, permite realizar rotaciones intragrupo e
intergrupo.

e variable, indica que se debe mostrar una caja (abierta) para escribir, lo que se podria asimilar
a un otros (especificar) de una variable semi abierta pero en la fila de una tabla.

¢ texto derecha, si existe se muestra en la parte derecha dela tabla, marginado a la izquierda;
del mismo modo, si existe, el texto de fila normal sale marginado a la derecha; esta
composicién es muy utilizada para los diferenciales semanticos o elementos de tabla que
sean bidireccionales.

En la parte inferior, existe una barra de herramientas que nos permite:

e borrar una fila®,

e copiary pegar las filas de una tabla a otra;
e escribir condiciones de fila;

¢ declarar referencias en las filas;

e usar grupos de filas;

e copiar las filas de una tabla anterior o de una variable anterior del mismo tipo.
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®) £, El borrado de una fila modifica el nombre de las variables que
componen la tabla. Una vez creada la tabla y si el estudio estd en campo, es
preferible ocultar la fila (por ejemplo con la condicién 1=0 que no se cumple
nunca) que no borrarla.

7.3.2.5 Visualizacion

Panel dedicado a la forma en que se publicard la tabla de items y compuesto de diversos
elementos que definimos seguidamente:

Tamano y posicion

* % encabezado, porcentaje de altura de la fila que ocupa el texto de encabezado;
* % pie, porcentaje de altura de la fila que ocupa el texto de pie;
* % filas, porcentaje que ocupara la columna de filas respecto del cuerpo de la tabla;

* % filas derecha, porcentaje que ocupara la columna de filas a la derecha de las columnas,
respecto del cuerpo de la tabla; Esta columna suplementaria sélo aparece si hay algo escrito
en filas derecha;

¢ % ancho de la tabla; porcentaje de la pregunta en que la tabla se mostrara centrada;
¢ interlineado, espacio entre las opciones;

¢ color aplicado a las filas pares para facilitar la lectura;

e opcién de desactivar color;

¢ posicién del texto de filas, sélo disponible para tablas simples, permite ubicar el texto de la
fila izquierda, en la parte superior o en la parte inferior del panel; el texto queda centrado en la
tabla;

¢ columnas, sélo disponible para tablas simples de tipo valoracién, ranking y texto, permite
crear n columnas distribuyendo las filas de arriba a abajo y de izquierda a derecha; para
calcular cuantas filas entran en la primera columna se divide el total de filas por el nimero de
columnas indicado.

Otras

e scroll, permite fijar la cabecera de la tabla de items (s6lo la cabecera de las columnas), caso
de que no quepa en el espacio visual mostrado y sea necesario hacer scroll;

e tarjeta, permite mostrar los cédigos de una tabla de items para consulta del entrevista (Util
sobre para entrevistas presenciales CAPI con Gandia Integra Gandia MobiNet);

¢ guardado de alfanuméricas, permite que en caso de tener campos de texto, la informacién en
ellos escrita se convierta a mayusculas o mintdsculas (0 no varie); La opcion aparece en
todos los tipos de tabla, ya que en todos ellos en las filas existe la posibilidad de poner un
campo de especificar para una fila del tipo OTROS;

¢ bordes, no utilizables en RWD; los bordes delimitan los elementos de las tablas de items.

Estilos
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Se pueden determinar estilos diferenciados a:

encabezado;
pie;
columnas;
filas;

titulo de las subtablas.

Opciones para moviles en RWD

Para dispositivos mdviles, se pueden definir tres opciones de visualizacién diferenciadas;

plegado / desplegado de filas;
mantener horizontalidad de los cédigos;

separar preguntas en modo desktop (escritorio).

7.3.2.6 Cddigos (columnas de la tabla)

Elemento asimilable a los cédigos de las variables. Su funcionamiento es el mismo tanto a nivel de
visualizacién, como de rotaciones (ver rotaciones). Cuando la tabla es multitabla, se muestran los
codigos de la subtabla seleccionada.

Las propiedades de los cddigos son:

nombre,
definicion,
imagen,
condicion,
fijo,

oculta,

Existe una barra inferior de herramientas que dispone de las siguientes acciones:

borrar, elimina un cédigo; aunque el efecto no es el mismo de borrar una fila, considérese el
ocultar el cédigo si el campo ya esta en marcha;

copiar y pegar, a otra tabla, variable;

condiciones, indicar condicién para que se muestre la fila;
numerar, numerar desde el 1 los cédigos de la tabla;

copiar de otra tabla o variable, seleccionar en lista origen de copig;
referencias, establecer referencias en los textos de los cédigos;

imagen, cargar imagen desde fichero; considérese el uso de la carga de la imagen en HTML
con la etiqueta <img src=...> sobre la que se tendra mas control.
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7.3.2.7 Subtablas

Cuando es sefalada la opcion de miiltiples subtablas en el panel general, se accede a un nuevo
panel de disefio, donde enumeraremos todos los elementos de columna que conforman una tabla

Tablas Definicién de tabla

T

b NominE: Texto extra |MULTITABLA Salls Fitros Conpoles || Valores por defecto [ mitples subtabas
T3

T4

o Propiedades Encabszadoy pie Fiasprequnta Visusizacién Subtablas

6 Subtabias

L | | Nombre Tipo de tabla Condicién | Tamafio ~
8

b 1 |a Texto 30%

Tio 2 ] Nommsi 15%

T 3 e Valoracién 10%

T2 4 |p Texio 15% v
T3 =

14 Total: 0%

Tis

s

T Nore |2 Descrpaitn [NOVBRE [

T8

0 Tipo de subtabia

20 e v [imprescindibles [ Comprobar prohibidas Cabecesh |:| [ muitiines E’

21

T22 Tipo campos

T23 = =

oy Afanumérica = Descriptor I:l Botones acadn No sabs I:l Mo contesta I:l Valor de intro: l:l

Texto exira | e | | Tamafioen% @ Actualicar
X

(2] _ Actuslizar

=5 Salr

En este caso, las tablas de items individuales que son mostradas en la misma ventana, de
izquierda a derecha. Comparten las mismas filas. Podemos combinar todo tipo de tablas (como es
obvio el espacio es limitado) y a cada tabla se le asigna un % del cuerpo de la tabla. Para facilitar

la gestiodn, ese reparto se hace sobre 100%, es decir, que no contabiliza el % dedicado al texto de
las filas.

Por ejemplo, si hay una tabla que ocupa un ancho del 80% podemos hacer que el 20% de ese 80%
sean las filas y el 80% restante el espacio para las subtablas. En ese espacio del 80% de las
subtablas, si tenemos cuatro, podriamos dar a cada una de ellas el 25%. En conclusién lo que hay
dentro de cada elemento, se calcula en base 100 a ese elemento.

Las tablas miltiples no son mas que la unién de diferentes tipos de tabla en una misma pdgina,

con un precepto fundamental: los filtros de fila, se cumplen para todas las tablas de forma
simultanea.

La persona que disefie este tipo de paginas, no debe saber casi nada nuevo, tan sélo que (ver
imagen):

¢ Ahora, cada tabla se define individualmente una vez se establece la propiedad de multitabla.

e ytambién cada tabla requiere un espacio, resultante del espacio que queda libre tras definir el
% que ocupan las filas. Para facilitar los célculos al disefiador, la suma del espacio que
ocupan las tablas miltiples siempre sera 100%

e también, que puede utilizar la opcién de textos derecha (que pueden ser iguales o diferentes a
los textos de la izquierda)
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7.3.3

7.3.31

* La suma de textos izquierda, derecha y el cuerpo central de las multi tablas es 100%. Sin
embargo para que sea mas facil saber cuanto espacio tiene cada tabla en el cuerpo central,
se ha hecho que éste sea siempre 100, de forma que el disefiador siempre trabaja con

tamanfio 100 en las multi tablas. De forma grafica:

Textos izquierda

Tabla 1

Tabla 2

Textos derecha

20%

30%

70%

60%

20%

Ejemplos

Serian innumerables las combinaciones de tabla que podemos hacer, pero aqui vamos a mostrar
las mas importantes, organizadas por si tipologia. Ponemos disponible el siguiente ejemplo, que
puedes utilizar. Los ejemplos que se muestran identifican los componentes por su nombre, para
gue se vea claramente la funcionalidad de cada uno.

Tabla normal

Tabla de items: ejemplo

Tabla en su configuracién normal, basica.

ENCABEZADO DE TABLA
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Tabla con botones.
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ENCABEZADO DE TABLA

FILAT CODIG

FILAZ

FILA 4

FILA co
FILA G coD!
FILA7 COD!

Tabla con lista simple.

CODIGC 2

CODIGO 2

CODIGO 2

CODIGO 3

CODIGO 3

CODIGO 3

CODI¢

CODIGO 3

CODIGO 3

CODIGO 3

CODIGO 3

tn

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO S

CODIGO 5

CODIGO 5
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ENCABEZADO DE TABLA

Tabla con slider.

ENCABEZADO DE TABLA

CODIGO 1 CODIGO 3 CODIGO 4 CODIGO 5

]
g
5]
o]
18]

FILA 8 | )
PIE DE TABLA

Tabla basica pero transpuesta. Las filas salen como columnas y las columnas como filas.
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ENCABEZADO DE TABLA

FILA FILA 2 FILA3 FILA 4 FILAS FILA G FILA 7 FILA 8

Tabla transpuesta pero con botones.
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ENCABEZADO DE TABLA

FILAT FILA 2 FILA3 FILA 4

CODIGO

CODIGO

CODIGO
3

CODIGO
4

CODIGO CODIGO
= =

>

Tabla en la que los textos de fila se han puesto como elemento vertical de

opciones de respuesta en la parte superior.

FILAG FILA7

CODIGO CODIGO

CODIGO CODIGO
2 2

CODIGO CODICO
3 3

CODIGO CODIGO
4

CODIGO CODIGO

la tabla entre las

TESI © 2006-2022



Componentes y flujos especiales 227

ENCABEZADO DE TABLA

Igual configuracién anterior, pero con botones.
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ENCABEZADO DE TABLA

FILAT
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3
FILA2
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3
FILA3
CODIGO CODIGO 2 CODIGO 3
FILA 4
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3
FILAS
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3
FILAG
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3
FILA7
CODIGO CODIGO 2 CODIGO 3
FILA 8
CODIGO 1 CODIGO 2 CODIGO 3

PIE DE TABLA

Igual configuracion anterior pero con lista desplegable.

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 4

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

CODIGO 5

TESI © 2006-2022



Componentes y flujos especiales 229

ENCABEZADO DE TABLA

Igual configuracién pero con estandar.
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ENCABEZADO DE TABLA

CODIGO 1 CODIGO 2

CODIGO 3
FILAT

CODIGO 4

~r

CODIGO 5

FILA2

FILA4

FILAG

FILAT

FILA S

Ahora los texto de fila abajo.
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ENCABEZADO DE TABLA

©
O
[ D
©
L&
LD
©

coDIGO
@ o) @ @ @ @ Q @

conIGO
- ) @ =] @ @ =] @ @
COoDIGO
! @ © =} 0 © @ ® ©
coDIGO
4

) @ @ @ @ @ @ @
CODIGO
5

FILAT FILA2 FILA3 FILA 4 FILAS FILAG FILA7 FILAS
PIE DE TABLA

Botones con texto de fila abajo.

ENCABEZADO DE TABLA

CoDIGO 1 CODIGO 1 CODIGO 1 CODIGO 1 CODIGO 1 CoDIGO1 CODIGO CODIGO T
CODIGO CODIGO CODIGO CODIGO CODIGO CODIGO COoDIGO CODIGO
2 2 2 2 2 2 2 )
CODIGO CODIGO COoDIGO CODIGO COoDIGO CODIGO CODIGO CODIGO
3 3 3 3 3 3 5 3
CODIGO CODIGO COoDIGO CODIG CODIGO CODIGO CoDIGO CODIGO
7 4 4 4 4 4 4 4
CODIGO CODIGO COoDIGO CODIGO COoDIGO CODIGO CODIGO CODIGO
5 5 5 5 5 5 5 5
FILAT FILA2 FILA3 FILA 4 FILAS FILAG FILAT FILAS
PIE DE TABLA

Lista con textos de fila abajo.
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ENCABEZADO DE TABLA

o

ABLA

Slider con texto de fila abajo.
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ENCABEZADO DE TABLA

Qo
(%]
o
[S)

CODIGO1 COD CODIGO 3 CODIGO 4 CODIGO 5

FILAT

LAZ

FILA G

FILA7

FILA B

7.3.3.2 Tabla valoracion

Tabla de valoracién en su configuracién basica.
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ENCABEZADO DE TABLA

Valoracién

Tabla de valoracion utilizando slider como componente de seleccién de valoracion.

ENCABEZADO DE TABLA

Valoracién

Tabla de valoracion a la que se han afiadido botones de accion para el No sabe y el No contesta
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ENCABEZADO DE TABLA

NS NC

No Sabe NoContesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta

No Sabe No Contesta

7.3.3.3 Tabla reparto

Tabla de reparto en su configuracién basica.
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ENCABEZADO DE TABLA

NS NC

No S;abe
No Sabe
No Sabe
No Sabe
No Sabe
No Sabe
No Sabe
No Sabe

No Contesta

No Contesta
No Contesta
No Contesta
No Contesta
No Contesta
No Contesta

No Contesta

Noétese que en la columna de respuesta se han afiadido botones de accién para asignar el No sabe
y No contesta de forma individual, ademas del global que se localiza en el encabezado. Del mismo
modo nétese que aparece un contador de reparto que nos indica cuanto hemos repartido ya de la

cantidad asignada.

No hay mas opciones en este tipo de tabla.

7.3.3.4 Tabla ranking

Tabla de ranking en su configuracién bésica.
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ENCABEZADO DE TABLA

Ranking
LAT No Sabe _Ne Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe No Contesta
No Sabe NoContesta
No Sabe NoContesta

No Sabe NoContesta

No Sabe NoContesta

7.3.3.5 Tabla texto

Tabla de texto en su configuracion basica.
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ENCABEZADO DE TABLA

N5 NC

FILAT

FILA2

FILA3

FILA &

FILAS

FILAG

FILA7

FILAB

PIE DE TABLA

Si la hacemos multi linea con 3 lineas para cada caja...

ENCABEZADO DE TABLA

NS NC

FILAT

FILAZ

FILA3

FILA 4

FILAS

FILAG

FILA7

FILAS

PIE DE TABLA

En lugar de textos también puede ser con fechay hora.

NS
NS
NS
NS
NS
NS
NS
NS

NS

NS

NS

NS

NS

NS

NS

NS

NC
NC
NC
NC
NC
NC
NC
NC

NC

NC

NC

NC

NC

NC

NC

NC
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ENCABEZADO DE TABLA

NS NC

FILA ldd/mm/aaaa NS NC
FILA?2 [dd/mm/aaaa NS NC
FILAZ ldd/mmf'aaaa NS NC
FILA 4 [dd/mrm/aaaa NS NC
FILAS ldd/mm/aaaa NS NC
FILA B ldd,"mmf’aaaa NS NC
FILA7 [dd/mrn/aaaa NS NC
FILA 8 ldd_fmm/aaaa NS NC
PIE DE TABLA

ENCABEZADO DE TABLA

NS NC

FILAT [~ NS NC
FILA2 [ NS NC
FILA3 [ NS NC
FILA 4 [ NS NC
FILAS [ NS NC
FILAG = NS NC
FILA7 [ NS NC
FILAB [ NS NC
PIE DE TABLA

TESI © 2006-2022



240 Gandia Qiiest

7.3.3.6 Multi tabla

Tabla mdltiple, configuracién bésica.

ENCABEZADO DE TABLA

Hor

Hombre Mujer dd/mmy/aaa

o

Podemos observar la unién de cinco subtablas (nombre, sexo, edad, nacimiento y lugar). Tres de
ellas son de texto (nombre, nacimiento y lugar), una normal (sexo) y una de valoracién (edad). A
cada una se le aplican sus caracteristicas basicas y comparten todas ellas las filas.

7.4 Grupos de codificacion

En muchas ocasiones, nos encontramos con estructuras de disefio en las que debemos realizar la
seleccion entre k objetos para aportar de cada uno de ellos una evaluacién. Pensemos en este
sencillo ejemplo. Tres tarjetas de crédito y quiero que me indique el entrevistado, por orden de
porcentaje, cuales la que mas utiliza (y cuanto), la siguiente y la siguiente.

Para que el entrevistador (o el entrevistado) no pudiera cometer error, hasta ahora esto lo
estdbamos solucionando utilizando las condiciones en los cédigos, haciendo que las tres
variables que muestran la tarjeta elegida, la primera mostrara todos los cédigos, la segunda
mostrara todos menos el elegido en la primera, y la tercera, todos menos los elegidos en la primera
y la segunda y asi sucesivamente hasta k elementos.
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Parece evidente que esto, con pocos objetos, es relativamente sencillo aunque farragoso de
completar. De modo que hemos creado la solucién denominada grupos de codificacién que hace
por nosotros este trabajo sin tener que escribir una linea y optimizando al maximo el peso de la
programacion en KB, que sabemos que nuestros dispositivos y tiempos de carga nos lo
agradeceran.

Un grupo de codificacién es un conjunto de variables que comparten la misma codificacion,
aunque esta tenga una condicién en los cédigos, y que se comportan del modo que hemos
indicado, mostrando para elegir, solo aquellas opciones o alternativas que sean susceptibles de
ser elegidas.

Grupos de codificacion

Grupas de codificacian Definicidn
Variables disponibles
Dazrat = @ rar37A10_1
fedis @ rar37a10_2
Dazzas @ rar37810_3
D azzas @ rar37810_4
Daz7as ¥ | @Tar37A10_5
D az7s <l |@rar37ai06
Dazraz @ rar37810_7
Dazas @ TAR37A10_5
D azzas @ ar37810_9
s @ Tan37810_10
inToT3zA10
@ra7a11 1
Mipaza11_1 _
@O’I’lF‘ 378111 Propiedades del grupo
@OTEF‘E?F'.II_I W Mombre |GC1

x " Crear grupo
(2] = Salir

El disefiador, internamente dara los siguientes pasos:

¢ enlazara todas las variables elegidas desde la segunda a la ultima con la primera, utilizando la
funcionalidad del enlace_de cdédigos; de ese modo, se consigue optimizar en gran medida el
peso de los cédigos y més cuando hay condiciones complejas en la codificacion (que hagan
referencia a variables anteriores).

e determinara que esas variables trabajan conjuntamente y que no puede haber repeticion de
valor entre ellas; lo elegido en una de ellas descarta su posible eleccion en el resto.

Estos dos pasos permiten que la eficiencia en el disefio sea maxima.
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7.5

Grupos de preguntas

En ocasiones resulta necesario realizar una rotacion de las preguntas en su forma de aparicién al
entrevistado, de forma que no siempre el orden de presentacion de los items sea el mismo. Las
preguntas que establezcamos dentro de la categoria de grupos de preguntas seran aquellas

preguntas que podran tener dos tratamientos distintos:

e Ser preguntas que cuando aparezcan en pantalla se gestionaran de forma rotatoria a partir de

un campo de respuesta elegido de forma aleatoria.

Ser preguntas que cuando aparezcan en pantalla se gestionaran de forma aleatoria y en este
caso hay que indicar el nimero de las mismas que apareceran en pantalla, porque podemos
elegir que solo aparezcan k de las n preguntas del cuestionario.

Grupos de preguntas Definicidn

RVP
@ v

@ vr

& ro

@ Tv

@9 PREGSPR
é% PREGSRVP
&% PREGSRY
@ PREGSVPCN

@ PREGSRDA
&% PREGSRD2
&% PREGSRD3
@9 PREGSTV

@ Panel 15
@ Panel 16
@ Panei 17
@ Panel 18
@ Panei 19
@ Panel 20
@ Panel 21
@ Panel 22
@ Panei 23

Propiedades del grupo

Mambre PR
Método de gestion

(I Rotatoric (@) Mestorio

Nimero preguntas 15

a realizar

Mimero preguntas 15

fias

Es importante también destacar que este proceso se realiza por preguntas (paneles). Si una
pregunta tiene mas de un campo de respuesta, se preguntaran todos ellos. La rotacién o eleccién
es de pregunta no de campo. Si lo queremos hacer por campos, generemos un campo por
pregunta. Estas preguntas se pueden integrar dentro de un cuestionario y no necesitamos que
todas las preguntas estén agrupadas, tan sélo aquellas que tengan una casuistica especial. Por
ultimo, resefiar que no se debe confundir la rotacién de preguntas o la aleatorizacion de las
mismas, con la rotacién o aleatorizacion de la aparicién de los cédigos o categorias de respuesta
en la pantalla del entrevistador, concepto independiente y analizado en las propiedades de un

campo de respuesta.
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Se han afiadido dos propiedades mas en el grupo:

1) Pertenencia a una lista de grupos
2) Paneles fijos en el grupo

Ver también herramientas personalizadas de grupos de preguntas.

7.5.1 Paneles fijos en grupos

El nimero que se establece en esta opcidn, responde a la necesidad de que unas determinadas
preguntas (paneles de introduccién) salgan fijas al inicio del grupo. Esta es la opcién, siendo los n
primeros paneles que se decidan los fijos en el grupo. Un caso muy tipico de esto es que la
pantalla que presenta la pregunta con las instrucciones de respuesta de la misma, se mantenga
siempre fija.

7.5.2 Listas de grupos de preguntas (rotacion)

En ocasiones se nos plantea la necesidad de preguntar blogues rotados, por ejemplo una bateria
de preguntas (frases a valorar) por marca. En este caso hariamos un grupo de preguntas de cada
marca y luego hariamos una lista con todos los grupos de marca. Es necesario tener creados
todos los grupos que conformaran la lista para poder crearla. Cualquier modificacién en el grupo,
eliminard la lista de grupos.
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Liztas de grupos
LOGoS @9 PREGSPR
@ PREGSRVP
@9 PREGSRY
@ PREGSVPCN
&9 PREGSRD1
&9 PREGSRD2
@9 PREGSRD3
@9 PREGSTY

Propiedades

Nombre | PREGUNT
Método de gestion
(@) Rotatorio
() Aeatorio

Nimero grupos a 1'3
rotar; ?

7.5.3 Rotaciones condicionadas o dirigidas

Desde la version 4.2 se incluye la posibilidad de poder establecer rotaciones dirigidas tanto en
grupos de pregunta como en las listas de grupos de pregunta. Para definir las rotaciones se utiliza
un método muy similar al utilizado en las rotaciones condicionadas o dirigidas de cddigos.

Dos son las formas en las que esta rotacién dirigida puede ser implementada:

e Condicionada a una variable del cuestionario.

e Condicionada a un porcentaje de entrevistas finalizadas en el dispositivo. Dado que en
ocasiuones para alcanzra una cuota de entrevistas n, en cada rotacién se debe alcanzar un %
de entrevistas igual o difernte, existe la posibilidad de utilizar decimales en los porcentajes de
ejecucion de las rotaciones. La asignacion de la rotacion se hace utilizando un % de casos
sobre el total de entrevistas realizadas. Esto permite que se vayan haciendo una rotacién de
cada una de las programadas de forma secuencial.

Estas rotaciones se definen de forma muy simple, contabilizando cada elemento del grupo o de la
lista con su indice. Se utiliza la misma nomenclatura que en las rotaciones condicionadas de los
cédigos. La rotacion utilizada en cada entrevista quedara reflejada en una variable imputando el
valor que se desee.
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Un ejemplo de rotaciones de preguntas en un grupo:

Rataciones grupos | Rotaciones listas de grupos

Grupo de preguntas |Rolaci6n Porcentaije de e... | Variable
PREGSRDZ2 1 23AEETRAI011121314:15161718:18:2. 10 ROTPREGUNTAS
PREGSRDZ 1314751617181 92021 22.23:24.25.2827.2.. | 11 |ROTPREGUNTAS |
PREGSRD2 11:24.25.26:27:28:29:30:31 32.33: 34 35.36.37.38.3.. 11 |ROTPREGUNTAS |
PREGSRDZ .1;35;38;3?;38;39;40;41;42;43;44;45;48;4?;48;49; .HDTPHEGUNTAS [
PREGSRDZ ; 9606, 12 |ROTPREGUNTAS |5
PREGSRDZ 15758506061 62636485 866760597071 7. 12 |ROTPREGUNTAS |
PREGSRDZ 1686897071 727 3T 4TE76:77.78:79.80.81 828 11 |ROTPREGUNTAS |
FREGSRD2 1798081 62:6384,65,85,57,66,69,90,91 92.939.. 11 |ROTPREGUNTAS |
PREGSRDZ2 .1;SD;S‘I;92;93;94;95;98;9?;98;99;100;2;3;4;5;8;?;8...:10 |ROTPREGUMTAS |

W~ M| e M| -

@|@|@"§| % Lancelar |

Un ejemplo de rotaciones de listas de grupos:

Rotaciones listas de grupos

Lista de grupos de
LOG0S 123455 3 ROTLOGOS
LOGOS |35402; ES |ROTLOGOS
LOGOS 541 EN |ROTLOGOS
PREGUNTAS 12345878 |ROTLOGOS=1 |
PREGUNTAS (35674128 |ROTLOGOS=2

PREGUNTAS ' |ROTLOGOS=3

|Fh:‘ 10 Porcentaje de e._.. | Yariable

@|@|@|@| {7 Aceplar | |% Cancelar |

Para establecer estas rotaciones, debemos acceder a las herramientas personalizadas_de grupos.
Alli ademas de localizarse las herramientas de gestidén de grupos, listas y flujos, localizamos el
didlogo para definir las rotaciones.
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7.6 Elementos HTML5

Denominamos elementos HTML5 a aquellos en los que el entrevistado o entrevistador debe
interactuar con el contenido ofreciendo la informacién que le solicita. Estos componentes
sustituiradn en el futuro a los antiguos componentes FLASH®.

Todos los componentes cargan la informacion a partir de parametros que se definen en su disefio.
Por norma, cada uno de estos componentes se elige tras la insercién del componente HTML5
genérico y posteriormente se decide cual de todos los componentes se carga.

™ Propiedades =L
i =
Mombre campo: |‘ Tipa: ]
Parémetro Valor I
E [] imprescindible (&) Referencas Saltos Eiltros Controles Valores por defecto
0 @ Aceptar Q Cancelar

Una vez elegido el componente, se solicita la carga de los pardmetros por defecto. Estos
pardmetros para cada componente deben ser completados para poder trabajar con el
componente. Algunos de ellos se cargan vacios (hay que introducir la informacién) y otros se
cargan con su valor estandar.
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7.6.1 Panel de imagenes

El panel de imagenes muestra un panel con dimensiones marcadas en disefio en el que se
mostraran n imagenes de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Sus parametros son:

Parametro Valor por defecto

Valores posibles

Descripcién / Utilidad

marcas

Texto con separador
#

nombres de los ficheros de
imagen que seran mostrados en
el panel. Preferiblemente usar
PNG con un tamafio que no sea
excesivamente pesado para la
carga de la pagina, pero que al
mismo tiempo permita un
visualizacion correcta en el panel.

marcasfijas

Texto con separador
#0/1

siguiendo la secuencia del
parametro anterior, establecer
una cadena de 0/1 donde el 0
significa que la imagen en el
orden correspondiente serd fija
en su posicion, mientras que el
resto rotaran en el panel. Sigue la
misma secuencia que el
pardmetro marcas.

showmarcas

Texto con separador
#0/1

siguiendo la secuencia del
parametro anterior, establecer
una cadena de 0/1 donde el 0
significa que la imagen en el
orden correspondiente sera
mostrada, mientras que las que
tengan un 1 no seran mostradas.
Sigue la misma secuencia que el
pardmetro marcas.

txtmarcas

Texto con separador
#

textos que se mostrardn bajo las
imdagenes con el formato
establecido en fontstyle. Sigue la
misma secuencia que el
parémetro marcas.

codmarcas

Texto con separador
# nimero

valores que quedaran guardados
en la variable correspondiente si
el entrevistado selecciona la
imagen mostrada. Sigue la
misma secuencia que el
pardmetro marcas.

aleatorio false

true/false

activa la aleatorizacion de las
imagenes.

ancho 100

ndmero

ancho de las imagenes
mostradas en el panel.

alto 132

ndmero

alto de las imégenes mostradas
en el panel.

showtooltip false

true/false

activa o desactiva el tooltip o
zoom de la imagen sobre la que
se pasea el raton. Esta imagen se
muestra con el tamario real de la
imagen, independiente del
definido en el panel.
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Parametro

Valor por defecto

Valores posibles

Descripcién / Utilidad

tooltipstyle

border:1px solid
#ccc;background:#333;color
#ff;

Texto

definicion en HTML de la etiqueta
style para el texto del tooltip

fontstyle

font-size:14px; font-
family:Arial; color: #FFFFFF;

Texto

definicion en HTML de la etiqueta
style para el texto de las
imagenes

tipo

categoria

categoria/multiple/
ranking

categoria, solo permite una
seleccion; multiple permite mas
de una seleccion; ranking,
jerarquiza de 1 anlas
selecciones.

autoavance

false

true/false

activa o desactiva el salto
automatico al siguiente campo
de respuesta.

toolmarcas

Texto con separador
#

nombres de los ficheros de
imagen que seran mostrados en
el panel cuando se haga tooltip.
No hace falta incluirlo si la
imagen es la misma que en
marcas, sin embargo si se
quisiera mostrar una imagen
diferentes (por ejemplo una foto
con mds informacioén de la
misma) este es el modo.
Preferiblemente usar PNG con un
tamafio que no sea
excesivamente pesado para la
carga de la pagina, pero que al
mismo tiempo permita un
visualizacion correcta en el panel.

nosabe

No sabe

Texto

texto que se afiadird para
establecer una opcion de "No
sabe". La ausencia de este
parametro inhabilita el uso de la
categoria especial de respuesta.

valnosabe

98

Numérico

valor que sera guardado si se
selecciona la categoria "No
sabe".

nocontesta

No contesta

Texto

texto que se afadira para
establecer una opcion de "No
contesta". La ausencia de este
pardmetro inhabilita el uso de la
categoria especial de respuesta.

valnocontesta

99

Numérico

valor que serd guardado si se
selecciona la categoria "No
contesta".

ncnsstyle

font-weight: bold; font-size:
12px;padding: 8px
11px;color: #555;border: 1px
solid #dedede;-webkit-
border-radius:3px-moz-
border-radius: 3px;border-
radius: 3px;

Texto

definicion en HTML de la etiqueta
style para los textos de los
pardmetros nosabe y nocontesta.
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7.6.2

Parametro Valor por defecto Valores posibles Descripcion / Utilidad

nummax false Numérico nimero maximo de seleccionas
(ticks) a realizar en tipo ranking

txtnummax Seleccion maxima realizada Texto texto mostrada cuando

alcanzamos el nimero maximo
de ticks.

marcas fijas

Texto con separador
#0/1

indica qué marca, segun la
posicion, estara fija al utilizar el
parametro aleatorio. Para usar
con el claro ejemplo de Ninguna /
Ns / Nc.

marcasexcluye

Texto con separador
#0/1

indica qué marca, segun su
posicién, sera excluyente con el
resto.

clicmarcas Texto con separador indica las marcas que pueden
#0/1 hacer clic (1) o no hacerlo (0), es
decir aquellas que no
seleccionables con el ticks.
imgicon nombre imagen sustituye el tick por defecto para
las selecciones de tipo categoria
o multiple
tamicon 0.1-5 escala para el tamaiio del tick
por defecto.
alignultimo centro/izquierda/ posicion que tendrd la ultima
derecha marca definida.
ultimtam ancho;alto tamafo que tendrd la dltima
marca definida.
numcol numero numero de columnas fijo, no

permitiendo el auto calculo.

Imagen con zonas

El componente HTML5 denominado "imagen / zonas" muestra una imagen sobre la que se dibujan
unas imaginarias areas en las que se recoge el clic del entrevistado.

Parametro Valor por Valores posibles Descripcioén / Utilidad
defecto

img Texto nombre de la imagen en formato png.
categoria solo permite un tick en una zona;
multiple permite varios ticks en la imagen;

categoria/multiple/ | ranking permite tantos ticks como se controle en

tipo categoria ranking el pardmetro "nummax" y van jerarquizados
cadena de cuatro valores separados por el
simbolo, (posicién X en pixeles, posicion Y en

zonas XY, W,H#XY WH.... pixeles, ancho en pixeles, alto en pixeles)
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codzonas

ndmeros reales
separados por #

codigos de las zonas; se corresponde con el valor
del cddigo de una variable

zonastooltip

textos separados
por #

textos de las zonas; se corresponde con el texto
del cédigo de una variable.

indica el valor de cédigo de cuando se hace clic
en una zona no delimitada (el resto de espacio no

codnozona ndmero real delimitado)
viszonas false false/true hace visibles las zonas delimitadas.
controla el tiempo fijado; finalizado éste, no
controltiempo false false/true permite continuar.
el tiempo se expresa en segundos en la
nimero de definicion, pero en el resultado se expresa en mili
timer false segundos segundos para tener una mayor precision.
txttimer Pulse Texto
siguiente
para
continuar texto para informar cuando se agota el tiempo.
define el color hexadecimal a utilizar en la
colortela #FFFFFF #FFFFFF delimitacion de las zonas.
font-size:1.5em;
stylefonttela #000000 font-family:Arial define el estilo a utilizar en la fuente de la zona.
define si tras seleccionar (tipo categoria) pasa a
autoavance false false/true la siguiente pregunta.
nimero maximo de ticks a realizar en tipo
nummax false ndmero real ranking.
Seleccion
maxima texto mostrada cuando alcanzamos el nimero
txtnummax realizada Texto maximo de ticks.
nummin false ndmero real ndmero minio de ticks a realizar en tipo ranking.
font- define el estilo a utilizar en la fuente del
fontstyle size:1em;color:#000 | componente.
origenfin false false/true
notick false false/true muestra imagen, pero no permite hacer ticks.
hace que aparezca un reloj en pantalla, con el
reloj false false/true tiempo transcurrido.
Valores separados
posreloj por ; posicién en pantalla del reloj; 110;85.
font-
size:1.2em;color:#F
stylereloj FOOFF define el estilo a utilizar en la fuente del reloj
tamiconsel ndmero real
botozonas false false/true hace que las zonas se muestren como botén
hace que los ticks sélo puedan hacerse en las
solozonas false false/true zonas delimitadas
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msgreiniciar

¢Desea
repetir la
observacion?

Texto

mensaje que aparece para reiniciar el
componente

btnsiguiente

false

false/true

pardmetro que muestra/oculta el botén siguiente
hasta que se cumple el tiempo indicado en el
componente

scroll

false

false/true

permite la existencia de scroll o no en el
componente

nosabe

Texto

Texto

cadena de texto. Habilita un boton para hacer un
excluyente o valor nosabe.

valnosabe

ndmero

valor que guardara el componente al pulsar el
nuevo

seltodazona

false

false/true

hace que no se afiada un tick/check al hacer clic
si no que se marca toda la zona seleccionada.

colorseltodazona

#color

Color en
hexadecimal

color en que se marcara la zona.

nummaxdif

namero real

controla el nimero méximo de zonas diferentes
que pueden ser seleccionadas.

txtnummanxdif

Texto

texto que debe mostrar si se supera el nimero
de zonas seleccionadas.

arrastre

false

false/true

hace clics continuos sin levantar el botén de
mouse, es decir, una vez pulsamos y arrastramos
sobre las zonas se marcan automaticamente. Si
el pardmetro no estd o estd con valor false, el
funcionamiento es como hasta el momento. Si
estd a true es cuando se activa la posibilidad de
arrastrar. Muy utilizado para seleccionar zonas
de texto (palabras) en un péarrafo como imagen.

centrar

false

true/false

centra la imagen (y por tanto las zonas) al ancho
del componente.

Una imagen con las zonas creadas...
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YA S A

wersion: 6 L ™ LA i <RS- 4 de 2 159 13

Haz clic en las zonas que consideres mas relevantes en esta imagen de producto:

24 25 26
42 43 44
60 61 62

Su informacién de parametros ...

|28 ~ Zoom: | TUU% ¥ | Idioma: | ES

70 71

720
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Propiedades

Mombre campo:

Parametro

Tipo: |Imagen con zonas

Valor

img
Zonas

codzonas

codnozona
viszonas
contraltiempa
timer
tettimer
autnavance
tipo
colortela
stylefonttela
numMMax
betnummax

scroll

porsche.png

0;1;50;50%50; 1;50;50%100; 1; 50; 50% 150; 1;50; 50%200; 1; 50; 50%250; 1; 50; 50+ 300; 1;50; 50+ 350; 1;50; 50%400; 1; 50;50%450; 1;50; 50+ 500; 1, 50; 50% 55
0;1;50;50+#600;1; 50; 50#650; 1;50; 50#700; 1;50; 50%750; 1; 50; 50%800; 1; 50; 5038 50; 1;50; 50+0; 50; 50; 50%50; 50; 50; 50 % 100;50; 50; 50+ 150; 50; 50; 505
200;50;50;50%250; 50;50; 502300; 50; 50; 50# 350; 50; 50; 50#400; 50; 50; 50 £450; 50; 50; 50#500; 50; 50; 50 £550; 50; 50; 50 £600; 50; 50; 50#650; 50; 50; 50 %

700;50;50;50%750; 50;50; 50#800; 50; 50; 50#850; 50; 50; 50#0; 100;50; 50 £50; 100; 50; 50# 100; 100;50; 50 #150;100; 50; 50£200; 100; 50;50 £250; 100;50; 5
0#300;100;50; 50% 350; 100; 50;50%400; 100;50; 50#450; 100; 50; 50 #500; 100;50; 504550; 100; 50; 50 £5600; 100; 50; 50 £650; 100; 50; 50 #700; 100; 50;50£7
50; 100;50; 50 #800; 100; 50; 50 £850; 100; 50; 50£0; 150;50; 5050; 150; 50; 50# 100; 150;50; 50 150; 150; 50; 50 £200; 150; 50;50%250; 150; 50; 50 £300; 150;

50; 50%350; 150; 50; 50:£400; 150; 50;50£450; 150; 50; 50%500; 150; 50;50:£550; 150;50; 50600; 150; 50; 50 £550; 150; 50; 502700; 150; 50; 50 £750; 150;50;5
0800; 150; 50; 50#850; 150; 50;5020;200; 50; 50£50; 200; 50; 502 100; 200; 50; 502 150; 200; 50;50 £200; 200; 50; 502 250; 200; 50;50 300;200; 50; 50350, 2
00;50; 502400; 200; 50;50 $450; 200;50; 502 500; 200; 50; 502 550; 200;50; 502600; 200; 50; 506 50; 200; 50; 50 £700;200; 50; 502 750; 200; 50;50 #800;200;5
0;50%850; 200; 50; 50=0;250;50; 50+ 50; 250; 50; 50+ 100;250; 50; 50+ 150; 250; 50; 50+ 200; 250; 50; 50+ 250; 250; 50; 50+ 300; 250, 50; 50+ 350; 250; 50; 50 =40
0;250; 50; 50+450; 250;50; 50+500; 250; 50; 50+550; 250; 50; 50#600; 250; 50; 50+650; 250; 50; 50+700;250; 50; 50+ 750; 250; 50; 50 #300; 250; 50; 50+850; 25
0;50; 50+0;300;50; 50 50; 300; 50; 50# 100; 300; 50; 50+ 150; 300; 50; 50+ 200; 300;50; 50%250; 300; 50; 50+#300; 300; 50; 50#350; 300; 50; 50#400;300; 50;50

#450;300;50; 50#500; 300; 50;50 #550; 300; 50; 50#600; 300; 50; 50 £650; 300; 50; 504 700; 300; 50; 50 £750; 300; 50; 50#600; 300; 50; 50 #850; 300; 50;50%0; 3
50;50; 50#50; 350; 50; 50 #100;350; 50; 50# 150; 350; 50;504200; 350;50; 50% 250; 350; 50; 50#300; 350;50; 504350 350; 50; 50£400; 350; 50; 504450 350; 50
+50#500; 350; 50; 50 £550; 350;50; 50#600; 350; 50; 50 £650; 350; 50; 504 700; 350; 50; 50 £750; 350; 50;,50 £800; 350; 50; 50 £350; 350; 50;50 £0;400; 50; 50 £50
+400; 50; 502 100;400; 50; 50 150;400; 50; 50%200; 400; 50; 50:£250;400; 50; 50£300; 400; 50; 50 £350; 400; 50; 50£400; 400; 50; 50 £450;400; 50; 50£500; 400
+50; 50£550;400;50; 50600;400; 50; 50£550; 400; 50; 50 £700;400; 50; 50:£750; 400; 50; 50 £300; 400; 50; 50£850; 400; 50; 50£0;450; 50; 50 £50;450; 50; 502
100;450; 50; 502 150; 450; 50; 502 200; 450;50; 502 250; 450; 50; 503 300;450; 50; 502350, 450; 50; 502400; 450; 50;50 £450;450; 50; 502 500; 450; 50; 50 £550;
450;50; 50%600;450; 50; 50+650;450;50; 50%700;450; 50; 50#750;450; 50; 50 #800;450; 50; 50+850;450; 50; 500, 500; 50; 50+ 50;500;50; 50+ 100; 500; 50;

50+150;500;50; 50+ 200; 500; 50; 50+250; 500;50; 50+ 300; 500; 50; 50+ 350; 500; 50; 50#400; 500; 50; 50+450; 500; 50; 50%500; 500; 50; 50+ 550; 500; 50; 50

600;500;50; 50+650; 500; 50; 50 #700;500;50; 50%750; 500; 50; 50+800; 500; 50; 50+850; 500; 50; 50+0;550; 50; 50+ 50; 550; 50; 50 # 100; 550; 50; 50 % 150; 550
+50;50#200; 550;50; 50%250; 550; 50; 50 300; 550; 50; 50 350;550; 50; 50400; 550; 50; 50 %450;550; 50; 50#500; 550; 50; 50#550;550; 50; 50#600; 550; 50;

50#650;550;50; 504 700;550; 50; 50 #750; 550; 50; 504800; 550; 50; 50 #550; 550; 50;50

1322324508072 2071021112135 142 15516217518 5192202212224 03 2242252 06 2275282 20230431 #3233 234352 36437438439 240

FALFA2F3F A0 4047 FA8 #9495 500F 017525032 04= 00206 ¥ 077 58 ¥ 09700701702 F0320470 0 F00 F0 FF0BF00ZTUFT IR T72Z 732745752 Ta=77
FTBE79%8078 1782783784785 7B6 787788 789790791792793594=795+96 7977987995100 1015102103104 1055 1061071081097 11051
11711271137 11471157 1165 1177 1167 1197 1207 121712271237 1247 1255 126 7 1277 12851297 1307 1317 132% 1337 1345 1355 1367 137+ 138% 139

#F1A0# 14151424 14341445 1457 1964 1475 148 1494 150151+ 1524 15341544 1554 1564 157158+ 159+ 16016 1 #1625 1635 1695 16 5% 1665 167#1
68#169F170# 171172 173F174%175#1T0# 1777 178#179+180# 1817 182# 183+ 184% 1857180 #1087+ 1887 189%190# 1917 192#1935 19451957196

#197%190#1992200#20 172027 2032045 205# 2067 207#208 2095 210221152122 213# 2142157216

999

Tiempo cumplido. Pulse siguiente o enter para continuar.
false

multiple

FFFFFF

font-size: 14px; font-family:Arial; color: #000000

5

Selecddn maxima realizada

false

En ejecucion de entrevista ...
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Haz clic en las zonas que consideres mas relevantes en esta imagen de producto:

Estos clics del entrevistado quedan almacenados en una cadena con esta forma:
codigos#coordenadas#tiempo. Si el control de tiempo no estuviera activo, no apareceria la tercera
entrada de la cadena (en el ejemplo #5638). El tiempo se expresa en mili segundos en la cadena.
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Esta es la cadena resultante del ejercicio realizado por el entrevistado

78;116;176;195;124#314-219;365-319,655-473;744-522;768-307#5638

Pulsa siguiente para finalizar

7.6.3 Video y valoracién

Nuevo componente HTML5 que permite realizar la valoracion de la reproduccién de un video que
se visiona en el escritorio mediante un slider inferior. Este componente al igual que los anteriores,
es configurable tanto desde el propio componente, como desde elementos de estilo en CSS y/

scripts.

Suimagen es esta:
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Mueve el slider (deslizador) a izquierda o derecha, segun te guste
mas o menos el como se ha definido el concepto.

HEQBE
ebl

CE
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Mueve el slider (deslizador) a izquierda o derecha, segun te guste
mas o menos el como se ha definido el concepto.

El componente se inserta como el resto, desde el menu Insertar (es necesario estar grabado el
cuestionario al menos una vez, para que exista la carpeta del estudio) y al definir este elemento se
cargan los valores por defecto.
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| Propiedades = m} X
Mombre campo: Tipo: f_\daloraoén video-slider w
fi
video
minimo 0
maximo 100
walini 50
pasos 1
|| cuentaatras false
| betcuentaatras 3241
' tiempocuenta 1000
| medicion 500
IF ]
| txtsuperior
estlocuenta
estilotxtsuperior
|| estiloslider
[ 1| | 1 [ imprescindible (@ peferendas Saltos Filtros. Controles Valores por defecto
0 0 Aceptar 0 Cancelar |

Como es obvio, se debera definir el video a reproducir (webm o mp4) y dar valor a los parametros
propuestos. Destacar que el video se lanza siempre de forma automatica, y se puede establecer
una cuenta atras estandar antes de iniciar el primer fotograma. El botén de siguiente no aparece
hasta que no finaliza el total del video.

Parametro Valor por Valores posibles Descripcién / Utilidad
defecto

nombre del archivo de video con los formatos

video webm o mp4 indicados

minimo 0 valor minimo de puntuacion

maximo 100 valor maximo de puntuacién

valini 50 valor inicial donde se situara el slider

el valor 0 contabiliza la puntuacion de forma
continua (de 0,00 a 100,00) mientras que el valor

pasos 1 061 1 contabiliza de forma discreta.
uso de la cuenta atrds antes de comenzar el
cuentaatras false true/false video
txtcuentaatras 3#2#1 texto texto de la cuenta atras
tiempocuenta 1000 numero real duracion de un paso de la cuenta atras

lapso de tiempo para consultar el registro de
medicion 500 numero real valoracion
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txtsuperior texto superior en el slider
estilocuenta estilo css del texto de la cuenta atras
estilotxtsuperior estilo css del texto superior del slider
estiloslider estilo del slider (relleno)

El registro de la informacidén se hace en una variable alfanumérica, maximo de 1024 caracteres
(téngase en cuenta para determinar el maximo de valoraciones a reflejar), donde cada valoracién
se separa por un ;. Notese que aunque lo parezca, no es una variable de tipo multiple, dado que se
admiten las repeticiones de valoracion. Cada valoracion se corresponde a cortes del tiempo
estipulado en medicién. Sin embargo, es importante saber que si el video es reproducido en ciertos
equipos con bajo rendimiento, y se reproduce el contenido multimedia con dificultad, es posible
que tiempo y valoracion no se adapten, por que sugerimos este componente sea utilizado de
forma controlada en ambientes CAPI. En ambientes CAWI, donde el dispositivo o equipo depende
del entrevistado, no se garantiza el correcto funcionamiento.

7.6.4 Marcador de texto

Nuevo componente HTMLS5 que permite seleccionar palabras o expresiones dentro de un texto.
Los parametros son:

Nombre Valor por Posibilidades Descripcion
defecto
texto Texto Texto sobre el que realizaremos el
ejercicio.
color #4e9d2d Cédigo hexadecimal Color con el que quedan las palabras
marcadas.
click false false/true Impide o habilita utilizar el arrastre para

seleccionar palabras.

maximo -1 Numero Maximo nimero de palabras a marcar.

boton1 Texto Texto para el botén 1 (NS/NC/
NINGUNO...).

valboton1 Numero Valor para el botén 1.

boton2 Texto Texto para el botén 2.

valboton2 Numero Valor para el botén 2.

codinicial 1 Nudmero Valor desde donde inicia la codificacién de

cada palabra de forma consecutiva.
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7.6.5 Drag&Drop

Componente HTML5 que permite disponer de una pregunta cuyas respuestas se utilicen con
método drag&drop. Los pardmetros son:

Nombre Valor por Posibilidades Descripcion
defecto

varorigen Texto Nombre de la variable existente en la
misma pregunta que contiene la
informacion de las opciones (cddigos).

varsdestino Texto separado por # Nombre/s de las variables donde se
almacenara el resultado del drag&drop.

tipovarsdestino multiple multiple/categoria Tipo de las variables de destino donde se
almacenara el resultado.

txtvardestino Texto / Texto Titulo que mostrara cada espacio de la/s
separado por # variable destino.

estiloorigen tesi- Texto Nombre de estilo/clase para el espacio de
dragorigen las opciones origen.

estilodestino tesi- Texto Nombre de estilo/clase para el espacio de
dragdestino las opciones en destino.

estilotxtvardestino | tesi- Texto Nombre de estilo/clase para el texto en
dragtxtdest destino.

mostraropcdrop true true/false Muestra o no las opciones para mover/

eliminar la opcion en destino.

posicion I-D I-D/ D-1/ A-B/ B-A/* | Posicion de las opciones origen y destino. -
H H se afiade a la combinacién elegida, por
ejemplo I-D-H o A-B-H. | izquierda, D
derecha, A arriba, B abajo, -H horizontal.

maxdrop false Numero Numero méximo de opciones en destino.

multipledrag false true/false El origen no desaparece al llevarlo a
destino, con lo que puede existir la misma
opcion en diferentes destinos.

visorden false true/false Mostrar nimero de orden en destino.
estilovisorden tesi- Texto Nombre de estilo/clase para el texto de
ordendrop orden.
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P1.- Por favor, ordene de mayor a menor segln su preferencia a la hora de practicar estos deportes

Su orden es:

]
?— Bicicleta
olo

%j Escalada

@

?— Correr
e

o también, modificando pardmetros.

{H} Gimnasio

P1.- Por Favor, ordene de mayor a menor segln su preferencia a la hora de practicar estos deportes

® ] [ )

ER

Su orden es:

AN 2
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7.6.6 Carrusel dinamico

Componente HTML5 que permite definir un conjunto de preguntas dindmicas. Los parametros son:

N

p | Listado en cédigos. Definicidn de las preguntas a realizar. Es la ventana de
r propiedades de cédigos.

e

g

u

n

t

a

s

r | Listado en Definicion de la variable a preguntar con cada iteracion.
e | propiedades de Es la ventana de propiedades de Variable
s | variable.

p

u

e

s

t

a

s

a| 50 1-100 % de alto que ocupa la parte de pregunta
I

t

o

p

r

e

g

u

n

t

a

s

a| 100 1-100 % de ancho que ocupa la parte de pregunta
n

c

h

o

p

r

e

g

u

n

t

a

s
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o ~+noOocCcoTOOTO+ T

50

1-100

% de alto que ocupa la parte de respuestas

oo+t oOoOCcCcTO®O™TOITO SO

100

1-100

% de ancho que ocupa la parte de respuestas

oo —O0 o

false

true/false

Funcién no disponible.

nw o —0 o

false

true/false

Funcion no disponible.

»w o+~ CcQQO®™TT ISOAQT O

normal

normal/aleatorio

Orden en el que se mostraran las preguntas
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false

O'OB(D_""‘_O_""‘:!OO_‘Q)<

true/false

Se afiade una variable para controlar el tiempo que han
tardado en contestar, desde que se muestra cada
pregunta

7.6.7 Valoracion con estrellas

Componente HTMLS5 que permite disponer de una valoracidn, utilizando estrellas como iconos. Los
pardmetros son:

Parametr | Valor por | Valores Descripcién / Utilidad
o defecto posibles
tamano | 2 -5
false true/false Se hace media medicion, es decir, cada estrella tiene dos posibles
media opciones de seleccidon (en vez de 1 a 5, pasamos a 1-10 la
valoracion).
noevalua false true/false Afiade icono para no evaluar.

7.7 Selector de individuo

El selector del individuo es un componente especial que permite realizar la seleccién de uno de los
individuos (sexo, edad y otra variable) que forman parte del hogar teniendo en cuenta tanto las
cuotas globales como las cuotas en las que participan. Por ejemplo imaginemos un estudio en el
que hay cuotas por provincia y ademas cuotas por sexo, edad y actividad y también la provincia

combinada con sexo.
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Tras identificar la provincia al que pertenece el hogar, se solicita el nimero de miembros del hogar
y se pregunta por el sexoy la edad y la actividad (puede hacerse sélo con Sexo y Edad). El proceso
en campo continuaria con la verificacion de que esos individuos pertenecen a cuotas abiertas y
que pueden ser elegibles. Sobre estos individuos elegibles se reparte la probabilidad de eleccién
('si hay 4 miembros y los cuatro son elegibles, el 25% para cada uno de posibilidades de eleccién),
pudiendo utilizar también factores de correccién (definidos en la configuracién del estudio)
(valores entre 0 y n), de forma que una o mas cuotas puedan ser corregidas para darle mayor
probabilidad (por ejemplo, los jévenes que siempre son mas dificiles de localizar). Este factor de
correccion, se suma a la probabilidad proporcional obtenida y se normaliza a 100 de nuevo la
probabilidad. Los actores de correccién acttan a nivel global de estudio, y son modificados desde
la gestion del estudio.

En modo de disefio, se trabaja de la siguiente forma. Debemos disponer en el cuestionario de
nuestras cuotas de SEXO, EDAD y ACTIVIDAD definidas. Por ello deben estar las variables
creadas y las cuotas definidas.

Variables | Definicién | Informacién

@esTan0 Descripcién \
@ oioma 1 SEXO="vardn” ¥ EDAD="de 16 & 24"
@mnicio 2 SEXO="varén" Y EDAD="de 25 a 34"
@) =IND_SELECCIONADO) = e e
{8 SIND_SELECCIONADO YR e
eSIND_DUMMY 4 SEXO="varén" Y EDAD="de 45 5 b4’
@ sexo 5 SEXO="varén" Y EDAD="de 55 & 64"
0 EDAD 6 SEXO="vardn" Y EDAD="65 y mis"
oAl T SEXO="mujer" Y EDAD="de 16 3 24"
@ PiovaL 8 SEXO="mujer" ¥ EDAD="de 25 a 34"
ezt 9 SEXO="mujer" Y EDAD="de 35 a 44~
g“c“’ il |l SEXO="mujer” Y EDAD="de 45 3 54"
b=1 ESSF 11 SEXD="mujer" Y EDAD="de 55 a 64"

12 SEXO="mujer" Y EDAD="65 y m&s™

(7) Unitanias

(®) Combinadas

() Online

(7) Mobinet

(®) General
i} B 0 & Aceptar o Cancelar

Si ya estamos en esta situacion, realizar un INSERTAR > SELECTOR DEL INDIVIDUO
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Texto pregunta

Buenns dias [ tardes. Gracias por dejarme iniciar ta entrevista. Para garantizar la representatividad de las respuestas, no sé si
le puedo entrevistar a usted o a otro miembro de su famiia. ; Le importaria decimme cudntas personas residen en este hogar y
después su Sexo y Edad?. La apliicacion de entrevista elegird a ks persona de forma automética.

i-z-l !_Pregunhhhlﬂitﬁns w |
Seleccidn de vanables

Vaniable SEXO Otra variable
@) sexo - , Ml lf=re=

> |SEXO | B I
@ ceDsn L : ||| -

Texto a mostrar | $8%0 | Texto a mostrar |

Color interineado l:l

Ere——

de 16 a 24
de 25 a 34
de 35 a 44
de 45 a b4
de 55 a 64

| Hemos seleccicnado al individueo [sexo-edad] que es ..

Ei |_Pregmtahblﬂ'tﬁns W |

N® de individuos a recoger 9 Vanable de seleccion
[+/] Asignar valer por defects a Ia variable SEXO [+] Asignar valor por defecto a la variable de seleccidn
AsigmrvalarpnrdefectoahvariahleEDAD M Hatli

(@ 2 | [© mor

Definimos el texto de la cabecera y de la seleccién y las variables esenciales y el nimero maximo
de individuos que aceptamos en un hogar. El resultado al aceptar el selector es la creacion de dos
paginas que contienen toda la informacién referente. Una pagina con la tabla de sexoy edad y otra
con el resumen y la seleccién del individuo. Existen algunas opciones relacionadas con la forma
en que se comportan las variables del selector, puesto que todos sabemos que inicialmente se
trabaja muy estricto (lo que selecciona la maquina es lo que se busca) pero cuando se esta en
situaciones de cierre de cuota

Atencién a que en en modo simulacién se simula también que una cuota pudiera estar cerrada y
por tanto que pudieran haber individuos no seleccionables. EI modo interno de hacerse es el
siguiente. La cuota tedrica se estima siempre en 100y la real se calcula un valor entre 90 y 101. Si
da 100 o 101, se considera que la cuota esta cerrada por lo que los individuos que pertenecen a
esa cuota, no son elegibles.
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En modo de disefio queda asi:

SEXO EDAD CUOTA REAL CUOTA TEORICA FACTOR CORRECCION

Hemos seleccionado al individuo [sexo-
edad]quees .. @1 @2 @3 @4 @5
@@’ @t @reioelta@lz@ls
@14 @15 @16 @17 @18

ENTREVISTADOR, 51 NO ESTUVIERA DISPONIBLE L A PERSONA, APLAZAR LA ENTREVISTA CON CITA.

Seleccionado : @1

(C)Pulse intro para continuar

SEXO EDAD CUOTA REAL CUOTA TEORICA FACTOR CORRECCION

Seleccionado : @1 Hemos seleccionado al individuo [sexo-
edad]quees .. @1 @2 @3 @4 @5
@@’ @t @reioelta@lz@ls
@14 @15 @16 @17 @18

ENTREVISTADOR, 51 NO ESTUVIERA DISPONIBLE L A PERSONA, APLAZAR LA ENTREVISTA CON CITA.

(C)Pulse intro para continuar

y en modo de simulacién (ponemos las cuatro paginas del disefio).
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/Y. Dado que la presentacion de los individuos seleccionables depende de la situacién de cuotas,
y teniendo presente que cuando estamos en disefio y/o simulacién, no hay una situacion de
cuotas real, tanto en la simulacién web como en la simulacién desktop, se simula una situacién de
cuotas ficticia, de forma que el tester pueda observar si se estd trabajando bien, es decir si
individuos que a priori son seleccionables, no lo son porque su cuota esta ficticiamente cerrada. Al
ir hacia adelante y atras se pueden testar diferentes situaciones de cuotas. En modo de entrevista,
los valores de cuota real y tedrica se corresponden con lo establecido en las cuotas.

Otros comentarios

El sexo, edad (numérica) y tercera variable utilizada en el selector quedan reflejadas en las
sucesivas variables SIND_nnn, SIND_yyy... que hay en el fichero. este dato es relevante por si se
quisiera rozar un cambio de individuo seleccionado mediante la recuperacién de hogares con
individuos necesarios para el cierre de cuotas. A partir de la busqueda en estos campos pueden
encontrarse estos registros.

Por otro lado, indicar que las pdginas del selector puede ponerse en cualquier lugar del
cuestionario, pero siempre antes de las cuotas. No pueden borrarse estas paginas, salvo que se
borre el selector desde su propio didlogo en la opcién de eliminar y la mayoria de los cambios en
las mismas estan inhabilitados.

7.8 Macros, repetir estructuras de cuestionario

Nuestros cuestionarios tienen en ocasiones baterias de preguntas que son muy semejantes entre
si, pero con alguna variacion en los filtros, en los textos, en condiciones, etc. Esto nos lleva a que
sea necesario replicar estructuras de disefio donde las preguntas y/o campos se reiteran con muy
poca variacion (algun valor, un salto...). Esta necesidad se ve cubierta en Gandia Qiiest con lo que
hemos denominado MACROS.

Un macro no es mas que un conjunto de paginas que son insertadas entre las paginas del
cuestionario, y que mediante el uso de lo que llamaremos comodines nos permite replicar esas
estructuras complejas de disefio. Un comodin queda especificado dentro de una pagina marcada
como macro mediante el uso de los caracteres subrayado y un texto identificador. Asi la expresion
__ID1__ seria un comodin llamado ID1. ID1 seria sustituido por lo que indiguemos cuando
apliqguemos la orden de desarrollar (o expandir) el macro.

Creemos que la mejor forma de entender en que nos puede ayudar un macro en nuestro
cuestionario, es el siguiente ejemplo.
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7.8.1

Un sencillo ejemplo

Veamos un sencillo ejemplo, con el que se puede entender de forma muy sencilla esta cuestion y
que lo diferencia de lo que serd un copiar / pegar normal.

Tenemos esta pregunta de cuestionario:

P9.;Para usted, qué significa la marca __

? Entrevistador, sustituya

por la marca elegida en P8. Haga la pregunta para cada una de las marcas

elegidas en P8.

Imaginamos una pagina en la que creamos un texto y una variable, que a su vez tiene un salto. De
forma resumida, la situacién seria esta:

TEXTO Para usted qué significa la marca _ MARCA
NOMBRE DE VARIABLE |MARCA__CODMARCA_

FILTRO ?

CONDICION DE FILTRO NO P8=__ CODMARCA__

En este ejemplo se han utilizado 2 comodines

, __MARCA__y __CODMARCA__. Podemos observar

que la forma de identificar el comodin es con una palabra y como prefijo y sufijo dos simbolos
consecutivos de subrayado (__). Si tuviera tres marcas, denominadas ASICS, NIKE y PUMA
codificadas como 1, 2 y 3, y quisiera crear tres paginas una para cada marca, se podria hacer la

siguiente sustitucion:

__MARCA__ __CODMARCA__
ASICS 1
NIKE 2
PUMA 3

por lo que los textos y variables quedarian asi para las tres paginas que quedarian:

TEXTO Para usted qué [Para usted qué |Para usted qué
significa la significa significa la
marca ASICS la marca NIKE [marca PUMA

NOMBRE DE VARIABLE MARCA1 MARCA2 MARCA3

FILTRO ? ? ?

CONDICION DE SALTO NO P8=1 NO P8=2 NO P8=3

Para poder hacer esto el usuario sélo deberia haber definido los comodines y ejecutar la macro. La

forma de actuar seria la siguiente:

1. Disefiar de forma normal, pensando siempre en utilizar comodines alld donde sepamos que

va a ser necesario en la expansion de las pantallas.

2. Crear_la_macro, indicando qué pantallas (consecutivas obligatoriamente) forman parte de la
misma, con excepcion de la primera pantalla del cuestionario que no puede formar parte de

una macro.

3. El siguiente paso, seria acceder a ubicar la macro en el punto deseado del cuestionario , y
editar los comodines. Cada fila de comodines (en el ejemplo 3) genera un bloque de pantallas
(el nimero que contenga la macro).
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4. Ejecutar la macro disefiada; si la macro disefiada contiene 10 paginas y son 3 marcas, creara

30 paginas nuevas. La macro se puede ejecutar en lugares diferentes del cuestionario, es
decir, la macro 1, que nos generaria 3 pantallas, puede ser ejecutada detras de la pantallas 5
1 vez, detras de la pantalla 18, la segunda vez y detras de la pantalla 25 una tercera vez.

Cuando se disefian este tipo de estructuras, se debe tener en cuenta:

Denominamos pantallas macro, a las pantallas que forman parte de una macro, pero no han
sido expandidas (sustituidos los comodines).

Denominamos pantallas expandidas, a las pantallas que pertenecen a una macro, donde ya
se han sustituido los comodines. Aparecen en el drbol de componentes con un color verde en
el icono que las representa.

Denominamos iteraciones, al nimero de filas que contiene la tabla de comodines.
Las macros se guardan en el cuestionario si estan ejecutadas o si no estan ejecutadas.

La macro se puede ejecutar y modificar: volver a la situacién inicial antes de ejecutar para
editar el contenido de las paginas que la conforman.

Todos los cambios realizados después de la ejecucion sobre las pantallas expandidas

Pueden haber tantas macros como se desee en un cuestionario, pero éstas no pueden
compartir paginas.

Si un cuestionario contiene macros no ejecutadas, no podra ser subido a Gandia Integra. En el
GIX se genera un nodo de error que impide que el cuestionario pueda ser subido al sistema.

Los comodines, puede ser utilizados en todos los apartados de un componente: nombres de
variable, cddigos, texto extra, referencias, saltos, filtros, controles, etc.

Se pueden establecer condiciones sobre variables que no existen, pero existen tras la
ejecucion del macro.
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7.8.2

Creacion de macros

Se accede por medio de Insertar > Macro > Gestion libreria.

Macros FPantallas

X Definir por rejiia _l# _ﬁ
| Q

ﬂ Guardar

e Salir

Vamos a ilustrar el uso de macros con un sencillo ejemplo real aunque simulados los elementos a

seleccionar. Disefiamos la siguiente pagina:
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Selecciona la mejor opcion
Escenario _N__

Si tuvieras que elegir entre estas 5 marcas a estos cinco precios, icon cual te quedarias?

: RESS EXRRESS RESS |=2RESS ESS

E Marcalall Marcalal2 Marcalal4
©) 0) ©

E Marca 2 a 21 Marca 2 a 22 Marca 2 a 24

.

\ Marca 3a31 Marca 3 a 32 Marca 3 a 34 Marca 3 a 35
I~ = =
E Marca 4 a 41 Marca 4 a 42 Marca 4 a 43 Marca 4 a 44 Marca 4 a 45
o VISA VISA VISA VISA VisA
E Marca 5 a 51 Marca 5 a 52 Marca5a 53 Marca 5 a 54 Marca 5a 55
i Ninguna opcion, no
| compraria.
&I céd’lggs saltos)| [filtros| [controles| (valores| |auxiliares| E‘
Panel de disefio »
o Flujo Campos
bt Pantalla 1 ~

v || Pantalla 2

V-@ Panel 2

----- ™ Texto 2
CEY. W

ASIG N
v || Pantalla 3
W @ Panel 3

----- @ Texto 3
g DUMFINAL

Se puede observar que tenemos un texto que contiene un comodin (__N__) y luego una variable
con 25 cédigos y una opcién de no comprar. Los cédigos de esta variable estan asi:
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MNombre | Definicion | Condicion .Fljo .Grupo ' ~
|1 1 M1PX=10 No 0
12 12 M1PX=11 No 0
|3 13 M1PX=12 No 0
4 14 M1PX=13 Ne 0
5 15 M1PX=14 No 0
[ 21 M2PX=20 Ne 0
|7 22 M2PX=21 No 0
'8 23 M2PX=22 Ne 0
) 24 M2PX=23 No 0
|10 25 M2PX=24 No [
|11 31 M3PX=30 Ne 0
|12 3z M3PX=31 No [
|13 33 M3PX=32 N 0
|14 34 M3PX=33 No [
|15 35 M3PX=34 Ne 0 1
E 2 T @@k |®|[®| @) Enazadacon = & Aceptar | |€) Cancelar

Es decir, los cédigos se muestra si se cumple una determinada condicién, sobre otra variable (ya
preguntada por delante) en el cuestionario. No se muestra el nombre del cédigo porque hay un
codigo FontAwesome (el logotipo de la tarjeta), pero si hay texto. En definitiva estas condiciones
hardn que en cada ventana sélo se muestren 5 posibilidades de eleccién y el "No compraria“.

Los saltos de la variables, presentan otro comodin (__M__). Nétese como se usan ambos en la
condicién de salto.

Saltos 8 (después de grabar Ia variable)

| variable desti Condicié Descripcién
|1 DUMFINAL SEL__N_=99
|2 DUMFINAL SEL__M__=(11_15) ¥ NO SEL__N_ =({11_15)
|3 DUMFINAL SEL_M_ =(21_25)¥ NOSEL_N_ =(21_25)
4 DUMFINAL SEL__M_ =(31_35) ¥ NO SEL__N_ ={31_35)
|5 |pumFinaL SEL__M__=(41_45) ¥ NO SEL__N_ ={41_45)
|8 DUMFINAL SEL__M__=(51_55) ¥ NO SEL__N_ ={51_E5)

En la variable de destino seleccione el nombre de una variable, @FINALIZAR@ para finalizar la entrevista o
{@RECHAZAR@ para anularia.

i 0 L4 Aceptar Q Cancelar

Ademas, en una variable posterior en el disefio, sus valores por defecto, establecemos una
asignacion de valor si el entrevistado selecciona una opcién determinada.
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R ncia C

1 ASIGNARVALOR(MIPX:VAR(SEL__N_ ) SEL__N__={11_15)

2 ASIGNARVALOR(M2PXVAR(SEL__N_ ) | SEL__N__=(21_25)
3 ASIGNARNVALOR(M3IPXVARISEL__N__)) SEL__N__=(31_35)
4 ASIGNARNVALOR(MAPXVAR(SEL__N__)) SEL__N__=(41_45)

5 ASIGNARVALOR(MSPXVAR{SEL__N__)) |SEL__N__=(51_55)

L} EXP({1)

il | 'E 5= k| Q Recalcular valores a Aceptar o Cancelar

Si accedemos a Insertar > Macro > Gestién libreria, creamos el macro denominado "Macro 001"
con solo una pantalla, la pantalla 2 de nuestro disefio. En el siguiente epigrafe vemos el resultado.

Aparecera vacio el dialogo. Para crear un nuevo macro, g en la parte izquierda del didlogo y
seleccionar las paginas correlativas (en este caso sélo la pantalla 2) que contienen el disefio del
macro. Una vez seleccionado, guardar. El macro se ubicara en el flujo en el lugar que le
corresponda a la primera pantalla del mismo.

i | ibreria de macros = D o |

| Macros Pantallas

8 Macro 001 __|Pantaka 2

X Definir por rejila _r;ﬂ_d ﬂ Guardar

(7] e Salir
Las opciones de gestion disponible son:

. g Afadir macro, crea una nueva macro, y espera adicion de pantallas.

o | [ Definirpor refa | permiite acceder a las herramientas de macro para gestionar el conjunto
de macros de una vez.
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_cdARadir pantallas, afiade una pantalla al macro. La primera pantalla no puede formar parte
de una macro.

&l Eliminar pantallas, elimina una pantalla del macro.

l [ cuardar Guardar macro, guardado del macro (de los valores) en el cuestionario. La
ejecucion del macro, implica guardado del mismo.

% Eliminar macro, elimina la macro y libera las pantallas de la misma.

4L\ Existen algunas cosas relevantes en el uso de macros. Un macro no
puede ser nunca primera pagina del cuestionario y entre dos macros
siempre debe haber al menos una pdagina. Para que en esta pagina no pare
el flujo de entrevista puedes utilizar una pagina con una variable cuyo valor
por defecto sea VALOR(1) - ver funcién VALOR, nueva en version 4.
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7.8.3 Aplicacion de macros

Con el paso anterior, hemos creado el macro, pero ahora debemos ubicarlo en nuestro disefio. El
primer macro, siempre suele estar correctamente situado. Asi, si accedemos a Insertar > Macros >
Aplicacién de macros, podemos seleccionar el macro a editar.

Macros Dizefio de ejecucion
| |Macro 001 ;| Pantaa 1
-._] Macro 001 - Ejecucion 1
|| Pantalia 3
|| Pantana 4
: || Pantata 5
= feeed Pantalla &
<
J Crear diseno (Ejecutar)
:J Recuperar ariginal
" Limpiar disefio Ty Eelimn el =: [zl Definir por rejila
2 &) Aceptar | | €} Cancelar

Editar valores, es una accién que implica sustituir en el disefio los comodines por el valor que
deseemos, Nosotros queremos que nuestra pantalla se repita hasta 6 veces.
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&y Configurar gjecucidn >,
Macros Disefio de ejecucion
|__IMacro 001 || Pantalta 1
.| Macro 001 - Ejecucion 1
----- || Pantata 3
----- | ] Pantaia 4
F ..... ]_] Pantalla 5
B | [
El
| || Crear disefio (Ejecutar) |
| uﬂeuperar ariginal |
| {71 Limpiar disefio | | # Editar valores | | (2! Definir por rejila ||
] @ Acepter | | € Cancelar|

Al hacer clic sobre editar valores, se despliega la siguiente ventana.
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N u]

en

-
(=T B OO R R
o [ta (M= e

o

e ) Aceptar | €3 Cancelar

En este caso, sustituiria los comodines __N__y __M__ por los valores aqui indicados. Cada fila
seria un conjunto de 1 pantalla donde los comodines son sustituidos por los textos indicados. Los
comodines se pueden escribir en saltos, filtros, controles, valores por defecto, referencias, tablas
de items, etc. En este caso se crearian 6 pantallas. Se puede utilizar el copiar y pegar con objeto de

poder mas facilmente editar los textos de los comodines.

Las funcionalidades de este didlogo se enumeran seguidamente

. | _| Crear disefio (Ejeautar) _ | Crear disefio, crea las pantallas utilizando los comodines;

crea las pantallas de todo el cuestionario.

. | __J Recuperar original | Recuperar original, revierte los macros dejando los mismos
en su posicion original; revierte las pantallas de todos los macros.

. | || Limpiar disefio | Limpiar disefio, elimina todos los macros del cuestionario, su
ubicacién en el flujo, aunque mantiene los macros creados.

Asi, tras usar el boton para Crear el disefio, nuestra ventana de disefio y nuestro arbol de disefio
luciria de la siguiente forma.
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Selecciona la mejor opcicn
Escenariol

Si tuvieras gue elegir entre estas 5 marcas a estos cinco precios, (con cual te quedarias?

il il
== ESS

Marcalall Marcalal2

z
r-i
-
z
ll-.i
-

arca 2a 2l arca 2a 22

mostarco

Marca 3 a 32

- WA
S -
o
L]
E E
g

Marca 4 a 41 Marca 4 a 42

VISA

Marca 5 a 52

H
£

Marca 5 a 51

Minguna cpecion, ne
compraria.

[T
EES

Marcalal3

=
{ -_—
@

=

arca2a23

.

o turccy

Marca 3 a 33

PayPal

Marca 4 a 43

gE
s B
o
-]
(5]
7]

Eigl
ESS

Marcalal4s

—
[ -
©)

=

arca 2a 24

rroata

EI
el :f
.y ¢ |
w
o
W
=~

Marca & a 44

§E
o B
o
o
v
»

il
==

Marcalals

—
Y
S

=

arca2a2s

moatur

Marca 3 a 35

7
3

Marca 4 a 45

gﬁ
o B9
o =
-]
1%
n

Panel de disefio »

rd Flujo Campos

v || Pantalla 1

b @ Panel 1
----- D Texto 1
b M1PX
-l M2PX
-~ M3PX
i M4PX
b M5PX
-l SELD
gl DUN

v | Pantalla 2

V-@ Panel 2

----- ™ Texto 2
g CEL1
4@ SEL1
-l ASIG1
v | Pantalla 3

b \@ Panal 3

.- Texto 3

) ASIG2
v | Pantalia 4
v @) Panel4

Pantalla 2, 3 4y hasta la 6 (fuera de imagen) son creadas por el macro. Nétese su color verde en el

icono del arbol de disefo.
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7.8.3.1 Editar valores

Rejilla en la cudl se escriben los valores del macro. cada fila, serd una pasada del bucle de
repeticion.

N M|
1 1 0
2 |2 |1
3 (3 |2
la |4 |3
5 |5 4
6 |8 &

e ) Aceptar | €3 Cancelar

Se puede eliminar filas, copiar y pegar (por ejemplo a MS Excel) para una gestién mas 4agil de los
mismos.

7.8.4 Herramientas de macros

Se han afiadido dos herramientas para trabajo rapido con los macros. Una de ellas para la creacién
y la otra para la edicion de los comodines. Para acceder a ellas, desde el didlogo correspondiente
de crear macros o de aplicar macros, en la parte inferior estd la opcién de definir por rejilla.
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MNombre Pantalla inicio

Pantalla fin

Macro 003 | Pantalia 18
Macro 004 | Pantalia 21
Macro 006 Pantalia 24
Macro 008 | Pantala 28
Macro 00T | Pantalia 33
Macro 008 | Pantalia 35
Macro 010 Pantalia 40
Macro 011 Pantalla 68
Macro 012 | Pantalla 81
Macro 013 | Pantaliz 84
Macro 014 | Pantalia 116
Macro 1M5FRJ01 | Pantalla 119
Macro 015FRJ0Z | Pantalla 121
Macro 015FRJ03 | Pantalia 123
Macro 015FRJ04 | Pantala 125

Macro 015FRJO5 | Pantalia 127
Macro 016FRJ0G | Pantala 129
Macro D15FRJOT | Pantalia 131
Macro 015FRJ08 | Pantala 133
Macro 015FRJ0S | Pantalia 135
Macro 016ZDISP | Pantalla 137

Macro D1EZP4A
Macro 016ZP4B
Macro 015ZP4C
Macro 016
Macro 017
Macro 013
Macro 1184
Macro 0198
Macro 020
Macro 021

Pantsla 138
| Pantsiz 142
| Pantalia 145
| Pantala 143
Pantata 161
| Pantsiz 154
| Pantaliz 163
| Pantalia 185
| Pantata 202
Pantsia 204

Pantalia 16
Pantalia 18
Fantalia 21
Pantalia 24
Pantalla 29
Pantalla 33
Pantalia 35
Pantalia 62
Pantalla 78
Pantalia 92
Pantalia 94
Pantalia 116
Pantalia 119
Pantalia 121
Pantalia 123
Pantalia 125
Fantalia 127
Pantalia 129
Pantalia 131
Pantalia 133
Pantalia 135
Pantalia 137
Pantalia 139
Pantalia 142
Pantalia 145
Pantalia 149
Pantalla 152
Pantalia 155
Pantalia 163
Pantalia 166
Fantalia 202
Pantalia 204

Para la creacion de macros, es necesario no tener las macros aplicadas, por tanto deberemos
activar la opcién de recuperar original; si es asi, al pinchar en la opcién de definir por rejilla, nos
aparece una idem con las columnas siguientes: nombre del macro, pantalla de inicio y pantalla de
fin. Atencion a las renumeraciones de paginas. Esto es una tabla que se suele mantener de forma
externa (EXCEL), por lo que deberemos comprobar que los nimeros de pantalla son correctos.

Para dar valores a los comodines de estos macros, utilizamos la opcién equivalente de definir por
rejilla y escribiremos ahi en el orden secuencial (por columnas) los comodines. Os recordamos
que los comodines se muestran siempre ordenados alfabéticamente, no por orden de aparicién.
Es necesario escribir la pantalla anterior (no la pantalla donde se inicia el macro) porque un mismo

macro se puede ejecutar en diferentes puntos del cuestionario.
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7.9 Asignacion de incidencias

Como ya sabremos, las incidencias son eventos sobre el contacto (sobre la accion de entrevista
del contacto) que deseamos queden registradas en el quehacer del trabajo de campo. Gandia
Quest 4, otorga al disefiador del cuestionario la capacidad de poder generar estas incidencias
basicas y asociarlas a diferentes partes del cuestionario (saltos y filtros). Estas incidencias que
se crean deben ser asociadas a uno de los eventos basicos (mantenemos la tipologia de Gandia
CatiNet) que pueden darse y que suponen un cambio de estado en el contacto.

Toda incidencia particular puede asociarse a una incidencia tipo, que son:

¢ Aplazamiento
¢ No contesta
e Ocupado

e Contestador
e Fax

e Averia

e Rechazo
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... Yy ademas se puede elegir para que la incidencia salga so6lo al inicio de la entrevista o también
durante la entrevista; las incidencias se codifican internamente a partir del id=501. Asi es como las
encontraremos en el fichero de incidencias que puede ser descargado desde Gandia Integra y/o
desde Gandia BarbWin / Gandia DataWin. Para poder llevar adelante esta asignacion, los saltos y/
o filtros que provocan la incidencia, deben estar ya creados en el cuestionario; de este modo se
podra proceder a asignarlos.

Incidencia ‘Variable Salto - Fitro
505 - Negativas de hombres a realizar la entrevista | SIND_SEXO_2 Filtra: SIND_INDIVIDUOS <2

507 - Contactos falidos por no cumplir cuotas P1COD94 Filtra; NO P1ESP=(34)

ﬁ A_cep'ﬁr" o Qancelar'

Estas incidencias sustituyen a las que se insertaban desde el propio estudio en la version 2. El
proceso mas légico seria disponer de una base de datos de incidencias ya creadas y reutilizarlas
en todos los estudios. Para eso, crear_las incidencias desde el didlogo de opciones. estas
incidencias estaran disponibles para incorporar en todos los estudios.

Pueden serincorporadas a cada cuestionario desde el botén en la parte inferior las que se desean
para cada estudio y ademas afiadir nuevas para el cuestionario actual que no queden
almacenadas en la configuracion del sistema.

7.10 Tablas auxiliares o de apoyo

7.10.1 Concepto de tabla auxiliar

Las tablas auxiliares son estructuras de datos que nos van a permitir vincular o enlazar
informacion externa (modelos de coche, informacién del municipio de residencia...) al cuestionario
si se cumplen unas determinadas condiciones en el flujo del cuestionario. Una tabla auxiliar debe
ser importada al sistema que necesita Gandia Integra Gandia Qliest. Excel, Access, CSV, Textos
Paradox y/o Dbase son los formatos para poder importar.
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Tablas

C __[el

Las tablas pueden servir tanto para mostrar informacién como para facilitar la grabacién, pero para
ello hemos de referirnos a ellas desde algunas propiedades de las variables o de los textos.

Cada tabla que se desee utilizar en el cuestionario, debe ser previamente importada de su formato
original. Para ello, acceder desde el panel de opciones, en Insertar > Tablas. Si no hay tabla
cargada, se muestra el didlogo en la imagen anterior vacio. Las opciones que se pueden dar son:

= Cargartabla
= Enlazar campos de tabla

= Borrar tabla
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7.10.2 Importar/Cargar tabla

—
|@| Para cargar una tabla debemos disponer de la misma en formato Access, Dbase, Paradox,

ASCII (CSV o texto) y/o Excel. Se debe indicar la ruta donde se encuentra la tabla, y conectar con la
ruta (por defecto abre en el estudio). Mostrara todas las tablas que estén disponibles en estos
formatos. En los casos de Access y Excel, deberemos elegir qué tabla o qué hoja es la que
deseamos importar.

Baze de datos

Ciriver Iﬁgonectar

Baze de datos I | D [] Contrazefia

Tablas

0> Salir

La conexion se hace de forma directa. Los campos de las tablas importadas, pueden enlazarse
con campos del cuestionario, y de esta forma poder utilizar esa informacién externa como parte de
nuestro cuestionario, en saltos, filtros controles, etc.
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Baze de datos

. ]
Driver | Excel il

Base da datos Z'\Archivos de programs’Gandis Quest Hestucios\1 2031 Wansfer2014_v3al | . [ CortraseRa

Columna/fila inicio Columna/fila fin

A | | K T

Mombres de campos en primera
linea

Tablas

ID RUTA  |IDPROVINCI |PHWINCIA |IDMUNICIPI |MumiciPiO |DI A
0101036010 01 ALAVA 0103 LLODID O
0101036010 01 ALAVA 0103 LLODID 0
0101036010 01 ALAVA 01036 LLODID O
0101036010 01 ALAVA 01036 LLODID O
0101026010 01 ALAVA 01036 LLODID O
0101036010 01 ALAVA 01036 LLODID O
0101036010 01 ALAvA 0103 LLODIO 0]
0101036010 01 ALAVA 01036 LLoplI0 o
0101036010 01 ALAVA 01038 LLODID 0O

mMiorinenn m Al AUA mnae 11 nnin

Ad 3N (e A e (WM

Completada esa informacion basta con que se elija la tabla y se importe. Es obligatorio que los
nombres de los campos no contengan espacios en blanco ni caracteres extrafios; deberan seguir
las mismas reglas de los nhombres de los campos de respuesta o variables en Gandia Integra
Gandia Qliest.
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o Gestion de tablas auxiliares - o IEN|

Lablas _En_a_n_s!f_l2_[l1 4 43

LIE v3 id_ruta idprovin... ‘ p i |' i ‘ i |d'|str'rtu ‘seec'mn cod_tra... descripti...| rotulo
:1 010103501010 01 ALAVA 01035 LLODIO 01 010 27654 PANADE.., PAMADE...
2 010103601010 01 ALAVA 01036 LLODIO 01 010 27619 HAITZULO |HAITZULO
13 010103601010 01 ALAVA 01038 LLODIO 01 010 27647 DISCO B... |DISCOB...
4 010103601010 |01 ALAVA 01038 LLODIO 01 010 59512 CAFELQ... |CAFELO...
5 010103601010 |01 ALAVA 01038 LLODIO 01 010 59513 ESKUZA ESKIUZA
6 010103601010 |01 ALAvA 01038 LLODIO 01 010 40551 GOXOTXU | GOXOTXU
: 7 010103601010 01 ALAVA 01035 LLODIO 01 010 27625 ASADOR. ... |ASADOR ...
8 010103601010 _Dl ALAVA _Dll]36 LLODIO _Dl 010 _42198 CAFE AR... _CAFE AR...
:9 010103601010 01 ALAVA 01038 LLODIO 01 010 58778 VETERIM... |VETERIN...
10 010103601010 |01 ALAVA 01036 LLODIO 01 010 59514 CENTRQ ... |CENTRQ ...

(Bl | \FE_S (7] 10 Registios 1P Saiir

7.10.3 Borrar tabla

Elimina la tabla auxiliar que hemos incorporado al estudio. Atencién a revisar los enlaces que en el
cuestionario pudieran existir sobre esa tabla. Si no se eliminan, generara errores en la simulacion.

7.10.4 Enlazar campos de respuesta

Para enlazar campos de una tabla externa a campos de nuestro cuestionario (copiar el valor si se
cumple una determinada condicion) seguiremos el siguiente procedimiento:

1) Seleccionamos el campo de la tabla y el campo de nuestro cuestionario que deben coincidir

para que se copie el dato.

2) Seleccionamos que campos deseamos incorporar a nuestro cuestionario. Al aceptar se
crearan tanto campos como hemos elegido de la tabla. Si los nombres de estos campos ya
existieran en nuestro cuestionario, se crearan nuevos nombres con el sufijo _1 o sucesivo.
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Campo de tabla de enlace |

Yarable de estudio de enlace |

Tabla transfer2014_v3

Campoz de tabla existentes

Yariables de estudio a crear

id_ruta
idprovincia
provincia
idmunicipio
municipio
digtrito
FECCION
cod_transf
descriptivo
rotulo

| v Aceptar |: ﬁ Cancelar |

289

De forma transparente al usuario, el nuevo campo creado tendra un valor por defecto con la

sintaxis de enlace.

7.10.5 Tablas como referencia en un texto

En ocasiones queremos que el texto muestre una informacién que reside asociada a un registro de
la tabla auxiliar. Con el asistente de referencias, podemos vincular los campos de la tabla con el
registro siempre y cuando se cumplan condiciones del tipo Y.

(@) Tablas de base de datos transfer2014 v3 w
Campoz | id ruta idorovin.._ | orovincia | idmunici... | municipio | distrito SECCIl
Operacion = s = = = = .
Valores 'ESTIL\\}[J:I.'
£ >
Seleccidn  Campo resultado | rotulo W | |‘{]’|

TABLE(transfer2014_v3fid_ruta=ESTUDIO]. rotulo)
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Vinculamos el campo de la tabla con un campo de nuestro cuestionario (escribiendo el nombre del
campo debajo del nombre del campo de la tabla. El resultado seria una instruccién como la
siguiente:

Referencia

2014 _v3[id_ruta=ESTUDIO] rotulo)

| @ aceptar | | @) Cancelar |

7.10.6 Tablas como cédigos de variable

Ver Importacion de tablas auxiliares para conocer como se pueden asociar
tablas externas al cuestionario.

Cuando esta habilitada la opcién, al llegar el flujo de la entrevista a este campo de respuesta,
aparece junto al mismo un botén E=l que al recibir el clic, despliega la tabla auxiliar en pantalla en
forma de lista. Seleccionado el valor con un clic, aparece en el cuadro de edicién el valor que se
debe grabar.

Para escribir una referencia a tabla auxiliar basta con acceder al botén de referencias en las
propiedades de la variable que ha de recibir el valor. Elegiremos la tabla y los campos que se van a
mostrar. Se puede elegir un campo de ordenacién en el listado.
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7.11

Referencias a tablas @
Tabla Campos a mostrar | Dato a obtener Campo ordenacion | Condicion Where de SQL |
1 bbdd origen_utildestine_utils | codestacion nomestacion ntren=""AR{TREN)

DDE] &) 1|28 @ I ﬂceptar] [G gancelar]

En ejecucion de la entrevista, cuando se haga clic en la lista, se grabara el valor de la tabla en el
campo descrito en "dato a obtener". Los registros que se muestren podran estar condicionados por
una clausula WHERE sobre la tabla auxiliar que como peculiaridad admite las funcién VAR, para
poder igualar con el valor de una variable en el cuestionario.

Arboles, campos de respuesta jerarquicos

Existen ocasiones en las que es necesario incluir varios campos de respuesta consecutivos,
donde las posibles opciones de respuesta del segundo campo, estan condicionadas a la
respuesta del primer campo. Cuando el listado de opciones posibles (el conjunto general) de las
variables de segundo, tercero, y sucesivos niveles es muy amplio, pensemos por ejemplo en
CCAA, provincia, municipio, codigo postal...el dispositivo que debe hacer la elecciéon de los cédigos
a mostrar pasa mucho tiempo evaluando qué opciones debe y qué opciones no debe mostrar, ya
que la Unica forma de hacerlo es utilizando las condiciones en los cédigos. Pues bien, los campos
de respuesta jerarquicos vienen a solventar esta problematica. A continuacioén describimos su uso
e implementacion.

;Qué es un campo de respuesta jerarquico?

Para iQuest, un campo de respuesta jerarquico es aquel que dada una respuesta de sus posibles
(siempre serd una variable codificada), esta respuesta condicionard la lista de posibles
respuestas de la variable que viene a continuacion.

Por ejmplo, si listamos las comunidades auténomas (variable CCAA) en Esparia (17), y se elige la
Comunitat Valenciana, la siguiente variable que serad la PROVINCIA (50 provincias y 2 ciudades
auténomas) soélo deberia mostrar tres posibles respuestas: Castell6, Valéncia y Alacant. Si a
continuacion elegimos Valéncia, la variable municipio sélo deberia mostrar 542 municipios de los
mas de 10.000 que tiene el estado espafiol.

.Coémo creamos este drbol en iQuest?
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La creacion del arbol no se hace directamente en iQuest, sino que como las tablas auxiliares con
quien comparte el modelo de gestién, se generan de forma externa (por ejemplo en Excel). Cada
variable serd una columna y habra tantas filas, como elementos tenga la variable de mayor
profundidad de nivel. En nuestro ejemplo, si la variable municipio tiene alrededor de 8200
municipios, ese sera el nimero de filas que tendra nuestra hoja excel.

En esta hoja excel, tendremos seis columnas:

e Codigo de CCAA

* Texto de la CCAA

e Cobdigo de la PROVINCIA
¢ Texto de la PROVINCIA
e Codigo del MUNICIPIO

e Texto del MUNICIPIO

Con estas seis informaciones, podemos crear un arbol jerarquico. Vamos a ello por pasos.

Codccaa Ccaa Codprovincia Provincia Codmunicipio Municipio
2 1 Andalucia 4 Almeria 1 Abla
3 1 Andalucia 4 Almeria 2 Abrucena
4 1 Andalucia 4 Almeria 3 Adra
5 1 Andalucia 4 Almeria 4 Albanchez
6 1 Andalucia 4 Almeria 5 Alboloduy
7S 1 Andalucia 4 Almeria 6 Albox
8 1 Andalucia 4 Almeria 7 Alcolea
9 1 Andalucia 4 Almeria 8 Alcdntar
10 1 Andalucia 4 Almeria 9 Alcudia de Monteagud
1 Andalucia 4 Almeria 10 Alhabia
12 1 Andalucia 4 Almeria 11 Alhama de Almeria
13 1 Andalucia 4 Almeria 12 Alicdn
14 1 Andalucia 4 Almeria 13 Almeria
15 1 Andalucia 4 Almeria 14 Almdcita
16 1 Andalucia 4 Almeria 15 Alsodux
17 1 Andalucia 4 Almeria 16 Antas

Esta imagen representa la forma en la que se ha introducido en el software Microsoft Excel (c) la
informacién requerida. Disponemos de los seis campos indicados (informacién extraida del INE
Base, 1 de enero de 2014) y asi disponemos hasta los 8119 municipios existentes a esa fecha.

Para insertar esta jerarquia en iQuest seguimos los siguientes pasos:

e Tabla de jerarquia

e Jerarquizar el arbol

e Uso del arbol en los campos de respuesta

;Dénde se puede usar las jerarquias?

Pueden ser usadas en cualquier punto del cuestionario, excepto que nunca pueden ser la primera
variable de un cuestionario. Pueden ser usadas también en los macros. Sin embargo para poder
ser utilizadas en los macros, consultar con soporte@tesigandia.com.
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7111 Tabla de jerarquia

La funcionalidad de insertar jerarquia, nos permite dar de alta la tabla auxiliar que nos permitira
generar el arbol de campos jerarquicos. Para ello si ya disponemos de la hoja de MS Excel creada
a tal fin segun la estructura vista en la entrada anterior, la seleccionaremos desde el mend Insertar
y la opcidn Jerarquia. El proceso es muy similar al alta de tablas auxiliares.

Nos muestra la siguiente imagen:

| &G
| Tablas

o o [ |

En el angulo inferior izquierdo, localizamos el botén L] nuevo que nos permite elegir la tabla.
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Baze de datos

y &% Conectar
Diriver w

B aze de datos
[] Cantrazefia

Tablas

7] D?J Irnpartar I Sali

Elegimos el driver o controlador necesario para la conexion (seguin nuestro formato de tabla, en
nuestro caso Excel), seleccionamos el archivo correspondiente, y con el botéon Conectar
procedemos a la carga del archivo. Al igual que sucede en las tablas auxiliares, debemos conocer
el rango de los datos para proceder a importar. El botén Importar en el angulo inferior derecho
finalizard el proceso incorporando la tabla a nuestro cuestionario.
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Baze de datos

&% Conectar

Drriveer Encel o
Base de datos |Z:‘\EENSD‘\CENSD.:-:IS [ Contrasefia
Columna/fila inicio Columna/fila fin Nonibies e Gainpos &i priniers
A ] [ ] F ] [ ] e
Tablas
i Codccaa IEcaa IEadpmvinciaivaincia .Codmunicipi .H |
1 01 Andalucia 04 Almeria oo Al
2 01 Andalucia 04 Almeria ooz Al
3 01 Andalucia 04 Almeria o0z A
4 01 Andalucia 04 Almeria o004 Al
5 01 Andalucia 04 Almeria 005 Al
& 01 Andalucia 04 Almeria 006 Al
7 01 Andalucia 04 Almeria oo7 Al i
£ > -
9 &B | mportar I Sali

Al importar, el arbol de preguntas y campos (panel derecho en escritorio de disefio) mostrara la
jerarquia creada, cuando acabe el proceso.

7.11.2 Jerarquizar el arbol

El siguiente paso, sera jerarquizar el arbol. En este proceso se va a crear la estructura jerarquica
que necesitard Gandia Qiest para cargar de forma muy rapida las posibles respuestas
jerarquicas. Se trata mas que nada de establecer qué es texto y qué es valor en la tabla. Viendo
como queda el proceso, se entendera muy facilmente.
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& /erarquizar tabla B

Campos | _ |
S Nivel Etiqueta Valor

codccaa p
i cCaa codocaa
codprovinda 2 provinca codprovindia

rovinca Tk | .

: 3 municipio codmunicpio

ol IFCIpD

municipio

Campos a anadir en el dlitimo nodo

9 @3 Jerarquizar

(> galir |

Si para el campo municipio, por ejemplo hubiera mds de un registro (por ejemplo centros
comerciales dentro de un municipio), estos campos se afiadirian en el cuadro inferior. En nuestro
ejemplo, esto no se produce. Se puede observar como en la primera columna se afiade el campo
de la tabla Excel que contiene los textos alfanuméricos, mientras que en segunda columna se
afiaden los campos que contienen los valores que realmente se guardaran en la base de datos

como respuesta de cuestionario.

Acabamos por fin haciendo clic en el botén de Jerarquizar, lo cual produce la construccién de la

estructura interna de trabajo.
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"4 Jerarquizar tabla — O *
Comps Nivel Etiqueta Valor
codccaa p
B 1 ccaa codccaa
codprovinda 2 provinca codprovindia
ovinda =D | L
T ko BT
municipio
Importar tabla x
La tabla municipios ha sido importada comectamente
| o Aceptar |
1
[ Campos a afiadir en el dltimo nodo
X
0[5 sarquizr s |

AL aceptary presionar Salir se muestra la estructura de la jerarquia y se comprende el conjunto del

proceso.
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| Tablas MuUrICipi

03

w0l -

0z -
03
04 -
05
05 -
07
05 -
09
10-
-1
2.
13-
14
15
B -
7
18-
19

Andalucia
04 - Almeria

11 - Cadiz

14 - Cérdoba

- 18- Granada

21 - Huelva

- 23-Jagn

29 - Malaga

- 41 - Sevilla

Aragin

Asturias, Principado de
Balears. lles

Canarias

Cantabria

Castilla » Ledn

Castila - La Mancha
Catalufia

Comunitat Y alenciana

- Extremadura

Galicia

Madrid, Comunidad de
turcia, Regidn de

Mavara, Comunidad Foral de
Pais Vasco

Rioja, La

Ceuta

Mellla

ineke

Los botones > van desplegando el arbol jerarquico con una gran rapidez.

|

Como indicdbamos, en el arbol de preguntas, podemos ver al final, ras la entrada Tablas, como

aparece una nueva entrada que es Jerarquia.

7.11.3 Usar arbol en respuestas

El siguiente paso ya serd ir insertando los campos de respuesta en nuestro cuestionario que lean
de esta jerarquia. Para ello, crearemos de forma normal las variables en las que se enlazara el
arbol, en nuestro caso, las variables CCAA, PROVINCIA y MUNICIPIO. Pueden tener cualquier

nombre, no hace falta que se llamen igual que en la tabla.
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Elige la CCAA en la que resides ...

Elige la PROVINCIA en la que resides ...

Elige el MUNICIPIO en el que resides ...

Tras insertar los tres campos, que pueden estar en la misma o en diferentes pdaginas del
cuestionario, asi como consecutivas o no, procedemos llamando a la funcionalidad del menu
Insertar y la opcién Arboles. En nuestro ejemplo tenemos creado el campo START vy los tres
campos a usar; en un cuestionario normal saldria la lista de todos los campos disefiados.

TESI © 2006-2022



300 Gandia Qiiest

@ Gestion de arboles
Mombre drbol

Jerarquia a utilizar

| Arboles
B0l ] [aBOLT e 5
Variables Distribucion de niveles
@sTanT Nivel Variable Codigos
(A)ccan 1 CCAA s
(@)provINCLA 2 PROVINCIA 5
@nunicieio 3 MUNICIPIO No

b3

| 0 ,: Actualizar

= Salir

Creamos la siguiente estructura, haciendo que las variables CCAA y PROVINCIA si sean
codificadas, pero la variable MUNICIPIO (8120 elementos) no sea codificada. No es obligatorio
codificar para disponer de la utilidad. Tras crear el arbol, modificamos las variables CCAA,

PROVINCIA y MUNICIPIO para que sean listas desplegables.
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Elige la CCAA en la que resides ...

Elige la PROVINCIA en la que resides ...

Elige el MUNICIPIO en el que resides ...

y procedemos a testar el cuestionario. El proceso es el habitual.

7.11.4 Funciones especiales

Cuando se utilizan los arboles de jerarquia, sucederd que en el dltimo nivel del mismo, haya
muchas informaciones que se deseen recuperar en nuestro cuestionario. Por ejemplo, si tenemos
un listado de tiendas (censo) de un municipio, la jerarquia se mantiene hasta comunidad,
provincia, municipio, y a partir de aqui tenemos por ejemplo 10 tiendas a elegir.

Elegida la tienda, nos puede ser necesario recuperar informacién de esa tienda, nombre, razén
social, entidad, ensefia, rétulo, etc. ... para incorporarlo como dato de entrevista. Para ello
disponemos de una serie de funciones especiales que deben ser utilizadas en los valores por
defecto de las respectivas variables en las que se guardara esa informacion. Estas funciones son
documentadas en el apartado de funciones.
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tranzfer2014_ w3
w - ALAVA - 01
B i« Lopio- oo
w01 -0
w - [010-010
w - PAMADERIS PASTELERIA SALCEDD - 27654
L direccion - A ZUMALAKARREGUI 35
entidad - MINGLIMA
enzenya - MINGLINA
¢ b rotulo - PAMADERIA PASTELERIA SALCEDD
-HAITZLILO - 27619
-DISCO BAR IMDRISES - 27647
-CAFE LOPBURI - 9512
-ESELIZA, - 59R13
-GOX0T=L - 40551
-ASADOR TOK] OM - 27625
- CAFE ARABA - 42198

Tendremos dos tipos de funciones que extraigan el valor por defecto de una jerarquia.

La primera recogera un valor de ultimo nivel del arbol y se definira de la siguiente manera:
e TREE(Arbol;vart;...;varn;campo)

La segunda nos devolvera la etiqueta de un determinado nivel. Definiéndose asi:

e TREE.LABEL(Arbol;var1;...,varn)

e TREE.VALUE(Arbol;var1;...;varn)

712 Entidades y médulos

Definimos una entidad como una pdgina de cuestionario desde la cual se van a poder lanzar
llamadas a parte de un estudio. En este caso debemos utilizar la palabra estudio en lugar de
cuestionario, porque esta utilidad nos va a permitir poder utilizar varios cuestionarios o formularios
diferentes dentro de un mismo estudio. Una entidad queda determinada por médulos. Un médulo
cada una de las partes que forman una entidad (formularios o cuestionarios).

Imaginemos el siguiente ejemplo. Un trabajo en el cual, tenemos que hacer un cuestionario al
cabeza de familia, un cuestionario al encargado de las compras en el hogar y un cuestionario a
uno de los hijos de la familia.

En este caso, podriamos hablar de una entidad que seria el hogar, y tres modulos que serian: el
cuestionario al cabeza de familia, el cuestionario al encargado de las compras en el hogar y el
cuestionario a al hijo elegido de la familia.

¢ La entidad queda definida por el contenido de sus médulos.

¢ Un moédulo queda definido por una variable de inicio y una variable de final.

* No puede haber preguntas / variables que no pertenezcan a un médulo dentro de la entidad.

® Pueden haber varias entidades en un estudio.

¢ Pueden haber variables en el estudio que no pertenezcan a ninguna entidad.
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e Siempre que creamos una entidad, se creard un botén para acceder a cada uno de los

mddulos, con el texto que le asignemos y con un texto afiadido explicativo del médulo.

e Ademas se crearan para cada entidad, hasta cuatro botones que permitirdn: rechazar la
entrevista, aplazar la entrevista, salir de la entidad (salto hasta la primera variable fuera de la

entidad y finalizar la entrevista.

e Cada uno de estos botones de mddulo y/o accion disponen ademas de su propio estilo, una
condicion para ocultar y una condicién para habilitar, que permiten dotar de cierta

consistencia al flujo.

{ Gestion de madulos

| Entidades modulares

=

| Propiedades

Texto pregunta

<span style="color: #ff6600;">Cuestionario cabeza de familia </span >
hacer todas las preguntas del mddulo 1 al cabeza de familia, Mo hacer cuestionario a hijo, hasta haber acabado con el cuestionario
de cabeza de famiia.

]
Variables
Disponibles  Seleccionadas

7@ Estilo

Variable

Nombre [CABEZA |

| @

Texto botdn ‘Furmulario de cabeza de famiia

| %

Médulos

VIVIENDA
(CUESTIOMARIO

I

Estilo |respuesms | i

Rango de variables

Variable final

MI1CIERRE «

Variable inicial

M1INICIO

Condidones

Ocultar | ‘

Habilitar | ‘

Imagen

[IMostrar texto de cédigos

Alineacion

0
Tamafio imagenes [l centrar imagen

Botones espediales
Texto y estilo  Condicidn ocultar  Condicién habilitar

e
.
Salir de entidad

|respuestas

|respuesEs

|respue5ﬁs

Finalizar |respuesms

@o_ruTA
ANIDENTRUTA

() NIDENTDIRECCION
@rsexo

(@LsExo

NIREDAD

@eenan

@)LEDAD

() SNOMBCOMUNID
@) scopcoMunID
(&) SNOMBPROVINCIA
@) SCODPROVINGIA
(A) SNOMBMUNICIP
@ scoomunicie

@) scopHamTaT
i@)sconnisTRITO
@) scopseccion
(A) USERENTREVISTADOR.
(A) COORDINADOR
@ mRopuccIon
@dEserecH
@desearLaz
i@eser

f@dEsEFm

= Salir

4%\ Esta opcion solo es funcional en modo CAPI (Gandia MobiNet).

El resultado en disefio sera:
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N ~ Estudio VINASAL

hacer todas las preguntas del modulo 1 al cabeza de
familia. No hacer cuestionario a hijo, hasta haber Formulario de cabeza de familia
acabado con el cuestionario de cabeza de familia.

Formulario jefe de compras del hogar

Si estan repartidas las tareas, entrevistar a Formulario encargado compras
encargado de drogueria y perfumeria.

Cuestionario de hijo

(el cuestionario solo se puede hacer si el Cuestionario Hijo
cuestionario de cabeza de familia ha sido finalizado).

Rechazar Aplazar Salir Finalizar

El entrevistador, inspector o auditor, podré desplazarse a lo largo del estudio, accediendo a las
diferentes partes del cuestionario. Para ello podra utilizar el botén de accién denominado botén_de

navegacion.

713 ** Flujos especiales de bucle **

Esta funcionalidad, queda obsoleta por la posibilidad de incluir entidades y
modulos que en la mayoria de las ocasiones sustituye y mejora
plenamente esta opcién.

Otra necesidad que se presenta en ocasiones es la de definir un routing de entrevista en el que
hay una variable de tipo mdltiple al que se regresa después de haber preguntado un grupo de
preguntas determinado, para volver a iterar el proceso con otro grupo de preguntas. Por ejemplo: en
un test de producto; variable que contiene los productos a probary segun se eligen se les aplica la
parte de preguntas que le corresponden a cada producto, que pueden ser las mismas o diferentes
para cada uno de ellos.

Vemos este caso. Dispongo de n productos y a cada uno de ellos queremos realizar preguntas
distintas, pero deseo que al acabar el bloque, retorna a seleccionar el segundo producto.
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| PasEL v ||

Variables Flujo segiin cidigo
e P44 ~ Py _— T
0P51 P05 P07 P08 P1101 P12 P1401 P1501 P1601 PANA........
eP17D1 PO601 POE01 P1001 P1102 P1301 P1402 P1502 P1602 P2002
OP‘WDZ FO602 PO802 P1002 P1103 P1302 P1403 P1503 P1603 P2003
ep17ﬂ3 PO603 POE03. P1003 P1104 | P1303 |P1404 | P1504 |P1604 | P2004
@rie POG0S POS04 P100¢ P1105 |P1304  P1404M | P1505  |P1605  |P2005
0}317&5 PO&05 POBOS. P1005 P110& | P1308 |P1405 |P1505M | P1606M | P2006
OP17{5 = PO&05M PO80EM P1006 P1106M | P1306 | P1405M | P1506 |P1606 | P2007
epﬂ,D? P PO606 POB0G P1006M P1107 | P1306M |P1406 | P1506M | P1606M | P2008
eP‘\TDE- PI60EM PO306M P1007 P1107TM | P1307 | P1407 | P150T |P1607 | P2008M
@FHTDBM PO6OT POSOT P1007TM P1108 | P1307TM |P1408 | P1508 |P1608 | P2009

PO608 PO80S P1008. P1109 | P1308 |P1408 | P1509 |P1609 | P2010
8:'7:3 PO&09 POS09 P1009 P1110 P1309 P1410 P1510 P1610 P2011

@riz0

& Salir

La pregunta origen del flujo debe ser obviamente de tipo mdltiple, y se generan tantas columnas
(flujos diferentes) como cddigos existan en esa variable primaria. Los campos que forman parte
del flujo deben estar creados a priori.

En el ejemplo arriba indicado, la pregunta con el campo de respuesta P6 funcionard como una
pregunta de tipo primario en una bateria preguntada por item. En nuestro ejemplo, si se selecciona
PA4SEL=1 (seccion pescaderia) se debe preguntar desde P05 a P0612, si selecciona P4SEL=2
(seccion electrodomésticos) se debe preguntar desde P07 a P0812 y asi sucesivamente iriamos
rellenado todas las columnas. No es necesario que todas las columnas presenten el mismo
numero de entradas, Puede haber una seccién con X preguntas y otra con Z preguntas.

El resultado de esta operativa seria el mismo que si plantearamos una multiple y luego los blogues
de preguntas fueran listas de preguntas y cada bloque fuera un grupo de preguntas con todas sus
preguntas (paneles) fijas.
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8

8.1

@ Referencias en componentes

Una referencia es un elemento de texto que es sustituido por un valor o resultado de operacién
Iégica o aritmética realizada con elementos de flujo anteriores a su posicion en el cuestionario.
Existe la posibilidad de incluir referencias en multiples lugares de un cuestionario, aunque en
todos ellos a logica de su estructura es la misma: encabezado, pie, textos de pregunta, valores por
defecto, cédigos, filas de tabla, columnas de tabla, textos de subtabla. Alli donde veamos el icono

podremos usar las referencias.

Una referencia queda definida por una operacion ( VAR(), EXP(), TEXTO(), ASIGNAR.VALOR() ...) y

una condicién que debe cumplirse para sustituir la @n usada en el texto del elemento en
cuestion.

Veamos los mas relevantes.

NOTA: desde finales de febrero de 2021, se ha introducido un control sobre referencias definidas
para evitar ausencias de informacién. Es un control de tipo advertencia.

Uso

Una referencia es un vinculo existente entre dos componentes de disefio. Asi podemos hablar de
referencias en el texto cuando necesitamos cargar un texto condicionado a una respuesta anterior
del entrevistado, o referencias de variable, cuando una variable toma un valor si se ha dado una
respuesta anterior, etc. Asi encontramos que en muchos lugares se pueden usar las referencias:

¢ en los textos;

¢ enlos cédigos de las variables;

¢ en los textos de control de variables;

¢ en los textos auxiliares de las variables;

¢ enlos textos de pregunta de las tablas de items;

e en los textos de fila de las tablas de items;

¢ en los textos de columna de la tabla de items;

¢ enlos cédigos de un campo de una tabla de items;

e como valor de variable (en este caso no se usa el simbolo @, sino sélo la funcién);

e en macros (en cualquier componente de las anteriormente nombrada en un macro);

¢ enlos componentes HTML5.
Dependiendo del componente en el que se vaya a utilizar, el acceso es diferente. El didlogo de

referencias se despliega cuando es presionado el icono “. El asistente de referencias nos ayuda
a definir las mas relevantes, sin embargo, con la adquisicién de experiencia, las funciones mas
habituales se escribirdn sin necesidad de asistente.
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Como caso mas caracteristico, en un texto se pueden escribir referencias mediante la utilizacién
del simbolo de la @. Como se puede incluir mas de una referencia en el mismo texto,
numerariamos la @ como @1, @2.... La referencia @1 se sustituiria por el valor de la primera fila
de la tabla de expresiones y asi sucesivamente tantas sustituciones como fuere necesario. Si no
se cumple la condicion (si la hay) no escribiriamos nada.

Ejemplo: Sabemos que no todo ha sido positivo. @1Veamos ahora los
ASPECTOS NEGATIVOS O INCOMODIDADES que han provocado o podrian
provocar en la ciudad esos grandes eventos deportivos realizados. De los
siguientes que le menciono. ;Cudles cree usted que serian los 3 mas
relevantes influir en la ciudad de Valencia?

En este ejemplo, si observaramos el didlogo de referencias (clic en el botén del mismo nombre),
ésta seria la configuracion. Ver el capitulo de definicion_de referencias para conocer qué
posibilidades de referencia existen. En el ejemplo se ha utilizado el piping o referencias a campos
anteriores.

Gestion de referencias
Referencias
i Referencia | Condicion |
|1 TEXTO(As{ ha indicado usted que también los diferentes aspectes mencionados P2INFMAC=(2) O P2INFINT=(2) O F3INF=(2) O P4INF=(2) O

O e EL | @ D Aceptar | | €) Cancelar

Las referencias pueden verse condicionadas al cumplimiento de alguna condicién sobre campos
de respuesta anteriores en el flujo o recorrido del cuestionario. Esta condicién se evalda de arriba a
abajo y se materializan todas aquellas que se cumplen.

En nuestro ejemplo, si la condicién P2INFNAC=(2) O P2INFINT=(2) O P3INF=(2) O P4INF=(2) O
P5INF=(2) no se cumple, la pregunta quedaria redactada como:

¢ Veamos ahora los ASPECTOS NEGATIVOS O INCOMODIDADES que han provocado o podrian
provocar en la ciudad esos grandes eventos deportivos realizados. De los siguientes que le
menciono, ;cudles cree usted que serian los 3 mds relevantes influir en la ciudad de
Valencia?

Pero si P2INFNAC=(2) O P2INFINT=(2) O P3INF=(2) O P4INF=(2) O P5INF=(2) se cumple quedaria
como ...

e Asi ha indicado usted que también los diferentes aspectos mencionados tuvieron una
incidencia desfavorable en la ciudad de Valencia. Veamos ahora los ASPECTOS NEGATIVOS
O INCOMODIDADES que han provocado o podrian provocar en la ciudad esos grandes eventos
deportivos realizados. De los siguientes que le menciono, ;cudles cree usted que serian los 3
mas relevantes influir en la ciudad de Valencia?
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8.2

Asistente

309

. . =l . . L
Cuando hacemos clic en el icono E;JJ en un componente, se despliega el siguiente didlogo.

Referencia
D “alor de respuesta
Efiqueta de campo respuesta | W |
i) Etiqueta ditimo de campo respuesta l:;‘
Obwrsnanmiis =l
2 . :: :: :lta [sEx0-1v EDAD-1] | [

{:}Eriﬂnemm&uiﬂrdemmn |

Unidn de etiguetas |

| L] (9]

Unidn de valores

Walor minimo
‘-.l"alnrnﬁ'[:im|

Lista de valores

N*® de valores a selecionar | @

| 1
Ewvaluar v seleccionar  Vanable b

MN° de valores a selecionar |j

Tablas de base de datos

Seleccion Campo resultado

?

| EXP{CUOTAD)

n/@

O s | [© carr]|

Comentemos los elementos mas caracteristicos:

e Referencias a campos anteriores

e Expresion aritmética
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e Asignar valor de cuota

¢ Enlace con tabla de campo

e Unidn de etiquetas o valores

e Funciones de listado, evaluacién y seleccion

e Enlace con tabla auxiliar

8.2.1 Referencias a campos anteriores

En muchos casos debemos utilizar una referencia a una respuesta anterior, bien recuperando el
texto de la alternativa de respuestas elegida o bien recuperando el valor que se grabd de una
determinada variable. Este proceso es conocido como piping.

En Gandia Integra Gandia Quiest disponemos de las opciones:

= Valor de respuesta, sustituira por el valor que se ha grabado.
= Etiqueta de campo de respuesta, sustituira por el texto codificado del valor que se ha grabado.

= Etiqueta de Ultimo campo de respuesta, sustituird por el texto codificado del valor que se ha
grabado en el ultimo campo.

Si la eleccidn es el valor de una respuesta anterior, la expresion es VAR(Nombre de variable). Si la
eleccidn es la etiqueta del Gltimo o de otro campo de respuesta, la expresion es COD(Nombre de
variable)
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Referencia
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(@) Etiqueta de campo respuesta |MIT1_11

() Etigueta (ittimo de campo respuesta

=

() Expresidn aritmética |

| L] [9]

! Enazar valor real de cuota |

v| [

) Endazar valor tedrico de cuota.

() Enlace con tabla auwxdiar de campo |

| (9]

IInidn de etiguetas | | |:| I:I
4
Unidn de valores
“alor minemdo T
Lista de valores N° de wvalores a selecionar | |?

I
Evaluar y seleccionar  Vanable |

: o
V| N°de valores a selecionar |T.f

Tablas de base de datos

W

Seleccion  Campo resultado

|CDD[MIT1_1 1)

1]

(O acepter || @ Cancelar
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Gestion de referencias %
Referencias
Referencia | condicién |
|1 COD(ACT1_11) P2INFNAC=(2) O P2ZINFINT=(2) O P3INF=(2) O P4INF=(2) O
Dl | | @ D Aceptar | | €) Cancelar

La expresion del valor por defecto queda almacenada en la rejilla correspondiente de la variable.
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8.2.2 Expresion aritmética

Referencia b

@Vﬂbrdﬂm&m&ﬂhﬁ
DEﬁw&mﬁecﬂmmﬂmta | e
() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

(") Expresion aritmética | | |:| |$!

Enlazar wabor real de cuocta 1

| | =

Enlazar walor tecrico de cuota T

() Enlace con tabla auxiiar de campo | | ||

Linidn de etiguetas | | |—| |$I

Linidn de valores ST T

Valor minimo =

Lista de valores MN° de valores a selecionar I:I '?'l
Valor maximo

Evaluar y seleccionar Variable | V| N® de valores a selecionar I:I |E|

Tablas de base de datos
Selaccion Campo resultado = B

| |
10 @ acpter | | @ Canceler|

El segundo panel habilita para la escritura de las expresiones aritméticas
EXP(expresion.aritmética). Se podran utilizar la mayoria de las funciones Gandia Integra (MEDIA;
XMEDIA; SUMA; XSUMA; MENCIONES; CUOTA, etc...).
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8.2.3 Asignar valor de cuota

Referencia

@ “alor de respuesta

(:) Etiqgueta de campo respuesta |

() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

i) Expresién aritmética |

Enlazar wabor real de cuocta |

Enlazar walor tecrico de cuota

() Enlace con tabla auxiiar de campo |

Linidn de etiguetas |

Linidn de valores

Lista de valores

N de valores a selecionar I:I kv 4

Evaluar y seleccionar Variable |

—
V| MN° de valores a selecionar I:I ?.

Tablas de base de datos

Selaccion Campo resultado

/e

(O tcepter | [© oncear|

Mediante el asistente de referencias, podemos enlazar en una/varias variables el valor actual de
una/s cuota/s. Para ello utilizaremos el valor por defecto de la variable asignando la sintaxis de
enlace que nos proporciona Gandia Qiiest. La sintaxis de la funcién es muy sencilla, el nombre de
la funcién CUOTA o CUOTATEORICA y la condicién de la cuota tal y como la escribe el programa.
No podemos cambiar la forma pues el sistema reconoce la cuota por igualdad de las cadenas o

textos.
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8.24 Enlace con tabla de campo

Referencia b

@Vﬂbrdﬂm&m&ﬂhﬁ
DEﬁw&mﬁecﬂmrﬁmﬁm | e
() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

(") Expresion aritmética | | |:| |§!

Enlazar wabor real de cuocta |

Enlazar walor tecrico de cuota

() Enlace con tabla auxiiar de campo | |

&l

Linidn de etiguetas | | |_| |_
| [¥]
Linidn de valores AR T
Valor minimo =
Lista de valores MN° de valores a selecionar I:I "?'l
Valor maximo
Evaluar y seleccionar  Variable | "’| N° de valores a selecionar I:I |E|
Tablas de base de datos
Selaccion Campo resultado ~ AR

| |
=) | @ Aceptar| | @ Cancelar |

El cuarto panel, habilita la carga automatica mediante la funcién TABAUX(nombre.campo) de
campos procedentes de la denominada tabla de campo de Gandia Integra.
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8.2.5

Union de etiquetas o valores

Referencia

@ “alor de respuesta

() Etigueta d= campeo respuesta |

() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

i) Expresién aritmética |

Enlazar wabor real de cuocta |

Enlazar walor tecrico de cuota

() Enlace con tabla auxiiar de campo |

Linidn de etiguetas |

Linidn de valores

Lista de valores

Evaluar y seleccionar Variable |

Tablas de base de datos

Campo resultado

7

(O tcepter | [© oncear|

El quinto panel, se refiere a la posibilidad de acumular valores de variable (categoria, multiples o
numéricas) en una variable de tipo multiple o los descriptivos de los valores (etiquetas) en una
variable de tipo alfanumérico. En ambos casos separa las diferentes entradas con el puntoy coma
(). Un usuario exporto puede darse cuenta de que esto implica el uso de las funciones ACUMVAL()

y ACUMETI().
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8.2.6 Funciones de listado, evaluacién y seleccion

Referencia b

@ “alor de respuesta
(::l Etiqgueta de campo respuesta | e

() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

O Expresion aritmética | =] &

Enlazar wabor real de cuocta |

Enlazar walor tecrico de cuota

() Enlace con tabla auxiiar de campo | | ?-i

Linidn de etiquetas | | | =

Linidn de valores

Lista de valores N° de valores a selecionar I:I d
o v

Evaluar y seleccionar  Variable | ] | N® de valores a selecionar I:I ?|

Tablas de base de datos

Selaccion Campo resultado sl B

| |
50 (O tcepter | [© oncear|

El sexto panel, hace referencia al uso de la funcién LISTAVAL, donde definimos un minimo, un
maximo y cuantos valores se deben extraer entre ellos. El séptimo panel hace referencia al uso de
la funcién EVAL_SEL, donde se define una variable (que puede tener cédigos condicionados) y se
pide que se extraigan n valores de los que cumplan la condicién.
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8.2.7 Enlace con tabla de apoyo (tablas.json)

Referencia b

@‘Jﬂhrdﬂrﬂﬁpuesha
DEﬁan&tﬂdecanwr&spuesta | e
() Etiqueta GHtimo de campo respuesta

O Expresion artmétics | | (9]

Enlazar wabor real de cuocta —

| a | (57|

Enlazar walor tecrico de cuota L=

T "|

() Enlace con tabla auxiiar de campo | | (5T
Linicn de etiquetas | | |_| =

.| 7

Linidn de valores

Lists de valores N*® de valores a selecionar I:I i_-?l
Valor maximo I:I G All

Evaluar y seleccionar  Variable | w | N° de valores a selecionar I:I i?_|

Tablas de base de datos

Selaccion Campo resultado sl B

| |
50 (O ot | | cancelr

Por dltimo, el octavo panel hace referencia la uso de tablas auxiliares donde podremos enlazar
segun condicién légicas del tipo "igual a" con los campos de respuesta. En la base del didlogo,
encontremos la expresién que produce el asistente y que sera copiada a la columna de expresién
del valor por defecto de la variable en la cudl estamos trabajando.
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9 Cuotas, como crearlas y usarlas

En investigacion de mercados, una cuota es definida como el nimero de entrevistas que con un
determinado perfil (condicion sobre la muestra) deben existir en una tabla de datos. Para Gandia
Quiest y por extension para Gandia Integra, una cuota es una condicidon sobre un campo del
cuestionario. Denominamos campo de cuota a aquel campo cuyas alternativas de respuesta
(cédigos) dan lugar a la definicién de las cuotas.

Existen tres tipos de cuota:

= Cuota de cuestionario

= Cuota automatica

= Cuota mixta

9.1 Diseno de cuotas

El primer requisito fundamental es disponer ya creadas las variables que serdn denominadas
como de cuotas. No pueden ser variables de tipo mdltiple, y deben estar todas ellas codificadas.
Lo mas habitual es que por definicién sean variables de categoria, medidas en escala nominal.
Debemos advertir que es mucho mejor trabajar con codificaciones numéricas que no alfabéticas
por la eficiencia en su evaluacién y también por la imposibilidad estas ultimas de generar indices
eficientes, algo muy necesario en las agendas de extraccién de Gandia CatiNet, concepto
relaciona en muchas ocasiones con el disefio de cuotas.

Bajo la opcién de Insertar > Cuotas, se encuentra el disefio de las condiciones de cuota o
combinaciones para el disefio de las cuotas. Imaginemos que en un cuestionario queremos
establecer cuotas por TIPO de empresa. Suponiendo, como es obvio, que el campo texto ya exista
en la tabla de datos, para establecer cuotas por TIPO de empresa bastaria con elegir el campo en
el didlogo de definicion de cuotas.
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Establecer cuotas
‘ariables i i NOTA: Las cuotas borradas, son combinaciones de cuotas que no serdn
GFH SEXO,PRODUCT controladas si se produce la combinacion en una entrevista. Nétese que una
em 1 cuota borrada es muy diferente de establecer una cuota con valor tedrico 0. Las
e e cuctas no borradas pero con valor tedrice 0, son cuctas que si se produce la
SEXO inacién en una ista, s& 4 la misma por exceso de cuota.
@ rropucT
Definicién | Informacién  Cuotas borradas
Condicié Tipo
1 SEXO=1Y PRODUCT=1 General
2 SEXO=1Y PRODUCT=2 General
3 SEXO=1Y¥ PRODUCT=3 | General
4 SEXO=1Y PRODUCT=4 | General
5 SEXO=1Y PRODUCT=5 General
6 SEXO=2 ¥ PRODUCT=1 General
7 SEXO=2 Y PRODUCT=2 | General
8 SEXO=2 ¥ PRODUCT=3 General
k) SEXO=2 Y PRODUCT=4 General
10 SEXO=2 Y PRODUCT=5 | General
Establecer cuotas
Variables it Acrinbe NOTA: Las cuotas borradas, son combinaciones de cuotas que no seran
em SEXO,PRODUCT controladas si se produce la combinacion en una entrevista. Nétese que una
GP" 1 cucta borrada es muy diferente de establecer una cuota con valor tedrico 0. Las
e i cuotas no borradas pero con valor tedrice 0, son cuotas que si se produce la
SEXa inacion en una ista, se 4 la misma por exceso de cuota.
@ ProDUCT
Definicin Informacién  Cuotas borradas
1 SEXO="hombre” Y PRODUCT="A"
2 SEXO="hombre" ¥ PRODUCT="B"
3 SEXO="hombre” Y PRODUCT="C"
4 SEXO="hombre” Y PRODUCT="D"
5 SEXO="hombre" Y PRODUCT="E"
6 SEXO="mujer" ¥ PRODUCT="A"
7 SEXO="mujer” ¥ PRODUCT="B"
8 SEXO="mujer” ¥ PRODUCT="C"
) SEXO="mujer" Y PFRODUCT="D"
10 SEXO="mujer" ¥ PRODUCT="E"
O Unitarias
(® Combinadas
O Oniine
O Moinet
(®) Genaral
= [ =zl = e =
B® B (O amter| [@ concor|
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9.2

En el didlogo que mostramos de ejemplo se han creado cuotas combinadas entre SEXO y
PRODUCTO. Si ademas, sabemos que SEXO y EDAD tienen asignado un valor por defecto que
captura el valor de dos campos con el mismo nombre de la tabla auxiliar, esto las convertiria en lo
que llamamos una cuota_automatica. Si no fuera asi, sino que el entrevistador o el entrevistado
deben responder a estos datos, estariamos ante una cuota de cuestionario. En la imagen inferior,
se muestra el ejemplo de la variable SEXO y su valor por defecto.

a Valorekpor defecto - O

Referencia | Condicién |
|1 TABAUX(SEXO)

B =) sl 7} ) Aceptar | | €3 Cancelar

Algunas consideraciones acerca de las cuotas ...

= Las combinaciones siempre se hacen con el operador Y.
= No se pueden utilizar campos de respuesta de tipo multiple en cuotas.

= Para agilizar la evaluacién de las cuotas, es preferible utilizar variables de categoria y/o
numéricas sin intervalos en su codificacién; evitar el uso de cédigos como por ejemplo con la
EDAD 18_25, ya que esto impide una validacion rapidisima de la cuota y retarda la extraccién y
marcado de contactos.

= Si los valores de cuota se cargan de tablas auxiliares, preferiblemente que se haga con
valores numéricos. No obstante el tipo de dato cargado desde la tabla auxiliar, debe ser
compatible con la definicion de la variable oculta en el cuestionario.

Borrar cuotas

45 Ver diferencia entre cuota borrada y cuota con valor teérico 0.

Cuando queremos eliminar las cuotas, tenemos dos opciones en la base izquierda del didlogo de
gestion de cuotas, ambas identificadas con el icono de la papelera, pero con un ligero matiz
diferencial entre ambos.

Bj=il?]

e Borrar cuotas permite borrar las lineas de cuota seleccionadas. No se puede hacer
seleccion miltiple en este gestor.
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e Borrar cuotas con comodin ' 'ti permite borrar las lineas de cuota que coincidan con la
estructura propuesta. El uso del caracter # permite borrar miultiples lineas de cuota no
correlativas. Por ejemplo SEXO=1Y EDAD=1 Y ESTUDIOS=# borraria todas las lineas de cuota
que combinaran SEXO=1y EDAD=1 con cualquier valor de ESTUDIOS. La expresién cualquier
valor se especifica con el #.

9.3 Guardar cuotas

El boton de guardar cuotas, prepara un fichero XLSX (utilizable en EXCEL) con la estructura de las
combinaciones de cuotas disefiadas. Este fichero tiene una estructura muy similar al que se
descarga en Gandia Integra y permite poder transferir informacién de la situacion de cuotas del
estudio.

Archivo [EELTTLL Desarrollador Insertar Dibujar Disefio de pagina Farmulas Dataos

& - - —

B o Cortar Calibri -1 A A | T =8| ¥ | 2 Austarterto Ge
Ey Copiar ~ — |
Pevgar 0 ot Boiemats N K § - === =2 Combinarycentrar - &
Portapapeles T Fuente Ta Alineacién T
B4 = fe | SEXO=1YPRODUCT=3
| i i S| B S R

1 EDescripcic’m Condicidn Walor real Valor Tedrico Tipo

2 |SEXO="hombre" Y PRODUCT="A" SEXO=1Y PRODUCT=1 0 0 General

3 |SEXO="hombre" Y PRODUCT="B" SEXO=1Y PRODUCT=2 0 0 General

4 |SEXO="hombre" Y PRODUCT="C" SEXO=1Y PRODUCT=3 0 0 General

5 |SEXO="hombre" ¥ PRODUCT="D" SEXO=1Y PRODUCT=4 0 0 General

6 SEXO="hombre" Y PRODUCT="E" SEXO=1Y PRODUCT=5 0 0 General

7 |SEXO="mujer" Y PRODUCT="A"  SEXO=2Y PRODUCT=1 ] 0 General

8 |SEXO="mujer" Y PRODUCT="B"  SEXO=2Y PRODUCT=2 a 0 General

9 |SEXO="mujer" Y PRODUCT="C"  SEXO=2Y PRODUCT=3 0 0 General

10 |SEXO="mujer" Y PRODUCT="D"  SEXO=2Y PRODUCT=4 ] 0 General

11 |SEXO="mujer" Y PRODUCT="E"  SEXO=2Y PRODUCT=5 ] 0 General

12|

12

14|

15|

9.4 Cuotas automaticas

Denominamos cuota automatica a aquella que es posible conocer antes del inicio de la entrevista
si el contacto entrevistado tiene una determinada caracteristica que demanda la cuota. Por
ejemplo, ante un estudio sobre empresas, con una tabla de contactos de empresa, se puede
conocer la clasificacién de empresa (pequeia, media o grande) antes de iniciar la entrevista, pues
ese dato se puede obtener de la tabla auxiliar. Asi pues, estas cuotas se enlazan con el

identificador del contacto por medio de la tabla auxiliar.
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Para asignar un valor de una tabla auxiliar a un campo de cuota, mirar la propiedad denominada
Valor por defecto del campo de respuesta. Mirar también, Uso de tablas para cuotas automaticas.

9.5 Cuotas de cuestionario

Denominamos cuota de cuestionario a aquella que para poder ser evaluada es necesario obtener
una respuesta del entrevistado, pues a priori no es posible conocer si el entrevistado posee la
caracteristica que demanda la cuota.

Una vez obtenida la respuesta, se comprueba si es posible evaluar la condicién de cuota completa
(es posible que nuestra respuesta forme parte de una condicién en la que falten todavia definir
otras respuestas mas adelante en el cuestionario) y si el resultado es afirmativo, proceder a
asignar a la cuota seleccionada.

9.6 Cuotas mixtas

Denominamos cuotas mixtas, a aquellas que en la condicién que las genera, una parte se carga de
forma automatica desde la tabla auxiliar, y otra parte se carga con una respuesta de cuestionario.
Se asimilan con las cuotas de cuestionario, pues el automatismo en su gestion no puede ser total.

9.7 Cuotas borradas (ocultas, no controladas)

Una cuota borrada (oculta en el gestor de cuotas) es aquella cuota que no deseamos controlar, es
decir, aquella cuota que no existe y que por tanto si se da la combinacién en el cuestionario de
esos valores, no se rechazara la entrevista por exceso de cuota. Cabe hacer una distincién
importante de una cuota oculta o borrada de una cuota que se establece a 0 entrevistas.

Supongamos que deseamos hacer una combinacién de cuotas de sexo por edad, teniendo tres
tramos de edad. Esto resultaria en esta combinacion de cuotas:

e SEXO=1Y EDAD=1
SEXO=1Y EDAD=2
SEXO=1Y EDAD=3
SEXO=2Y EDAD=1
SEXO=2Y EDAD=2
SEXO=2Y EDAD=3

Estas serian las seis cuotas, pero el cliente me dice que, dado que es muy dificil encontrar en la
muestra personas de EDAD=3, no quiere establecer ese nivel de cuota, y ademas mi cliente no
quiere hacer entrevistas de la cuota SEXO=2 y EDAD=2. Aqui tenemos un ejemplo claro de
diferenciacion entre lo que es una cuota oculta (o borrada) y una cuota con valor 0. En nuestro
gestor de cuotas, borramos las lineas de cuota SEXO=1Y EDAD=3 y SEXO=2Y EDAD=3.
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Por otro lado, cuando asignemos valores tedricos en Gandia Integra a las cuotas, a la cuota
SEXO=2Y EDAD=2, le asignaremos valor 0 ya que no se quieren hacer entrevistas de esa tramo.
De esta forma, cuando el entrevistador, localice a un individuo de SEXO=2 y EDAD=2, se rechazaria
la entrevista, pues si permitiera seguir, se excederia la cuota establecida (0). Sin embargo si el
entrevistador, localiza a una unidad muestral con SEXO=1 Y EDAD=3 o una unidad muestral con
SEX0=2 Y EDAD=3, la entrevistaria continuaria porque la cuota esta oculta (borrada), es decir no
se debe controlar.

9.8 Control de las cuotas segun modo de administracién

Gandia Qiest 4 incorpora también una opcién mas en el disefio de cuotas; esta opcion esta
basada en la experiencia de afios trabajando con CATI y CAPI.

Como bien sabemos, cuando se trabaja con CATI, dado que todos los entrevistadores trabajan en
online, el control de las cuotas establecidas se puede realizar de forma conjunta a todos los
entrevistadores. Cada vez que se realiza una entrevista, aumenta la cuota y eso afecta a todos los
entrevistadores. Sin embargo, cuando trabajamos en CAPI, esto no es asi (hoy en dia Gandia
MobiNet brinda la posibilidad de enviar cada entrevista finalizada de forma automatica, con lo que
estariamos muy cerca de esta situacién, pero el consumo de bateria por las repetidas conexiones
aumenta). En CAPI, cada entrevistador recibe unas cuotas a cumplimentar, normalmente
circunscritas a un entorno geografico y ademas con una movilidad del entrevistador reducida. Con
esto queremos decir que si por ejemplo hay cuotas por provincia, a un entrevistador de Soria, no le
afectan las cuotas de Madrid o de A Corufia.

Esta argumentacion es la que nos lleva a establecer desde disefio, a qué tipo de cuotas nos
referimos, y asi, disponemos de tres tipos de cuota:

¢ Online, denominamos cuota online a aquella cuota que solo debera controlarse a nivel online,
es decir, son cuotas que si hay personal haciendo campo de tipo online (todos trabajando
sobre la base de datos comun) son controladas de forma conjunta para todos.

¢ Gandia MobiNet, denominamos cuota Gandia MobiNet a aquella que deberd controlarse sélo
a nivel de dispositivo y que esta muy relacionada con el entrevistador al que se le asignan.

¢ General, denominamos cuota general a aquella que queremos que se controle tanto a nivel
online como a nivel Gandia MobiNet.

Probablemente con un ejemplo quedaria mas claro. Imaginemos que tenemos un estudio donde
tenemos cuota por provincia, por ruta y por la combinacién de sexo y edad. Dentro de cada
provincia, tenemos 10 rutas diferentes (en todas lo mismo, por hacerlo sencillo) y el cruce de sexo
y edad, nos arroja 10 cuotas.

El estudio tiene 52 cuotas de provincia, 520 cuotas de ruta por provincia y 10 cuotas de sexo por
edad, total de 582 cuotas. Sitodas estas cuotas fueran de tipo online o general, cada entrevistador
de CAPI se descargaria estas 582 cuotas, a sabiendas de que un entrevistador CAPI esta
encuadrado en una coordinacién que a su vez tiene caracter local, en definitiva que ese
entrevistador solo trabajara en una provincia, y afinando mas sélo se le asignard una cudantas
rutas. Este es el ejemplo mas claro para hacer que la cuota de PROVINCIA sera una cuota de tipo
online y que el resto PROVINCIA por RUTA y SEXO por EDAD seran cuotas Gandia MobiNet.
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Ademas de esto, Gandia MobiNet presenta una novedad respecto a su antecesor Gandia CapiNet,
y es que aquellas cuotas que quedan a 0 en la definicién de cuotas de un entrevistador, no son
descargadas, de forma que se produce una optimizacién absoluta en la descarga. Un entrevistador
que se le asignaran 5 rutas, solo bajaria 5+10 cuotas. Esto queda explicado en el manual de
Gandia Integra, apartado de configuracion de Gandia MobiNet.
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10 Herramientas

Las herramientas permiten una gestion mucho mas 4gil de los elementos del flujo, dado que
permiten incluso el copiado y pegado de fuentes externas. Esta funcionalidad se localiza en la
base de la ventana de todas las herramientas.

e Generales

e Componentes

e Sobre el cuestionario

e Convertir

e Conexion

10.1 Generales

Conjunto de herramientas que afectan al cuestionario y/o a sus componentes.

* Flujo

e Variables

* Textos

¢ Imégenes

e Finales (s6lo Online)
¢ Preguntas

e Grupos
e Tablas de items

e Qrientacion de paginas

10.1.1 Flujo

La insercién conjunta de controles es una utilidad que permite aunar en un mismo dialogo la
capacidad de poder incluir:

e saltos

e filtros

e controles

e referencias atablas

e valores por defecto.
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La Unica diferencia con las opciones del mismo nombre a nivel de variables, es que aqui es tratado
el cuestionario de forma conjunta, lo que permite asignar un mismo salto a diferentes variables,
utilizando el copiar, pegar y borrar de forma muy rapida. Al ser tratado de forma conjunta el
disefiador debe incluir o proporcionar una informacién mas a cada elemento que desee incluir y es
a qué campo de respuesta se debe asignar.

El didlogo tiene una estructura de pestafias donde cada pestafia se corresponde con una
propiedad del campo de respuesta. Al guardar el didlogo se hace un repaso de los errores de
sintaxis o de otro tipo que se hayan podido producir. Estos errores impiden el guardado, pero se
informa en los ficheros saltos.txt, filtros.txt, controles.txt, referencias.txt y valores.txt sobre el
numero de fila en la que se ha producido el error; de esta forma es muy sencilla la localizacién y
eliminacion del error. Los ficheros TXT pueden ser abiertos con el bloc de notas de Windows o con
cualquier editor o procesador de textos.

10.1.1.1 Saltos

Ver el concepto de salto. Herramienta que permite definir el elemento de flujo de forma conjunta.

. Herramientas sobre flujo

Saltos  Fitros  Controles  Valores por defecte  Referencias

Variable Variable destino = icio Descripcion ’—
1 Q0000¢ @RECHAZ AR@ QO0000=2
2 Q2070004 Q207000 Q2070004=2

ATENCION: Los saltos, fitros y controles sobre las tablas de items no serdn mostrados en esta ventana

Se solicita:

e Nombre de la variable origen

e Nombre (o funcionalidad especial) de la variable destino

e Condicion del salto

e Descripcion del salto
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10.1.1.2 Filtros

Ver el concepto de filtro. Herramienta que permite definir el elemento de flujo de forma conjunta.

‘ Herramientas sobre flujo

Saltos Fitros  Controles  Valores por defecte  Referencias
Variable Variable destino G Descripcion ~
1 DUMMYQO1 2 1=1
2 Q00210 74 . 1=1
3 Q00221 ? | 1=1
4 Q00222 ? . 1=1
5 Q00223 7 | 1=1
6 Qoo224 2 1=1
7 P231 ? . 1=1
8 Q00231 ? | NO P231=(2)
a P232 ? . 1=1
10 Q00232 7 [ NO P232=(2)
" Q00240 ? 1=1
12 Q00251 ? | 1=1
T Q00252 ? :Qﬂﬂ251=(3;4;5;6] v
ATENCION: Los saltos, fitros y controles sobre las tablas de tems no serdn mostrados en esta ventana
[\EEe) pser | |[d[B 9 aceptr | | @ ganceler
Se solicita:

e Nombre de la variable origen

e Nombre (o funcionalidad especial) de la variable destino

e Condicion del salto

e Descripcién del salto

10.1.1.3 Controles

Ver también controles. Herramienta que permite definir el elemento de flujo de forma conjunta.

. Herramientas sobre flujo

Sallos Fitros Centroles | Valores por defecto  Referencias

Variable C icion del control Accion
1 Q00234 P231=2Y CARACTERES(Q{... No admitir Complete el nimerc de caracieres necesarios
2 Q00232 P232=2Y CARACTERES(Q{... | Mo admitir | Complete el nimero de caracieres necesarios
3 Q00140C0OD3 Q00140=1Y CARACTERES(... . Mo admitir . Complete e nimero de caracteres necesarios
4 Q00140C003 Q00140=2 Y CARACTERES(... [ No aaniﬁr Complete el nimero de caracterss necesarios
b Q00140C0D3 Q00140=3 Y CARACTERES(... Mo admitir Complete el nimere de caracteres necesarios
6 BRAND3 Q00410=1Y CARACTERES(... . Mo admitir Complete el nimero de caracieres necesarios
7 BRAMD3 Q00410=2 Y CARACTERES(... | No admitir Complete el nimero de caracieres necesarios
8 BRAND3 Q00410=3 Y CARACTERES(... . Mo admitir Complete e nlmero de caracteres necesarios
9 Ccs9 CS9-CS8 [ No admitir Revise I3 respuesta. No pusde ser mayor de qu el nimero de personas que residen en..

ATENCION: Los saltos, filtros y controles scbre las tablas de items no serdn mestrados en esta ventana

e [ [P

o acepiar“ o gancdar-
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Se solicita:

e Nombre de la variable origen

e Condicion del control

e Accion del control

¢ Mensaje a mostrar en pantalla

10.1.1.4 Valores por defecto

Ver también valores por defecto. Herramienta que permite definir el elemento de flujo de forma

conjunta.

. Herramientas sobre fl

Saltos Fitros  Controles | Valores por defects ! R
Variable Referencia L

1 oLA EXP(2)

2 DCMarT EXP(1) ' DCO1={0_17)

3 oco1QT EXP(2) . DCO1=(18_24)
4 DCMaT EXP(3) DCO1=(25_34)
5 pDcoiaT EXP(4) | DC01=(35_44)
6 pCcMar EXP(5) DCO=(45_54)
7 pleile EXP(6) DCO=(55_64)
8 ocoaQT EXP(T) . DCO1=(65_59)
a DCMAT EXF(533) .

10 STEPOM EXP(1) .C50=1 Y CSh=4
" STEPOM EXP(2) C50=1Y C55=3
12 STEPOH EXP(3) CS0=1Y CS5=2
13 STEPMH EXP(4) CS0=1Y CS5=1
ATENCION: Los saltos, fitros y controles sobre las tablas de tems no serdn mostrados en esta ventana
Rz pser | |[d[B @ aceptor | [ @ concelr

Se solicita:

¢ Nombre de la variable origen

¢ Referencia o expresion

e Condicion
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10.1.1.5 Referencias

Ver uso de tablas para enlazar campos de respuesta con valores de tabla.

‘ Herramientas sobre flujo

Saltos Fitros Controles  Valores por defecto

Variable Tabla Campos a mostrar Dato a Campo orden__. | Ct iciol Where de SQL

ATENCION: Los saltos, fitros y controles sobre las tablas de tems no serdn mostrados en esta ventana

s [ |Ab O oot | (@ conclr
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10.1.2 Variables

Al igual que con los elementos de flujo, se han incluido diferentes elementos de gestion en los
componentes de las variables:

¢ |nsercién de cédigos

e Grupos de cédigos

¢ Imagenes
e Nombres variables

e Textos extra

e Valores permitidos / INTRO

¢ Posicion de las variables

¢ Imprescindibles
e Tipos y métodos

e Estilos

e Mostrar numeracion

¢ Enlaces a cédigos

¢ Desagrupar
e Qcultas

e Habiles

e Tarjetas
e Recalcular valores

e Desactivar foco
¢ |dentificativas

e Tamafio alfanuméricas

10.1.2.1 Inserciéon de cédigos

Esta utilidad permite, de forma semejante a la insercién de controles, asignar cédigos (alternativas
de respuesta) a los campos de respuesta del cuestionario. A las propiedades que existen cuando
se asignan cédigos en el campo de respuesta se suma la identificacién del campo de respuesta al
que se le asignara el cédigo.
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Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébies Recalcular Valores Tamafio &1
isercion de codigos Grupos de cidiges  Imégenes  Nombres variables  Textos extra  Valores permitidos / Intro  Posicién de las variables  Imprescindibles ~ Tipos v métodos  Estios
Variable Mombre Definicién | Condicion Fijo | Exclu.._ |Dcu||n |Grupn ‘ Imagen Oculta N___ ~
1 oLA _ebada 1 (diciembre 2020) i No | No | No _D | No
2 oLa _oeeada 2 (febrero 2021) 2 | No | No | No _0 | No
3 DUMMYQQ1 | continuar » k. (N | Ne (Mo o (Mo
4 Qo010 | 1 1 No No: No | 1 No
5 Qooz10 Z 2 No Ne: Mo 1 Mo
6 Qooz1e 3 3 No Ne Mo 1 ' No
T Qoo21o 4 4 No Ne Mo 1 Mo
8 QI0210 .5 5 | Mo No Mo | 1 ; Mo
a9 QIt210 .6 6 | Mo | Ne | No | 1 | Mo
10 Qo010 :T ¥ | No No No :2 No
11 Qo010 _B 8 | No | No | No _2 | No
12 Qo010 9 9 No No No 3 No
13 Qoo210 _1D 10 _Nu _ND _NO _3 _NO
14 Q00222 he comprado en mas tiendas % No No No [1] | No
15 Q00222 he comprado en el mismo nimero ... |2 No No No 0 No
16 Qoo222 he comprado en menos tiendas. 3 No Ne Mo (1] Mo
17 Q00223 hago compras mas frecuentemente | 1 No Ne Mo 1] No
18 Q00223 .hagnelmmondmem de compras |2 Mo .Na .No .l] .No
19 Qo0223 .hﬂgo compras menos frecuenteme .| 3 | Mo | No | No .D | No
20 Q0223 .nabsé 4 .No .Ne .No .0 .No
21 Qo024 _gasta menas que antes 1 _Nu _Nu _No _D _No
22 Qo0224 _gaew igusl que antes 2 | Mo | Ne | No _0 | No
23 Q00224 gasio mas que antes 3 _No No No 0 No
24 Qoo224 nolo sé 4 No Ne: Mo o Mo
25 Q00240 wohvere a la forma en que comprab... 1 Ne No No 0 No
26 Q00240 he cambiado tras la pandemia y asi.. 2 No Ne Mo (1] Mo
27 NonaEa 3 i 1 L h h a n 1
il | Cadigos: & Aceptar Cancelar |
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10.1.2.2 Grupos de coédigos

Muestra las asignaciones actuales de grupos de cédigos en todas las variables del cuestionario y
permite la gestion y asociacién de cada cédigo a un grupo de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébies Tarjetas Recalcular Valores Dx ivar foco Tamafio
Insercion de codiges | G Imégenes  Nombres variables Textosexira ‘alores permitidos / Intro  Posicion de las variables  Imprescindibles =~ Tipos y métodos ~ Estilos.
Variable Titulo C icid Fijo Orden
1 Qoo21a 1 BAJO No Normal
2 Q00210 2 MEDIO No Normal
3 Qooz10 3 ALTO Mo Normal
"l el Cadigos: @ Aceptar | €) Cancelar
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10.1.2.3 Imagenes

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébiles Tarjetas Recalcular Valores Dx var foco ficath Tamafio

Insercion de codigos | Grupos de cédigos | IMAQeNes  Nombresvariables Textosextra  Valores permitidos / Infro  Posicién de las variables  Imprescindibles  Tipos y métodos  Estios
VARIABLES Tamaiio Centrar Mostrar texto Alineacion Tamario texto % (s

1 OLA (1] Ne Mo

2 DUMMYQO01 o No Mo

3 Q00210 o No Mo

4 Q00221 (1] No Mo

5 Q00222 (1] No Mo

6 Q00223 1] No Mo

¥4 Q00224 [ No No

8 P231 [ No No

9 Q00231 [ No No

10 P232 L] No | No

11 Q00232 o No No

12 | Q00240 o Ne No

13 Q00251 o No Mo

14 Q00252 1] No Mo

15 Q00260 (1] No Mo

16 | QDO26CDI9 [ No No

17 | Q00270 [ No No

18 | Q0D027CD99 [ No | No

19 Q00311 o No | No

20 | Qo032 o No No

21 Q00313 o No Mo

22 Q00320 o No Mo

23 Q00360 o No Mo

24 Q00000 (1] No Mo

25 CCAA (1] No Mo

26 PROVINCIA [ No | No

27 amsmcioin P I n g

i ) i 0 Codigos: a Aceptar e Cancelar

10.1.2.4 Nombres variables

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta. Nétese que el cambio en
este gestor afecta de una forma inmediata al conjunto de elementos de flujo del cuestionario. Se
procedera al renombrado de variables en todos ellos.
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Mostrar numeracion

Insercidn de cidigos

Enlaces a codigos Desagrupar Ocultas Hébies

Nombres variables ~ Textos extra

Taretas Recalcular Valores D¢ rvar foco

Tamad

‘alores permitidos / Intro  Posicidn de las variables

Imprescindibles ~ Tipos y métodos ~ Estios

VARIABLES

NUEVO NOMBRE

OLA

OLA

DUMMYQO01

DUMMYQZ1

Q00210

Qo021

Qooz221

Qo221

Q00222

Qoo222

Q00223

Q00223

Q00224

Qoo224

P231

PZ31

W o N o ;AW N

Q00231

Q00231

-
=

F232

-
=

Q00232

Qo0232

-
N

Q00240

-
w

Q00251

Q00251

-
a

Qoa252

Q00260

Q0026CD99

Q0026CDS3

Qoo27a

Q0027CD99

Q0O027CD89

Q00311

Q00311

Q00312

Qo312

Q00313

Q00313

Q00320

Q00320

Q00360

Q00360

Q00000

Q00000

CCAA

CCAA

PROVINCIA

PROVINCIA

R RIBNRBIZENE S

AALIMICIDIOY

RALIMICIRIO,

-

W

Cancelar |
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10.1.2.5 Textos extra

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta. En las variables semi
abiertas aparecen tanto el texto de la parte cerrada como de las/s abierta/s.

. Herramientas sobre variables

Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébies Tarjetas Recalcular Valores Dx ivar foco ficath Tamafio
Insercion de codigos ~ Grupos de codigos  Imégenes  Nombres variables  Textosexira  Valores permitidos / Intre Posicion de las variables  Imprescindibles ~ Tipos v méfcdos  Estilos.
VARIABLES Texto extra "
1/OLA
2 DUMMYQO01
3| Q00210 Piensa ahora en tu entorno mas proximo ... <br /> <br />En general, y en una escala de 1 a 10, donde el <span style="color; #00a...
4| Q00221 N® establecimientos de compra antes
5| QGo0222 N° establecimientos de compra durante
6| QDD223 Frecuencia de compra
7| Q00224 Gasto total en Is unidad de compra
8 P231
9| Q00231 Efectos positivos sobre tu comportamients de compra
10| P232
11 Q00232 Efectos negativos sobre tu comportamiente de compra
12 Q00240 Persistencia del cambio
13 Q00251 Pesicién frente a marcas desabastecidas durante pandemia
14 Q00252 Poesicién frente a marcas desabastecidas post pandemia
15| QD260 Peor consecuencia social de la pandemia
16 QOD26CDI9 Peor consecuencia social de la pandemia - otro
17| Q0270 Efectos positves sociales de la pandemia
18 QO027CD99 Efectos positivos sociales de la pandemia - ofra
19 Q00311 N* establecimientos de compra post
20 Q00312 Frecuencia de compra
21/ Q00313 ‘Gasto total en Ia unidad de compra
22| Q00320 ‘Optimismo ante escenario post - pandémico y con vacuna
23| Q00360 ‘Q00360. ; Cusles de las siguientes medidas crees que te hara sentir més comodo a la hora de comprar en los supemercados u ...
24| Q00000 Colaboracion
25| CCAA CCAA
26| PROVINCIA PROVINC1A
27 s ncimo MURICIDIO M
i} Il 0 Cédigos: & Aceptar 0 Cancelar

10.1.2.6 Valores permitidos/ Intro

Opcién que permite gestionar los dos elementos indicados de forma conjunta. Recordemos que
este es el valor que se escribe en el campo cuando sin dar respuesta alguna se hace INTRO /
ENTER o siguiente.
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Mostrar numeracion

Insercidn de cidigos

Enlaces a codigos Desagrupar
Nombres variables  Textos extra | Valores

Grupos de cidiges  Imégenes

Ocuitas

Héhias.

Taretas Recalcular Valores D¢ rvar foco

Tamad

05 [ Intro | Posicién de las variables

Imprescindibles ~ Tipos y métodos ~ Estios

VARIABLES

Valores permitidos

Valor de intro

-

OLA

DUMMYQO01

Q00210

Qooz221

Q00222

Q00223

Q00224

Q0240

W o N o ;AW N

Q00251

-
=

Q00252

-
=

Q00311

-
N

Q00312

-
w

Q00313

-
a

Q00320

Q00360

Q00000

CCAA

PROVINCIA

MUNICIPIO

Q00010

Q00011

Q00012

Q00150

Q00160

Q00170

B RRIBNRBIZENE S

e

@ ke R R R R R e e R W e

W

Codigos:

Cancelar |
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10.1.2.7 Posicion de las variables

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

Mostrar numeracion
Insercidn de codigos

Eniaces a codigos
Grupos de cidigos

Hébies

Nombres variables ~ Textos extra

Tarjetas Recalcular Valores D
{ Intro. Posuun de las variables

‘alores

VARIABLES

Posicion X

Posicion Y

Longitud X

Longitud Y

OoLA

DUMMYQO01

Q00210

Q00221

Qoozz2

Q00223

Q00224

P231

W |~ ® s W N -

‘Qo0231

-
=]

P232

-
=

Q00232

-
M

Q00240

-
w

Q00251

-
Y

Q00252

-
n

Q00260

-
=

Q0026CD29

Q00270

Q0027CD29

Qo031

Qo032

Q00313

Q00320

Q00360

Q00000

CCAA

PROVINCIA

AALIMICIDIOY

mien ;g e e e ;e o e @ e ;e en en on o e o

8

BIB|8|8 8 8 8 8|88 8 S8 L 8L LS S8 L B8 E S S S

-

v

I EBBINIBINN BB

Codigos:

o Aceptar e Cancelar
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10.1.2.8 Imprescindibles

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébiles Tarjetas Recalcular Valores Dx var foco ficath Tamafio
Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imégenes  Nombres variables Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables Tipos y métodos ~ Estios
Vanabies a seleccionar Vanables seleccionadas
{8 oo @ oL ~
@ sTEPOE @ DunMmyYao
@ qooz10
= ) qooz21
i @) qoozzz
@) Qo3
@ qoozs
() P231
(&) qoo231

p232
&l () qoozaz
=R @ qooz2s0
@) o251
@) qoozs2
@) qooze0
() qooz6cDe9
) qoozro
(&) qooz7cnes
@) Qo031
@ qoos2
@) qooata
@ qoos2o
b1 Qoo3so
@ aooono
@ ccan
@) PrROVINCIA
@ municieio
@ qooo1o
@) qooot1
@ qooo12
) qoo14o
() aoo140coD v

DSeieDmnartodas las vanabies

o Aceptar e Cancelar

TESI © 2006-2022



342

Gandia Qiiest

10.1.2.9 Tiposy métodos

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Hébiles Tarjetas Recalcular Valores Dx foco
Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imégenes  Nombres variables Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables np
VARIABLES Tipo Método Botones Ver text... |F|las ? | Namero | Valor A
1 OLA Calegoria Botones circulares (Vert.) 5 No Auto
2 DUMMYQO1 Categoria Botones circulares (Vert.) Si Mo Auto
3| Q00210 Categoria Botones circulares (Vert.) Si | No Definido 99
4 Q00221 MNumérica métrica Cuadro de texto No Mo
5| QDD222 Categonia Botones circulares (Vert.) Si Mo .mm
6| QDD223 Categonia Botones circulares (Vert.) Si No .ALFIO
7 Q00224 Categoria Botones circulares (Vert.) 5 No AthD
8 P231 Miiipie Botones de check (Vert.) Si No _A‘.rto
9/ Q00231 é Cuadro de texto muitiinea Ne No |
10| P232 Miitiiple: _ﬂ{}kmes de check (Vert.) Si | No _Au‘tc
11| Q00232 & ‘Cuadro de iexto mulffinea No | No
12| Q00240 Categoria Botones circulares (Vert.) Si No At
13 Q00251 Categoria Botones circulares (Vert.) Si No Auto
14| Q00252 Categonia Botones circulares (Vert.) Si No .Al.rto
15| Q00260 Categona Botones circulares (Vert.) si No .Al.m
16 QOO26CDI9 Eri Cuadro de texto Ne No
17| Q00270 Miitipie: Botones de check (Vert.) Si No _Aa.rta
18 QO027CD99 ri | Cuadro de texto Mo | No |
19| Q00311 Catagoria _Eownes circulares (Vert.) s | No _Amo
20| Q00312 Calegoria Botones circulares (Vert.) ki No Auto
21 Q00313 Categoria Botones circulares (Vert.) = Mo Auto
22| Q00320 Categoria Botones circulares (Vert.) Si Mo Auto
23| Q00360 Mittiple: Botones de chack (Vert ) si Ho Auto
24| QDODDD Categoria Botones circulares (HK;FIZ] Si No .Al.rto
25/ CCAA Catagoria Lista despiegable Ne |
26 PROVINCIA Categoria _Listﬂ desplegable Ne
e | Bihg b gL 2 .
74 | Cédigos: [ o Aceptar e Cancelar
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10.1.2.10 Estilos

Desde este didlogo definimos el estilo de cada una de los componentes variable asi como la
posibilidad de alternar los colores de las opciones de seleccién (no operativo con botones).

. Herramientas sobre variables

Mostrar numeracién Eniaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébies Tarjetas Recalcular Valores Dx ivar foco ficath Tamafio
Insercion de codigos ~ Grupos de codigos Imégenes  Nombres variables  Texiosexira  ‘alores permitidos / Infro  Posicion de las variables  Imprescindibles  Tipos y métodos

Variable Estilo Alternar colores “
1 DUMMYQO1 R 14 _No
2 Q00210 R 14 No
3| Q00221 R 14 Si
4| Qooz22 R 14 No
5/ Q00223 Respusstas_14 No
6| QDD224 Respuestas_14 .No
7 P231 Respuestas_14 Mo
8 Q00231 R _14 5!'
9 P232 R 14 _No
10| Q00232 R 14 _5|'
11 Q00240 R 14 _No
12| Q0251 R 14 No
13 Q00252 R 14 Ne
14| Q00260 R 14 N
15| QO026CDIY Respuestas_14 si
16| QDO270 Respuestas_14 Mo
17| QDO27CD99 Respuestas_14 I
18| Q00311 R 14 .No
19/ Q00312 R 14 No
20| Q00313 R 14 No
21| Q00320 R 14 Ng
22| Q00360 R 14 Ne
23| Q00000 Respuestas_14 No
24 CCAA Respuestas_14 No
25 QU010 Respuestas_14 Ne
26/ QOOD11 Respuestas_14 No

T O . D. 14 . -

i} | _. g 0 Cédigos: & Aceptar 0 Cancelar

TESI © 2006-2022



344 Gandia Qiuiest

10.1.2.11 Mostrar numeracion

Seleccion de variables en las que se mostrara en el listado de alternativas de respuesta el caracter
de teclado a marcar para la seleccioén.

. Herramientas sobre variables

Insercidn de cidigos = Grupos de oidigos  Imégenes  Nombres variables Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables  Imprescindibles = Tipos v métodos  Estios
Enlaces a codigos Desagrupar Ocultas Habiles Tarjetas Recalcutar Valores Desactivar foco |dentificativas Tamario sfanuméricas
Variables a seleccionar Wariables seleccionadas
@oLs ~
@ oummvaot
@ qooz1o
() Qo221 o
@ qonz 54
@ Qoo
@) qoozzs

P231
) P23z
@ qoos0
&) Qo051
@) qooes2
@) qonzen
9 qonero
@) Qo031
@) qooarz
@) Qo033
@) qooazo
(v Qo03s0
@ avooco
@ ccan
@ PrOVINCIA
@ municiFio
@ qooo1o
@ qooot1
@) qoco12
&9 Qootso
@ qooiso
@ qooteo
@ qooiro

Q00340 w

DSechicnartodas Ias variables

& Aceptar 0 Cancelar
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10.1.2.12 Enlaces a cédigos

Se presenta una lista de variables, y aquellas en las que queremos enlazar sus cédigos con las de
otra, escribimos el nombre de la variable origen de cédigos.

. Herramientas sobre variables

Insercidn de cidigos

Mostrar numeracion

Imégenes  Nombres variables  Textos extra

Desagrupar Ocultas

Hébiles

alores permitidos / Intro  Posicién de las variables

Tarjetas

Recalcular Valores

Desactivar foco

Imprescindibles |~ Tipos y métodos  Estios

Identificativas Tamafio alfanuméricas

VARIABLES

Enlace codigos

-

OLA

DUMMYQO01

Qoo210

Qoo221

Qoo222

Qo223

Qoo224

W |~ ® |t W N -

-
=]

=

-
)

-
w

14

Q0027CD29

Q00311

Q00312

Q00313

Q00320

Q00360

Q00000

CCAA

SRRRENNNE

PROVINCIA

AELIMICIDIOY

W

i}

=il

Cédigos:

) Aceptar 0 Cancelar

10.1.2.13 Desagrupar

Se muestra un selector con las variables que son semi abiertas y que deseamos desagrupar.
Desagrupar significa eliminar el vinculo entre la parte cerrada y el campo abierto que estaba
vinculado a un cédigo cerrado.
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@ Herramientas sobre variables

Posicion de las variables  Imprescindibles = Tipos y métodos ~ Estios

Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imsgenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro
Identificativas. Tamafio aifanuméricas

Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocultas Hébiles Tarjetas Recalcutar Valores Desactivar foco
Wariables a seleccionar Variables seleccionadas

@ Acptar | | @) Cancelar

10.1.2.14 Ocultas

Opciodn que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta. Hacemos mencién especial
en esta herramienta a que solo deben figurar aquellas variables que se desea ocultar totalmente
(obviar la condicion) o parcialmente si se cumple una condicién determinada.
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@ Herramientas sobre variables

Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imégenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables  Imprescindibles | Tipos y métodos  Estios
cutas :  Habies Tarjetas Recalcular Valores Desactivar foco Identificativas. Tamafio aifanuméricas

Mostrar numeracidn Enlaces a codigos Desagrupar

Vaniable Condicion

1/ 0LA

PROVINCIA | NO CCAA=(1_19)
MUNICIPIO | NO PROVINCIA=(1_54)
pcoiaT

STEPOM

STEPO2

STEPO3

STEFD4

]

W

&

o

@

~

-]

o

STEPO5
STEPOS
STEPOT
STEPO8
STEPO9
STEP10
STEP11
STEP12

-
=]

-
=

-
N

-
w

-
a

-
o

a

i 4] ® 0 Codigos: & Aceptar | €) Cancelar

10.1.2.15 Habiles

Opciodn que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta. Del mismo modo que en las
variables ocultas, hacemos mencién especial en esta herramienta a que solo deben figurar
aquellas variables que se desea deshabilitar totalmente (obviar la condicién) o parcialmente si se
cumple una condicién determinada.
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@ Herramientas sobre variables

Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imégenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables  Imprescindibles | Tipos y métodos  Estios
Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocultas | Héh?g_s_ 2 Tarjetas Recalcutar Valores Desactivar foco |dentificativas Tamafio afanuméricas
‘Varinble Condicion
" B ] Q Cadigos: @ Acptar | | @) Cancelar

10.1.2.16 Tarjetas

41\ Esta opcion solo es funcional en modo CAPI (Gandia MobiNet).

Opcién que gestiona en qué campos del flujo se muestra el botén de Ver tarjeta durante la
entrevista. Los cédigos de la variable que no deben ser mostrados en la tarjeta son definidos en
los cédigos de la variable. Se puede facilitar un ancho y alto de la tarjeta en la pantalla.
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Insercion de codigos ~ Grupos de cidigos  Imégenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicion de las variables  Imprescindibles | Tipos y métodos  Estios
Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocultas Hébiles Tanstas _‘ Recalcular Valores Desactivar foco Identificativas Tamafio afanuméricas

VARIABLES Visible Ancho % Alto % ol

1 OLA No

2 DUMMYQO1 No

3 QO0110 No

4 Q00120 No

5 Q00130 Mo

6 Qo0210 Mo

T Qo221 Mo

8 Q0222 Mo

a9 Q0223 No

10 | Q00224 No

11 P231 No

12 | Q00231 No

13 P232 No

14 | Q00232 No

15 | Q00240 Mo

16 | Q00251 Mo

17 | Q00252 Mo

18 Q00260 No

19 Q0026CD93 No

20 | Q00270 No

21 Q0027CD99 No

22 Mo

23 No

24 Mo

25 Mo

26 No

a7 I 1

i} Cédigos; Cancelar
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10.1.2.17 Recalcular valores

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramienta

re variables

Insercidn de cidiges ~ Grupos de cidigos  Imdgenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro  Posicidn de las variables  Imprescindibles = Tipos v métedos  Estios
Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocuitas Hébiles Tarjetas i Desactivar foco |dentificativas Tamafio alfanuméricas
Variable Recalcular

1 0LA 50

2 DCcoigr S0

3 STEPO1 S0

4| STEPO2 5f

5 STEPO3 Sf

6| STEPO4 5f

7| STEPOS S0

8| STEPOG S0

9|STEPO7 50

10 STEPOS Si

11 STEPD9 S0

12 STEP10 50

13 STEP11 50

14 STEP12 5f

15 FOOOOD Si
ﬁ | 0 Cédigos: 0 Aceptar 0 Cancelar
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10.1.2.18 Desactivar foco

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Insercin de cidiges  Grupos de cidigos  Imdgenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro Posicion de las variables  Imprescindibles  Tipos v métedos  Estios
Mostrar numeracién Enlaces a codigos Desagrupar Ocultss Habiles Tarjetas R Valores | ctivar foco ficativa Tamario aifanuméricas

Vanabies con foco activado ‘Wariables con foco desactivado
@oLs ~
@ oummyao
@ qooz10
) Qooez1 .
@ qoozz2 &
@ Qo3
@) qoozzs

@ qooazo
(t) Q00360

@ aocooo

@ ccan

@ PROVINCIA
@ muNICIFIo
@ aoooto

@ qooot1

® qooor2

9 Qoots0

@ qooiso

@ qootso

@ qooi7o

@ avoza

@ qooaro v

o) Cédigos: | @ acptr [ @ conceler
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10.1.2.19 Identificativas

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Vanables

Mostrar numeracién Enlaces a codigos

Desagrupar

(@ esTUDIO

) ENTREVISTADOR
) REGISTRO

) FECHAINI

) HORAINI

B FECHAFIN

) HORAFIN

) DURACION
(&) TELEFOND
INEE
{)1D_conTacTo
@ esTADO

@ DioMa

(&) IDGUIDREC
(@) ioiP
(A)IDMODE

(A) IDMODEL

() IDSCREEN

(&) Dso

IDPPI
(A)IDVERBROWSER
() iovERSD

() IDVERSION
@) DEND

@oLa

@) oummyao

~

] =

Insercidn de cidiges  Grupos de cidigos  Imdgenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro Posicidn de las variables  Imprescindibles = Tipos y métedos  Estios
Ocultas Hébiles Tarjetas Recalcular Valores H C

“arables identificativas

(@) IDGUIDCONTACTO

Tamafio

0 Aceptar 0 Cancelar
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10.1.2.20 Tamano alfanuméricas

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

. Herramientas sobre variables

Insercidn de cidiges  Grupos de cidigos  Imdgenes  Nombres variables  Textosextra  Valores permitidos / Intro Posicitn de las variables  Imprescindibles  Th
Mostrar numeracién Enlaces a codigos  Desagrupar  Ocultss  Hibles  Tagetss  RecalcularValores  Desactivar foco ficativas |
VARIABLES Tamafio
1/ Q00231 150
2| Q00232 150
3| QD026CD99 1024
4| QD027CD93 1024
5| Q00140COD1 25
6| QD0D140C0OD2 25
7 Q00140COD3 25
8 BRAND1 25
9 BRAND2 25
10| BRAND3 25
74 i 0 Cédigos: 0 Aceptar a Cancelar

10.1.3 Textos

Se han incluido diferentes elementos de gestion en los componentes de los textos ya existentes
en el cuestionario que permiten:

e Cambio de textos

e Aplicacién y cambios en las referencias
e Aplicacién de fuentes

e Gestion de las posiciones de los textos
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10.1.3.1 Texto

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta. Aquellos textos en los que

no es escriba nada, permaneceran invariables con el texto actual.

LE]

Herramientas sobre textos

Cambio de textos | Referencias | Estios | Posiciones

TEXTO

NUEVO TEXTO

| ~

#BOTONSIGUIENTE|Continuar|progress._png|width=32;___

Seleccionado : @1

Hemos seleccionado al individuo [sexo-edad]que es .. __

Entrevi: . Si no estuviera disponible la persona, apl...

£Cual es el sexo del entrevistado?

£Cual es la edad del entrevistado?

#BOTONSIGUIENTE]<i class="fa fa-arrow-right fa-2x">___

W00 [~ @[t [h W=

£Qué eventos deportivos gue se hayan producido en la ..

=
(=]

entrevistador, respuesta espontinea. anotar los otros ...

£Qué eventos deportives que se hayan producido en la ...

-
i)

entrevistador, preguntar cada evento S/N, v anotar =solo.._

=
w

iCree usted que los eventos deportives han influido en ___

=
-

entrevistador, lea los tres elementos; si es necesario, e._.

=
o,

¥ en la escena internacional... ; cree usted que los eve..

-
@

entrevistador, lea los tres el tos; sies rio, e...

-
-

Y de los sigui pectos gue le menci a continu__

=
=]

entrevistador, pinche el icono de mostrar tarjeta y mues.

Siguiendo con el objeto de nuestro estudio... jcree uste___

]
=]

entrevistador, lea los tres el tos; =i es ro, e._.

N
-

¥ de los sigui pectos que le 1 a continu..

K

entrevistador, pinche el icono de mostrar tarjeta y mues...

]
w

2Cree usted que los eventos deportivos realizados en 1.

%]
-

entrevistador, lea los tres el tos; si es rio, e...

i) (5] Autosjustar alto de fia

(3 Aceptar

0- Cancelar
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10.1.3.2 Referencias

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

Ll ]

Herramientas sobre textos

Cambio de textos | Referencias | Estiios | Posiciones

Texio Referencia | condicién

1 Texto 3 { COD(SIND_SELECCIONADO1)

2| Texto 4 COD(SIND_SEXO_1) |SIND_SELECCIONAD..

3| Texto 4 VAR(SIND_EDAD_1) | SIND_SELECCIONAD...

4| Texto 4 COD(SIND_SEXO_2) SIND_SELECCIONAD. .

5| Texto 4 VAR(SIND_EDAD _2) N | SIND_SELECCIONAD...

6| Texto & | COD(SIND_SEXO_3) | SIND_SELECCIONAD...

7| Texto 4 VAR(SIND_EDAD_3) SIND_SELECCIONAD...

8| Texto 4 | COD(SIND_SEXO_4) | SIND_SELECCIONAD...

9| Texto 4 VAR(SIND_EDAD,_4) SIND_SELECCIONAD. .
10| Textc 4 COD{SIND_SEXO_5) l SIND_SELECCIOMAD...
11| Texto 4 VAR(SIND_EDAD_5) .SlND_SELECC‘JlONAD...
12| Texto 4 COD(SIND_SEXO_8) SIND_SELECCIONAD. .
13| Texic 4 WARISIND_EDAD_8) . SIND_SELECCIOMAD...
14| Texto 4 | COD(SIND_SEXO_T) | SIND_SELECCIONAD...
15| Texto 4 WVARISIND_EDAD_T) SIND_SELECCIOMAD...
16| Texto 4 . COD(SIND_SEXO_8) . SIND_SELECCIOMAD...
17| Texio 4 WVAR(SIND_EDAD_8) SIND_SELECCIOMAD...
18| Texic 4 CODISIND_SEXO_5%) l SIND_SELECCIOMAD...
19| Texio 4 WARISIND_EDAD_S) .SlND_SELECC‘;lONAD...
20| Texto 31 TEXTO(Asi ha indicado usted gue también los diferente... | P2INFNAC=(2) O P2IM...

i I ] (7] I%j Autosjustar alto de fia & Aceptar | | @) Cancelar

TESI © 2006-2022



356 Gandia Qiiest

10.1.3.3 Estilos

Opcién que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

Herramientas sobre textos

| Cambio de textos | Referencias | Estios | Posiciones |

Nombre Estilo ~
1| Texto 1 bin1
2| Texto 2
3 Texto 3 _Preguntatablaitems
4| Texto 4 _Preguntatablaitems
5| Texto 5 _Instruccién
6| Texto 6 _Pregunta
7| Texto 7 _Pregunta
& Texto & botont
9 Texto 9 _Pregunta
10| Texto 10 _Instruccidn
11| Texto 11 _Pregunta S
12| Texto 12 _Instruccidn
13| Texto 13 _Pregunta
14| Texto 14 _Instruccidn
15| Texto 15 _Pregunta
16| Texto 16 _Instruccién
17| Texto 17 _Pregunta
18| Texto 18 _Instruccién
19| Texto 19 _Pregunta
20| Texto 20 _Instruccidn
21| Texto 21 _Pregunta
22| Texto 22 _Instruccién
23 Texto 23 _Pregunta
24| Texto 24 _Instruccidn o
| 1] _L_. 0 EI Mﬂaj!.lsﬁiraltﬁdeﬁa- aceptar | | ) Ganceler
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10.1.3.4 Posiciones

Desde la rejilla de posiciones podemos editar la/s posicion/es que ocupan los textos en las
diferentes pdginas, pudiendo utilizar el copiado y pegado para la edicién de las mismas.

LE]

Cambic de textos | Referencias | Estiios | Posiciones

Nombre

Posicion X

[ Longitud x

Herramientas sobre textos

I.Longilud Y

Texto 1

38

152

Texto 2

Texto 3

Texto 4

Texto 5

Texto 6

Texto 7

Texto &

Tee [~ @ |om|afw[n[=] |

Texto 9

=
[=]

Texto 10

-
=

Texto 11

-
(X}

Texto 12

=
w

Texto 13

=
Y

Texto 14

-
mn

Texto 15

.nh.
o

Texto 16

-
-

Texto 17

-
=]

Texto 18

-
1<}

Texto 19

o
[=]

Texto 20

5
-

Texto 21

N

Texto 22

]
W

Texto 23

[
b

Texto 24

10.1.4 Textos variables

1|9

5
1
B2

m 2| o
&

e o | ele | oo o | oo o |e ;o o n o

5

&0
60
Fi:]

(=] Autosiustar alto de fia

! Posicion Y

13
25
49
42
90
100
100
5
100
90
100
5‘:.
100
30
100
B-C.
100
90
100
5‘:.
100
30
100
B-C.

[} 9
20
7
12
5
10
10
7
10
5
10
5
10
5
10
5
10
3
10
B
10
5
10
5

o N

L

) Aceptar || €3 Cancelar

Dentro de este apartado, se ubican los denominados textos auxiliares de la variable. Esta
herramienta es utilizada para agilizar la asignaciéon de textos auxiliares a las variables.
Recordemos que con los textos auxiliares se busca controlar la presencia de los textos en disefios
responsivos alrededor de la variable. Asi pues, desde este gestor, se pueden afiadir tanto textos
individuales como se desee, asignado a cada texto su:

e variable en la que se incluye

posicion en la ventana (superior izquierda, centro y derecha; izquierda, derecha; inferior
izquierda, centro y derecha)

estilo a aplicar al texto

ancho de cada columna (izquierda, centro y derecha)

alto de cada columna(izquierda, centro y derecha)

TESI © 2006-2022



358 Gandia Qiiest

Dado que el ancho y alto son Unicos para cada variable, el gestor aplica el dltimo de cada variable.
Sucede lo mismo con los textos, pero en este caso no se continuara hasta que no se elimine la
duplicidad. Esta restriccion viene impuesta como control por si se quisieran fundir los dos textos
en uno sélo.

@ Textos awiliares de variable

Textos por variable
Variable Posicion Texto Estilo Ancho izquierda |Ancho centro | Ancho derecha | Alto superior | Alto centro Alto inferior A
1 DUMMYQDL Izquierda &anbsp; 33 33 33
2 DUMMYQDL Derecha anbsp; 33 33 E
3 Qoo221 Izquierda Snbsp; 15 25 60
4 Qooz21 Derecha &nbsp; Bnbsp;énbsp;... 15 25 60
5 QU0330 Izquierda nada segure right 20 &0 20
6 QD330 Derecha muy seguro left 20 0 20
T DIDUMO1 Izquierda &nbsp; 40 20 <0
8 D2DUMO1 Derecha &nbsp; 40 20 <0
] DIDUMDZ Izuierda &nbsp; 40 20 40
10  |D2DUMDZ Derecha &nbsp; 40 20 |40
11 [pco1 Izquierda Anote edad exacts | question 15 20 |65
12 |pco1 Derecha &nbsp; 15 20 I3
13 [CS8 Izquierda Snbsp; 1 20 7
14 [csB Derecha &nbsp; Bnbsp;énbsp;... 1 20 7
15 [c59 Izquierda &nbsp; 10 20 70
e Derecha &nbsp;Bnbsp;&nbsp;... 10 20 70
= s it = wa o e in B i
) 0 o

10.1.5 Imagenes

Se han incluido diferentes elementos de gestién en las imdgenes ya existentes en el cuestionario
que permiten:

e Archivoy posicion, ubicar en la pantalla las diferentes imagenes

¢ Asignacién de imagenes a listas de imagen

10.1.5.1 Archivo y posicion

Opciodn que permite gestionar el elemento indicado de forma conjunta.

@ Herramientas sobre imagenes

Archive y posicion
== NUEVO FICHERO |Posicion X | Posicion Y| Longitud X | Longitud Y i Centrada | Proporcional | Estilo
IMAGEND1 {imagen001.png A [ 20 100 4050 si si centrar
i} e & Aceptor | | @) canceler|
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10.1.6 Final (sélo online)

Conjunto de acciones finales en formato SQL que se pueden ejecutar cuando finaliza el modo de
entrevista.

& Acciones finales < e

i Accidn |Eundi-::iﬁn de la accién " |

1] -.__ & o] 7] ) Aceptar | €) Cancelar

Al acceder a editar la accién y hacer clic en el botén @ aparece el siguiente didlogo:
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‘B Referencias =
(@) Lanzar cuestionario Cuestionario;

Mombre del parametro

Yanable a asignar

I

(1 Modificar tabla de baze de datos

Seleccion Campo rezultado

Walor resultado

|

I} _o E::epiﬁr“:

Las acciones que estan disponibles son:

e posibilidad de lanzar un cuestionario de CapiNet pasando parametros (valores de variables).

e posibilidad de lanzar una actualizacién de una tabla dentro del "tablas.json" (tablas auxiliares

del cuestionario)
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Il Referencias k = o ] 1
" Lanzar cuestionario Cuestionario; I
Mombre del parametro |Valiahle a asignar

3 vl

* Modificar tabla de base de datos 2008 j
Campos |cod _tra... | provincia | municipio | entidad distrito seccion | rotulo
Operaci... |= = = = = = i
Valores COD CUES
i | »
Seleccion Campo resultado I reqgistrado j

Walor resultado |1 ll

ITAB LE[t2008[cod_transf=COD_CUES] registrada)=1

w7 Boeptar | % Qancelall ‘

o M posibilidad de lanzar una SQL tras finalizar la entrevista; esta opcién se redacta
directamente como accién utilizando la férmula SQL("sintaxis de la SQL") como se muestra
en la imagen siguiente. En este caso se lanza la sintaxis SQL("update datos_A000_0 set
fina1=1 where idguid=#VAR(IDGUID)#"). Nétese que al utilizar una funcién que debe
recuperar un valor del cuestionario, se sefala este token empezando y finalizando con el

simbolo #.

=10/

Accion |[Z|:|m:|ici6n de la accion |
1 SOL["update datos A000 0 set final=1 where idg... | ESTAD0=(15)
2 SOL["wpdate datoz_A000_0 zet final=2 where idg... | ESTADO=2

b

@ s 0 @l w Aceptar | 9€ Cancelar |
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10.1.7 Preguntas

Conjunto de herramientas que actuan sobre las propiedades de pregunta:

* Pregunta de tipo bloque, donde todos los campos se preguntan de forma conjunta.

e Eliminar el botén de anterior en una determinada pregunta, de forma que ya no se puede ir
atras en la entrevista a partir de esa pregunta.

¢ Establecer fondos de pregunta diferentes entre preguntas.

0 Herramientas para preguntas/paneles e

: Blogue || Boton anterior | Fondo

Los campos que forman parte de esta pregunta podrin ser contestados de forma conjunta sin necesidad de validar con INTRO cada
une de elios.

| Preguntas a seleccionar Preguntas seleccionadas

0 a ﬁcepﬁr . o gancel-ar: |

0 Herramientas para preguntas/paneles S

Preguntas a seleccionar Preguntas seleccionadas

@ Panel 1 S A
@ Panei2

@ Panei 3

@ Panei2 _
@ Panel 5 (B
@ Pane &
@ Panal 7
@ raneia
@ Panaio
€ Panel 10
€ Panel 11 :
@) Panei 12 o
€ Panel 13

€ Panel 14

€ Panel 15

€ Panel 16 v

0 a gcepﬁr . o gancel-ar: |
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0 Herramientas para preguntas/paneles [:3 S
Bloque | Boton anterior | Fondo

-Pregunta Tipo ilmagen!Estilo ITamaﬁo |Ant:ho !AIlo IPosit:ién !Rapetlc:on ~
Panel 1 Ninguno

- Panel 2 Ninguno

-Panel 3 MNinguno

Panel 4 Ningune

Panel 5 Ninguna

| Panel 6 Ninguno

:Panel 7 MNinguno

Panel 8 Ningung

Panel 9 MNinguno

-Panel 10 Ningung

-Panel 11 Minguno

Panel 12 Minem me >

|1 £

Q

10.1.8 Grupos

") Aceptar | |9 Cancelar

Herramientas de gestién relacionadas con los grupos de preguntas, listas de grupos y rotaciones

de grupos.

10.1.8.1 Grupos, listas y flujos

Nueva entrada que permite gestionar los grupos de preguntas y las listas de grupos de forma
conjunta. Esto nos permite desde una sencilla tabla (en Excel u otra aplicacién) mantener los
grupos y listas si trabajamos con macros.

La tabla de grupos requiere que se le identifiquen los campos necesarios como son:

e Nombre del grupo

¢ Nombre de una variable que esté en el panel que inicia el grupo

¢ Nombre de una variable incluida en el panel que cierra el grupo

¢ Tipo: Rotatorio / Aleatorio

¢ Numero de paneles fijos

¢ Numero de paneles a mostrar del conjunto

Cuando se crean los grupos o las listas, si alguno de ellos falla no continta la creacién y da opcién
a recuperar los anteriores. Un ejemplo de tabla de grupo seria esta:
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o Herramientas sobre grupos de preguntas - O R
Grupos de preguntas | Listas de gupos | Flujos
Mombre Componente inicial |Componenle Final | Método de gestion M® a realizar !N! fijas |
1 FR FRLOGOS FRPS1 Aleatorio 15 15
2 RvP RVPLOGOS RWPP31 Aleatorio 11 11
3 Ry RVLOGOS RYPa1 Aleatorio 15 15
4 WP WYRDUMO WPDLIMOZ Aleatorio 2 2
L RO ROF1 RD Aleatorio E1 E1
1 ™ 1 FMLGTY Aleatorio 27 27
ri FREGSPR FRF1DLURM FINPR Aleatorio 4EE 4E6
8 FREGSRYVF RO URMOD FINRWP Aleatorio 152 152
b | FREGSRY RWVCTD FINRY leatorio 245 246
10 FREGSVPCH WP FINCH L\\gleatorio 18 18
11 FREGSRDA RODUM RODPZ_15 Aleatorio 18 18
12 FREGSRDZ2 ROFRJDUM RODP32FRJSEMIO Aleatorio 100 100
13 FREGSRD3 ROP3&DUM FINRD Aleatorio 308 308
14 FREGSTY TWF14 FINTY Aleatario 45 45
@z0le % Concela

y del mismo modo, una lista de todos estos grupos. Por su parte, la lista de grupos requiere:

e Nombre de la lista

e Nombre del grupo de inicio (debe existir)
¢ Nombre del grupo de final (debe existir)
¢ Tipo: Rotatorio / Aleatorio

¢ Numero de grupo a mostrar del conjunto

a Herramientas sobre grupos de preguntas - 0 R
Grupos de preguntas | Listas de grupos | Flujns
Mombre |Glupo inicial Grupo final Meétodo de gestion MN® a realizar |
1 LOGOS PR T Fiotatario E
2 PREGUMNTAS L\\’ PREGSPR PREGSTY Fiotatario 8
@ s “‘| 7] € Cancelar
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La misma situacién, se daria en los flujos especiales, definiendo cada flujo a partir de la variable
de tipo mdltiple que la genera, el cédigo y las preguntas de inicio y fin en el orden de cuestionario
gue componen su flujo.

Herramientas sobre grupos de preguntas = A=

a
Gupos de preguntas | Listas de grupos | Flujos

Variable maltiple [Cadigo [Variable inicial [Variable final |

3¢ Cancelar

@n|0e

10.1.8.2 Rotaciones

Para definir las rotaciones tanto de preguntas dentro del grupo, como de grupos dentro de una
lista, utilizaremos la siguiente tabla:

@ Rotacion de grupos de preguntas y listas de grupos =
Rotaciones grupos | Rotaciones listas de grupos
. : Grupo de preguntas IHl:;lacién IPolcenlaie de e |\I"aliahle -\I"alol |

1 PREGSRDZ 1:2:3:4567:8:310:111213,1415:1617.18:132.. 10 ROTPREGUNTAS 1
[2 PREGSRDZ2 1.1314,15:16:17.18,19;20,21.22,23,24,2526.:27.2... | 11 ROTPREGUNTAS 2

3 PREGSRDZ2 1:24:25,26;27:28:29:30,31,32,33;34;35:36.37.38:3.. 11 ROTPREGUNTAS 3
(1 PREGSRDZ2 1:35:36,37.38;39:40:41,42:43,44:45:46:47 48,495, 12 ROTPREGUNTAS 4
(s PREGSRDZ2 1:46:47:48:49:50,51,52,53,54 55,56,57 58,59,60.6.. 12 ROTPREGUNTAS | &

[ PREGSRDZ2 1,57.58,59,60:61,62:63,64 65,66,67.68.69,70,71.7... 12 ROTPREGUNTAS B
[7 PREGSRDZ2 168697071 :72.73.74.78.76,77.78,79.8081 82.8.. 11 ROTPREGUNTAS 7

.B PREGSRDZ2 1;?9;80;81%2;83;84;85;88;8?;88;89;90;91;92;93;9... 1 ROTPREGUNTAS 8

9 PREGSRDZ2 1:90;91.92:93:94:95,96;57.98.:99,100;2:3;:4.5:6.7.8.. 10 ROTPREGUMNTAS 9

@ [y “'| (2] 7 Aceptar € Cancelar

En cada grupo de preguntas indicamos el orden que deben seguir las preguntas dentro del grupo.
El orden viene definido por el lugar que ocupa la pregunta en el grupo (1 hasta n). Del mismo modo
sucede con las listas como veremos después.
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Las columnas porcentaje, variable y valor indican lo siguiente:

¢ Porcentaje, en numeros relativos peso que tendra el nimero de entrevistas con esa rotacién
al final de la muestra del entrevistador. El peso se calcula nuevamente al inicio de la
entrevista. Alternativamente a un valor porcentual, podemos dirigir a que se utilice una
rotacién si se cumple una condicion sobre el cuestionario. Esto se puede ver en la siguiente
imagen sobre las rotaciones entre listas de grupos. Una de ellas se aplica en porcentaje y la
segunda se aplica con una condicién sobre el cuestionario.

e Variable, nombre de la variable donde se guardara el valor (columna siguiente) de rotacion que
se ha aplicado en una entrevista.

e Valor, valor que se guarda en la entrevista en la variable (columna anterior).

o Rotacion de grupos de preguntas y listas de grupos - H R
Rotaciones gupos | Rotaciones listas de grupos
. . Lista de grupos de p iFh:‘ 10 IPolcenlaie de e |\I"aliahle i\l"alol |

1 LOGDS 1:2;3:4.5, 33 ROTLOGOS 1

[2 LOGOS 35:41 ;2;} 33 ROTLOGOS 2

3 LOGOS 5:4:1.2:36 34 ROTLOGOS 3

(4 |PREGUNTAS 12345678 ROTLOGOS=1

5 PREGUNTAS 35674028 ROTLOGOS=2

6 PREGUNTAS 5E741.2:38 ROTLOGOS=3

S@ Lancelar

@n0e

10.1.9 Tablas de items

Conjunto de herramientas que gestionan los aspectos esenciales de las tablas de items.

Existen herramientas para gestionar:

e Nombres de las tablas
e Textos que contienen

Saltos de las tablas

Filtros de las tablas

e Controles de las tablas.

¢ Valores especiales
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L ]

Herramientas tabla de items

Mombre | TeXt0 | Saltos | Filiros | Controles | Valores especiales | Textos extra

MNombre tabla MNombre subtabla

Texto:

367

Y

| ~

RDP&A1

| RDP&A2

RDP&A3

| RDPEAY

| RDP8AS

RDP&AE

| RDP&AT

Saltos:

10.1.10 Paginas

6a.£Cuantos dias escul

6a.£Cudntos dias escu

6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.{Cuantos dias escucha Ud.
6a.éCuantos dias escucha Ud,
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.éCuantos dias escucha Ud.
6a.£Cudntos dias escucha Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud,
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud.
6b. iCuantos sabados al mes escucha Ud, la emisora @ en el periodo de...? <br><br=(ENC MO...
6b. {Cuantos sabados al mes escucha Ud. la emisora @ en el periodo de...? <br = <br=(ENC MO...

6b. i{Cudntos sdbados al mes escucha Ud. la emisora @ en el periodo de...? <br=<br=(ENC MO...

Filtros: Controles:

a Ud.
a Ud.
6a.£Cuantos dias escucha Ud.

entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de

entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.
entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.

entre el lunes y el viernes la emisora @ en el periodo de.

2w,
2<br=.
b
F<hr=..,
A <hr=.,
2 <br=...
Fbrs...,
B b,
.2 <br=,
.2 <bra,
Fbre.
.2 <br=...
.2 <bre,
.2 <br=..
.2 <bre...

P

W

|-Q Aceptar | | ) Cancelar

Herramienta que permite definir si la pagina se mostrara con una orientacién determinada en el

dispositivo. Las opciones son:

e Por defecto, que mostrard la pagina tal como se encuentre el dispositivo (horizontal o

vertical)

¢ Horizontal, mostrara la pagina siempre en horizontal, independientemente de como se esté

mostrando el cuestionario.

e Vertical, mostrara la pagina siempre en vertical, independientemente de como se esté

mostrando el cuestionario.

Esta opcion es independiente de las opciones que para el estudio Gandia MobiNet se hayan
establecido en Gandia Integra, teniendo por tanto un rango superior o aquellas.
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10.1.11 Galeria CSS

L1

Crientacién

.Pégina

Pantalla 1
|Pantana 2
| Pantalla 3
Pantalla 4
| Pantalla 5
| Pantalla &
|Pantatia 7
Pantalla 8
Pantalla 9
|Pantana 10
| Pantalla 11
Pantalla 12
| Pantalla 13
| Pantalla 14
|Pantalla 15

?)

For defecto
For defecto
For defecto
Por defecto
For defecto
For defecto
For defecto
Por defecto
For defecto
Vertical

Vertical

Vertical

Por defecto
For defecto
Por defecto

Herramientas sobre paginas

v

Aceptar 0 Cancelar

Muestra el conjunto de elementos CSS y HTML (en algunos casos) necesarios para poder
introducir de forma estandar en el cuestionario. Esta galeria ird siendo alimentada por el
departamento de desarrollo de TESI. Ello no excluye que cualquier efecto CSS y/o HTMLS5 pueda
ser incorporado a un cuestionario. En el ejemplo mostramos algunas formas de barra de progreso
utilizables en sustitucién de la estandar.

Ver CSS en propiedades y ver Externos en propiedades de cuestionario.
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| o

| Posibilidad de uso

| Selecdionar: | barra_progresa_Ljson v Tipa de respuestas Textos Variables Fondo Botanes Otras
[ WerCSS Ver HTML * Ecte CS5 requiere HTML adicional

AVISO: Bl uso de esta funcionalidad esté sélo activa para la versidn PREMIUM de Integra 4. Si el servidor al que sube este cuestionario no tiene la versidn PREMIUM
| activada, se detendrs el alta del estudio. El uso de |a versidn PREMILM leva costes adicionales. Para mayar informacidn, dirija un correo a comercial @tesigandia.com

10%

75% )

(2] @) Descargar 4 Insertar € Cancelar

Cualquier elemento de la galeria podra ser incorporado al cuestionario. Desde la parte inferior, se
puede descargar la galeria para disponer de las Ultimas actualizaciones. Del mismo modo, para
insertar en nuestro cuestionario, usar el botdn de Insertar.
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10.1.12 Arboles

Esta herramienta se utiliza para agilizar la creacién de arboles jerarquicos. Debe ser utilizada
obligatoriamente cuando los arboles se usan conjuntamente con los macros.

@
Arboles
Arbol | Jerarquia Variable Cédigos
1/ ARBOL1 municipios CCAA S
| 2|ARBOL1 municipios PROWVINCIA S
J|ARBOL1 municipios MUMICIPIO Mo
L7 2 Aceptar | | € Cancelar

Al igual que con otras herramientas, se agiliza el proceso de creacién conjunta de los arboles.
Puede utilizarse el copiar y pegar como en el resto de herramientas.

10.2 Componentes

Menu que agrupa las entradas de pagina y cuestionario.

10.2.1 Pagina
Propiedades >> Definir componentes pdagina (CTRL+P)

Utilidad que permite ubicar y dimensionar los diferentes componentes que forman una pdagina. Las
reglas que se siguen son las siguientes:

= La pagina tiene unas dimensiones de 100 de alto por 100 de alto que son porcentajes. Este
porcentaje se calcula sobre el anchoy alto que se escribe en las propiedades de cuestionario.
Suponiendo que la ventana esta definida a 800 * 600 pixel, una pregunta que ocupe 100 de
ancho (eje X) y 100 de alto (eje Y) mediria realmente 800 * 600 pixel.
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= Dentro de la pagina, podemos ubicar preguntas. Cada pregunta sigue la misma regla
nemotécnica. Ancho y alto en porcentaje. Ademds, debemos asignar el punto del eje X y del
eje Y donde comienza. Lo normal es (0,0) dado que asi maximizamos el ancho y alto de la
pregunta. Una pregunta con Posicién x=0, Posicién Y=0, Longitud en X=100 y Longitud en
Y=100, ocuparia toda la pagina.

= Dentro de cada pregunta, podemos ubicar textos, campos, elementos multimedia. Cada uno
de ellos tendra también su dimensién y posicion relativa sobre la pregunta de 0 a 100. Es mas
intuitivo hacerlo con posiciones relativas dado que asi la escala que usamos no varia y el
usuario relativiza el posicionamiento del componente.

En las dos imagenes siguientes se puede observar una pregunta que ocupa toda la pagina y una
sucesion de textos y campos en diferentes posiciones de la pregunta.

& Qué eventos deportivos gue se hayan producido en la ciudad de Valencia recuerda usted en los ultimos 10

anos?
EVISTAD 5 F TR ADECTA GUNE AS

[_JCopa América de Vela [CJFinales Copa de $.M. Rey de Fatbol
[_JGran Premio de Férmula 1 L=

[_)Open 500 ATP de Tenis [ ]

[")Gran Premio de Motociclismo O

[_IMarathon de Valencia O

[_Capital Europea del Deporte [2011) n

[")Global Champions Tour de Hipica [ ]

Cl)(ll Camp Mundial de Atleti de Pista Cubierta
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Tipo

g‘ |

Informacion componentes pagina &

Nombre Posicién X | Posicién Y |Longitud X |Longitud Y | Texto
|1 —Pregunta— [Panel & o o 100 100
|2 FEtiqueta Texto 9 0 0 100 10 £ Qué eventos deportives que se hayan producido en la ciudad de Val
3 Etigueta Texto 10 5 21 90 5 entrevistador, respuesta espontdnea. anctar los otros en las casilas a...
4 Variable P1ESP 5 28 90 68 Notenedad espontinea de eventos
B Variable P1CODS84 50 70 45 20 P1-(1)
6 Variable P1CODE5 0 75 45 20 P1-(2)
T Variable P1CODS6 o 80 45 20 P1-(3)
8 Variable P1CODS7 o 85 45 20 P1-(4)
9 Variable P1CODS3 o 90 45 20 P1-(5)
10 Variable P1CODSS o 95 45 20 P1-(8)

N
(7] Variables Textos Imégenes Video Sonidos F:"; Autoajustar alto de fia ) Aceptar || € Cancelar

Notese que en la parte inferior de la ventana se pueden elegir aquellos componentes que
deseamos ver en la rejilla superior, al igual que autoajustar al tamafio de los textos para ver

enunciados completos.

10.2.2 Cuestionario

Propiedades >> Definir componentes cuestionario (CTRL+0)

Mirar definir componentes de pagina. Igual comportamiento, pero mostrando todas las paginas de

forma simultanea. Existe la posibilidad de mostrar sélo un intervalo de paginas. Nétese que en la
parte inferior de la ventana se pueden elegir aquellos componentes que deseamos ver en la rejilla

superior.
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=
Fl
o
'

Pagina

Tipo

Nombre

Pagina 1

—--Pregunta-—

Variable

Panel 1
ID_RUTA

Variable

GPSLATITUD

Vanable

GPSLONGITUD

Vaniable

Vanable

Variable

Variable

GPSDIRECCION
IDDEVICE
IDMODEL

D50

R A AT A R Y

Variable

IDVERSO

Variable

IDBROWSER

Variable

Vanable

IDVERBROWSER
IDSCREEN

Vaniable

Vanable

Variable

Pagina 2

—-Pregunta-—

Pagina 3

—--Pregunta-—

IDSCREENFPI
IDUSER
INICIO

Fanel 2

Panel 3

[elelele|s|s|s e |g (8 g|8]=

=

Pagina 4

---Pregunta---

Panel 4

4

Etiqueta

Texto 3

4

Vanable

SEXO

Pagina 5

---Pregunta---

5

Etiqueta

Variable

5
5
5

Variable

Panel &

Texto 4
EDADEXACTA
EDAD
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#BOTONSIGUIENTEI<i class="fa fa-arrow-right

fa-2x"></i-|noimagenst

Valencia recuerda usted en los Gitimos 10 afios?

anotar los ofros en las

4 Qué eventos deportivos que se hayan producide en la ciudad de

v

@ [ vanables [¥] Textos

Pﬂg‘- ira inicial:

[limigenes  [F|Video [¥]Somdos |3 Actusizar| | ] Autosiustar aito oe fia Jimervao | @ Aceptar | | € Cancelar|

Pagina final:

10.3 Sobre el cuestionario

[

|° ﬂ;:epmrl !Q Qan::e{ar!

Opciones generales que nos permite comprobar la estructura general del cuestionario, renombrar

los componentes y/o ordenar los campos.

10.3.1 Comprobar coherencias

Utilidad comprobar si los saltos, filtros y controles, y en general el flujo del cuestionario esta
correctamente estructura y es correcto sintacticamente. Si se produce algun error o advertencia,
se da la posibilidad de modificar. De forma automatica y transparente al usuario, se activa esta

opcion cada vez que se guarda el cuestionario.
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Si es correcto, se recibe el mensaje:

Gandia Quest Integra {(1015013EVIVLC.GIM - I..
u El estudio no tiene emores de estructura
£ Aceptar §

Si existiera algun tipo de error, apareceria una ventana (la misma que en el guardado del
cuestionario) donde se reflejarian los posibles errores del mismo, saltos, filtro, controles, cédigos,
etc.

Avisos y errores en la carga del cuestionario

i [Error] -= ATENCION: La pdgina 28 no contiene ninguna pregunta

7] ) Aceptar

10.3.2 Renombrar componentes

Utilidad que permite renombrar sin repeticiones los componentes de un cuestionario. Afecta a
pantallas, paneles (preguntas) textos y elementos multimedia. No afecta a los nombres de campo.

10.3.3 Ordenar campos

Ordena los campos de respuesta segun el flujo que tenga el arbol de visualizacién. Las variables
ocultas (no visuales en el arbol) no se ordenan y quedan siempre detrds de la variable que las
antecede en el momento de la ordenacion. Si las variables estdn desordenadas, al guardar el
cuestionario se procedera a su ordenacién automatica.
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10.4 Convertir

Este didlogo llama a una aplicacién desarrollada (puede ejecutarse de modo externo en la carpeta
del programa) para convertir los elementos multimedia de video a los formatos necesarios para
HTML 5.

Conversor de video =

Archiva a convertir;

Directorio de salida;
z:::" ¥ j'}

Faormato Aspecto

®Webm  (_IMp4 (® Mantener () Seleccionar:

tow L Convertir

Los procesos de conversién pueden durar varios minutos, dependiendo de la duracién del archivo
a convertir y de la calidad del mismo. los formatos Webm y MP4 son los formatos estandar para
HTML5 y dispositivos méviles, pudiendo modificar también el ratio de aspecto en la conversion.
Para convertir un archivo debemos localizarlo en el disco y salvarlo con el nombre que deseemos.
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10.5 Conexion

Este conjunto de opciones se presentan como una novedad en Gandia Quest 4 y permiten al
disefiador de cuestionarios poder descargar un cuestionario subido a un servidor de Gandia
Integra 4 configurado. Dedicamos una seccion completa a esta operacion.
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11 Personalizacion de textos e idiomas

Bajo este epigrafe incluimos toda la funcionalidad que ofrece Gandia Integra Gandia Qliest para la
reproduccion del cuestionario en diversos idiomas. A diferencia de las versiones anteriores, se
pueden utilizar idiomas en cualquier tabla de caracteres y también se incluyen como textos a
traducir del cuestionario todos los mensajes que la aplicacién puede en un momento determinado
mostrar en pantalla, asi como las paginas especiales que antes se localizaban en la aplicacién
Gandia Integra (en el servidor).

11.1 Gestion de los idiomas

En el didlogo de propiedades del cuestionario, se ha afiadido un botén que permite afiadir, eliminar
o en definitiva gestionar los diferentes idiomas en los que un cuestionario puede ser administrado.
Atencién porque esto puede no tener nada que ver con los idiomas en los que la aplicacién Gandia
Integra se suministra. La aplicaciéon estd en cuatro idiomas (castellano, inglés, catalan y
portugués) pero el cuestionario puede estar en mas, menos o diferentes idiomas segun el publico
al que vayan a ser administrados.

El gestor de idiomas permite:

¢ Afadir idiomas
¢ Eliminar idiomas
¢ Establecer idioma por defecto

e Estableceridiomas activos (puede existir el idioma pero estar inactivo)

|diomas

=400

Cédigo |
1
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Indicar que los idiomas, si estan activos se muestran en el angulo superior derecho de la ventana
en disefio y/o simulacién y que pueden ser modificados en linea (incluso en un cambio de pagina a
pdgina). El texto que aparece en la lista, es el que determinamos en la descripcién. Ver traduccién
de cuestionario para saber como se editan los diferentes idiomas.

Para afiadir un idioma, clic en el primer icono y definir el nombre del mismo y la base de los textos
de la aplicacion a utilizar. Estos textos pueden ser traducidos desde el menu de opciones creando
un nuevo idioma si fuera necesario. Un idioma puede estar creado y no activo, lo que impediria que
se mostrara en la lista de idiomas a seleccionar. Cada idioma podra ser editado con posterioridad y
también eliminado.

Afiadir idk

|dioma

D'escripcidn: [taanc

|dioma por defecto: M0

Activo: Si i
Idioma textos )
autcadministrados: e i
| B |
(7] | €@ Aceptar | | €) Cancelar

11.2 Traduccion

Opcién que muestra las posibilidades de localizacién de todos los puntos afectados de un
cuestionario y/o estudio. Podemos adaptar tanto las preguntas y respuestas del cuestionario,
como los textos de la aplicacién, como también las paginas de entrada y salida del estudio.

e Entrevista

e Textos

e Paginas

¢ Incidencias

e QObservaciones

11.2.1 Entrevista

La traduccién de cuestionarios se ha creado pensando en que sera un grupo de
personas las que trabajen en la individualmente en cada traduccién. Es por ello que
nuestro consejo es que se realice la traduccion una vez finalizado el cuestionario, y
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gue como herramienta se puede trabajar con Word o Excel o cualquier paquete de
ofimatica que gestione tablas de textos.

La interfaz es la siguiente:

™ Traduccién de cuestionario =
|Linea | Ubicacién Tipo Idioma por defecto: ES Tr i6n a English \ ~
14 Pagina 1 Panel 1 Texto extra Pixels pantalia
IDSCREEN
15 Péagina 1 Panel 1 Texto extra Pixels por puigada
IDSCREENPPI
16 Pagina 1 Panel 1 Texto extra IDUSER | Usuario
17 Pagina 1 Panel 1 Texto extra INICIO
18 Pagina 1 Panel 1 Cédigo INICIO <i class="fa fa-arrow-right fa-1x"></i> Continuar
19 Pagina 2 Panel 2 Selector ind. Buenes dias / tardes. Gracias por dejarme iniciar la entrevista.
Para garantizar la representatividad de las respuestas, no s&
i le puedo entrevistar a usted o a otro miembro de su famiia.
iLe importaria decime cuintas parsonas residen en este
hogar y después su Sexo y Edad?. L3 aplicacién de entrevista
#legird a 13 persona de forma autométics.
|20 Pagina 2 Panel 2 Selector ind_ s8x0
v

Engiish

= [ |7 )| @ 1dioma atraducir | Engish v Irapigina v | | Mostrar todos v f_| Autoajustar aito de fia | ) Aceptar | | €} Cancelar

En la ventana aparece a la izquierda el nimero de linea, la ubicaciény el tipo del texto y
el texto en si mismo en el idioma por defecto. A la derecha una columna vacia si el
texto no estd traducido. En la parte inferir de la ventana dos paneles, el primero de ellos
con el texto completo (no una linea) en el idioma por defecto y en la derecha un panel
para escribir el texto en el idioma seleccionado en el desplegable inferior. El texto
escrito en este panel es almacenado como traduccion.

En la base de la ventana los botones que mas nos ayudaran para transferir la
traduccién fuera del disefiador. Copiar traspasa al porta papeles la informacién en el
idioma por defecto y pegar, pega la columna traducida. Asi es posible con EXCEL por
ejemplo, remitir una hoja de calculo para que se haga la traduccién de los textos.

¢ asigna la seleccién actual del idioma origen al idioma destino
e copia la seleccién al porta papeles desde el idioma de origen
¢ copia la seleccién actual del idioma origen al idioma destino

¢ pega el contenido del porta papeles en el idioma de destino
|Irapégina _VJ I'IU

| toztrar todoz j

Ll ira pagina / linea en la traduccion

I =
kosgtrar o traducidos

Moztrar fraducidos , ., .
. muestra las lineas de la seleccién realizada.

ALT+Flecha abajo, desciende linea a linea en el idioma destino

ALT+Flecha arriba, asciende linea a linea en el idioma destino

TESI © 2006-2022



Personalizacion de textos e idiomas 381

¢ ALT+Flecha derecha, asigna texto de idioma origen como texto en idioma destino

¢ CTRL+Flecha abajo, va a la Ultima linea
e CTRL+Flecha arriba, va a la primera linea
e ALT+AVPAG avanza pagina

¢ ALT+REGPAG, retrocede pagina

11.2.2 Textos de la aplicacion

Traduccién de los textos por defecto de la aplicacion en el idioma seleccionado. Normalmente su
uso estard destinado a modificar algun texto que deseamos aparezca en el cuestionario particular

redactado con un formato especial. Por ejemplo cambiar el "ti" por "usted” o las formas verbales.

Desde esta ventana puedes modificar los textos de la aplicacién en un idioma determinado. Escoge en la primera columna el idioma con el que te
sientas mas cémodo y en la segunda columna el idioma que deseas modificar, Recuerda que también puedes cambiar espedficamente un texto
determinao, es dedir, elegir en la primera columna ESPAMOL v en la segunda columna también ESPANOL v cambiar sélo una palabra o linea. Bl resto
continuara tal como habian sido definidas.

EE;

w | English

Aceptar

Ok

Adjust

Aplazar

Schedule

Afrds

Back

Ayuda de la pregunta

Question help

Ayuda general

Help

Buscar...

Search...

Cancelar

Cancel

‘Capturar

Capture

Centrar

Center

‘Comienza por

Start for...

Contiene

Contain

Continuar

Continue

Control

Control

Corregir

Edit

La respuesta introducida en la pregunta es incorrecta o no tiene formato de fecha walido
(dd/mm/aasa o dd-mm-aaaa)

Invalid date (ddjmm/yyyy or dd-mm-yyyy).

La respuesta introducida en la pregunta es incorrecta o no tiene formato de hora valido
(hh:mm:ss).

Invalid time (hh:mm:ss).

El walor en la pregunta es incorrecto.

Incorrect value.

El valor supera & tamafic del campo.

Incorrect size of value,

Entrevista

Interview

Error

Error

Es igual

It's equal.

Grabar audio

Record audio

Guardar

Save

Hav scroll vertical

Vertical scroll

w

Q Aceptar ] l.o Cancelar

Los textos que en un idioma quedan en blanco, muestra el texto original. Esto es algo que también
sucede si en un idioma un texto no ha sido traducido.

11.2.3 Paginas especiales

u!.a Este mddulo sustituye al mdédulo de paginas en la configuracién del
estudio que antes residia en Gandia Integra Online.

TESI © 2006-2022



382

Gandia Qiiest

Conjunto de paginas que son utilizadas al inicio, final o como salida de una entrevista informando
al entrevistado de una situacion que se ha producido en su proceso de respuesta. Desde darle las
instrucciones iniciales para contestar la entrevista, hasta informarle que no puede continuarla
porque la muestra estd cerrada o no poder acceder porque hay muchos entrevistados ya
contestando y no puede atender el servidor a todos.

A continuacion listamos todas las paginas, su cometido y aquellos tokens o elementos que se
sustituiran por informaciones que van variando entre estudios y/o en el sistema.

Estas pdaginas especiales deben ser traducidas a los mismos idiomas del cuestionario y para ello
se proporciona la posibilidad de reasignar idiomas y/o editar los textos que por defecto entrega la
aplicacion.

11.2.3.1 Tokens en las paginas

ANTERIOR, permite volver a la pagina final del cuestionario para editar datos de la entrevista
antes de cerrar la misma.

BOTONCONTINUAR, permite iniciar la entrevista tra haber introducido el valor que se solicita.
BOTONIDIOMAS, muestra el selector de idiomas del cuestionario
CUOTAS, muestra la situacion de cuotas actual.

ELINK, imprime el enlace de la entrevista con el identificador calculado por el sistema en la
pagina de acceso.

ELINKRWD, , imprime el enlace de la entrevista con el identificador calculado por el sistema
en la pagina de acceso.

ESTUDIO, imprime la descripcién del estudio.
FINALIZAR, finaliza la entrevista impidiendo el acceso a la misma.

GUARDAR, aplaza la entrevista permitiendo el acceso a la misma desde el enlace o la URL
que se lanzé.

INICIAR, inicia la entrevista.

INPUTCONTINUAR, introduce un boton de continuar.
INPUTEMAIL, solicita un email para continuar.
INPUTNOMBRE, solicita un nombre par continuar.

LOGIN, solicita un login para iniciar la entrevista. Este login se valida contra un campo de la
tabla auxiliar.

NUMCLAVE, entrega una cadena alfanumérica que sirve como ID o TICKET para acceder a la
entrevista tantas veces como se quiera hasta su finalizacion.

PASSWORD, solicita un password para iniciar la entrevista. Este login se valida contra un
campo de la tabla auxiliar.

PRINT, imprime los datos de la entrevista.
PRINTTOTAL, imprime los datos de la entrevista, incluidos los campos ocultos.
SEND, envia los datos de la entevista por e-mail.

SENDTOTAL, envia los datos de la entevista por e-mail incluidos los campos ocultos.

TESI © 2006-2022



Personalizacion de textos e idiomas 383

11.2.3.2 (1) Pagina de instrucciones

Pagina donde se dan las instrucciones generales para contestar un entrevista. Pensemos que hay
entrevistados que puede ser la primera vez se enfrentan a esta situaciéon. Se pueden utilizar los
tokens: INICIAR, CUOTAS, ESTUDIO. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia
CawiNet. Esta pagina es opcional segun configuracion del estudio y no deberia ser utilizada en
administracion RWD.

Texto de la pagina por defecto

Siga las instrucciones siguientes para contestar el cuestionario:

1) Utilice los botones con las fechas en la parte inferior de la ventana para avanzar entre las
paginas del cuestionario.

2) La entrevista no se considerara finalizada hasta que haga clic en el boton siguiente de la
ultima pagina.

Su enlace para iniciar la entrevista es #INICIAR#.

11.2.3.3 (2) Pagina de cuota excedida
P4gina informativa de que la cuota a la que pertenece la entrevista que va a iniciarse, pertenece a

una cuota cerrada. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los médulos en los que se utiliza esta
pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de entrevistados con su perfil. Muchas gracias
por su participacion.

11.2.3.4 (3) Pagina de agradecimiento
La pagina de agradecimiento se muestra a los entrevistados que finalizan la entrevista con éxito y

no han sido redirigidos a ninguna otra pdgina del estudio. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los
mddulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha finalizado. Muchas gracias por su participacion.

11.2.3.5 (4) Pagina de rechazo de la entrevista
Pagina que se muestra cuando el entrevistado utiliza la opcién de anular o rechazar. Se puede

utilizar el token ESTUDIO. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet,
Gandia CawiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto
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La entrevista ha sido cancelada. Esperamos su participacion en una nueva ocasion.

11.2.3.6 (5) Pagina de aplazamiento

P4gina que se muestra cuando el entrevistado guarda la entrevista. Se puede utilizar el token
ESTUDIO. Los mddulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

Tu entrevista ha sido aplazada. Te esperamos de nuevo para su finalizacion.

11.2.3.7 (6) Pagina de ayuda general

Pagina que se muestra cuando pedimos ayuda general en el cuestionario. Se pueden utilizar el
token ESTUDIO. Los mddulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet y Gandia
CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

Siga las instrucciones siguientes para contestar el cuestionario:

1) Utilice los botones con las fechas en la parte inferior de la ventana para avanzar entre las
paginas del cuestionario.

2) La entrevista no se considerara finalizada hasta que haga clic en el boton siguiente de la
ultima pagina.

11.2.3.8 (7) Pagina ante problemas de identificacién

Pagina a la que se dirige el entrevistado cuando existe algun tipo de problema con su identificador
Unico. Puede no ser valido, estar ya utilizado o haberse pasado su entrevista al canal telefénico.
Se pueden utilizar el token ESTUDIO. Los mddulos en los que se utiliza esta pagina son:
Gandia CatiNet, Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

Tu cuenta estd bloqueada en el estudio. Intenta de nuevo en unos minutos. Si el problema
persiste, ponte en contacto con los responsables del estudio.
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11.2.3.9 (8) Pagina de problemas de concurrencia
Pagina a la que se dirige el entrevistado cuando el servidor ha alcanzado el nimero de conexiones

concurrentes de tipo auto administrado. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los médulos en los
que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

En este momento no podemos atender tu peticiéon. Hay muchos usuarios realizando la
entrevista en este mismo momento.

11.2.3.10 (9) Pagina informativa de estado de mantenimiento
P4gina a la que se dirige al entrevistado cuando intenta acceder a un estudio inactivo o en tareas

de mantenimiento. Estudio en mantenimiento. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los médulos
en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

El estudio esta en tareas de mantenimiento. Intenta de nuevo en unos minutos. Si el problema
persiste, ponte en contacto con los responsables del estudio.

11.2.3.11 (10) Pagina de fin de entrevista
Pagina a la que se dirige al entrevistador cuando la entrevista es finalizada de forma normal. Esta
pagina es opcional segun configuracion del estudio. Se pueden utilizar los tokens: ESTUDIO,

FINALIZAR, ANTERIOR. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet,
Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha finalizado. Haga clic en el botén de finalizar para confirmar la entrevista.

#FINALIZAR#

11.2.3.12 (11) Pagina de fin de entrevista por mail
P4gina a la que se dirige a un entrevistado identificado cuando acaba la entrevista en curso con

éxito. Se pueden utilizar los tokens: ESTUDIO, FINALIZAR, ANTERIOR, GUARDAR. Los mddulos en
los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha finalizado. Haga clic en el botén de finalizar para confirmar la entrevista.

#FINALIZAR#
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11.2.3.13 (12) Pagina de fin de entrevista por banner
Pagina a la que se dirige a un entrevistado no identificado cuando acaba la entrevista en curso con

éxito. Se pueden utilizar los tokens: ESTUDIO, FINALIZAR, ANTERIOR. Los mddulos en los que se
utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha finalizado. Haga clic en el botdn de finalizar para confirmar la entrevista.

#FINALIZAR#

11.2.3.14 (13) Pagina de peticion de ayuda con operador en linea
Pagina a la que se dirige al entrevistado cuando solicita ayuda en su entrevista de un operador y

existen en el momento actual operadores que pueden atenderle. Se puede utilizar el token
ESTUDIO. Los modulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet.

Texto de la pagina por defecto

En cuanto sea posible, nos ponemos en contacto con usted.

11.2.3.15 (14) Pagina de peticion de ayuda con operador fuera de linea
Pagina a la que se dirige al entrevistado cuando solicita ayuda en su entrevista de un operador y no

existen en el momento actual operadores que pueden atenderle. Se puede utilizar el token
ESTUDIO. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet.

Texto de la pagina por defecto

En cuanto sea posible, nos ponemos en contacto con usted.

11.2.3.16 (15) Pagina de peticion de ayuda con fecha y hora posterior
P4gina a la que se dirige al entrevistado cuando solicita ayuda en su entrevista de un operador

para una fecha y hora diferente de la actual. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los modulos en
los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet.

Texto de la pagina por defecto

Nos pondremos en contacto con usted en la fecha y hora indicadas.
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11.2.3.17 (16) Pagina de muestra o contactos superados (quote full)
Pagina a la que se dirige el entrevisytado cuando intenta acceder a un entrevistas y la muestra

necesaria para el estudo ya ha sido alcanzada. Se puede utilizar el token MUESTRA. Los mddulos
en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia CawiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de entrevistados con su perfil. Muchas gracias
por su participacion.

11.2.3.18 (17) Pagina de rechazo automatico (screen out)
Pagina a la que es dirigido el entrevistador cuando alguna respuesta a las preguntas del
cuestionario provocan segun los controles del mismo una finalizacién de la misma. Se pueden

utilizar los tokens: ESTUDIO, FINALIZAR, ANTERIOR. Los mddulos en los que se utiliza esta
pagina son: Gandia CatiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha sido cancelada. Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de
entrevistados con su perfil. Muchas gracias por su participacion.

11.2.3.19 (18) Pagina de rechazo automatico por mail (screen out)
Pagina a la que es dirigido el entrevistado que ha accedido por enlace identificado, cuando
alguna respuesta a las preguntas del cuestionario provocan segun los controles del mismo una

finalizacién de la misma. Se pueden utilizar los tokens: ESTUDIO, FINALIZAR, ANTERIOR. Los
modulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia CatiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha sido cancelada. Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de
entrevistados con su perfil. Muchas gracias por su participacion.

11.2.3.20 (19) Pagina de rechazo automatico por banner (screen out)
Pagina a la que es dirigido el entrevistado cuando alguna respuesta a las preguntas del
cuestionario provocan segun los controles del mismo una finalizacién de la misma. Se pueden

utilizar los tokens: ESTUDIO, FINALIZAR, ANTERIOR. Los mddulos en los que se utiliza esta
pagina son: Gandia CatiNet, Gandia MobiNet.

Texto de la pagina por defecto

La entrevista ha sido cancelada. Desafortunadamente, ya hemos cubierto el cupo de
entrevistados con su perfil. Muchas gracias por su participacion.
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11.2.3.21 (20) Pagina de e-mail (GUID) bloqueado
Pagina a la que se dirige el entrevistado cuando su GUID esta bloqueado porque la sesién se ha

agotado. Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son:
Gandia CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

Tu cuenta de correo esta bloqueada en el estudio. Intenta de nuevo en unos minutos. Si el
problema persiste, ponte en contacto con los responsables del estudio.

11.2.3.22 (21) Pagina de e-mail (GUID) no disponible
Pagina a la que se dirige el entrevistado cuando su GUID no esta disponible por error en el mismo.

Se puede utilizar el token ESTUDIO. Los modulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia
CawiNet.

Texto de la pagina por defecto

Tu cuenta de correo no esta disponible en el estudio. Intenta de nuevo en unos minutos. Si el
problema persiste, ponte en contacto con los responsables del estudio.

11.2.3.23 (22) Pagina de acceso a asignacion de GUID

Pagina que permite acceder a un estudio auto administrado con enlace Unico, y con posibilidad de
reanudar la entrevista desde cualquier equipo utilizando un "ticket" o "nimero de control" que el
entrevistado de custodiar.

La pagina tiene unos "token" especiales para poder definirla.

e #ESTUDIO#, se sustituye por el texto descriptivo del estudio
e #NUMCLAVE#, se sustituye por un cadena alfanumérica de 2 letras y 6 niumeros.

e #INPUTCONTINUAR#, se sustituye por un campo de edicion donde se puede escribir el
ndmero anterior para reiniciar la entrevista de nuevo desde el mismo u otro equipo. El
entrevistado debera haber guardado el nimero, pues cada acceso a la pagina ofrece un
ndmero nuevo y unico.

e #BOTONCONTINUARH#, se sustituye por un botén que al ser pinchado, valida la existencia del
numero introducido y lanza el cuestionario desde la ultima pregunta ya contestada.

El "token" #NUMCLAVE# puede ser utilizado de otra forma para conseguir ticket mas sencillos o
mas complejos. Este "token" puede usarse con los siguientes pardmetros: #NUMCLAVE_a_b_c#,
donde:

¢ a, numero de caracteres alfabéticos (letras)

¢ b, nimero de caracteres numéricos (cifras)
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¢, puede tomar los valores 0 para que la cadena sea "letras + nimeros", 1 para que la cadena
sea "numeros + letras"y 2 para que la cadena sea una mezcla de nimeros y letras. Si toma un
dos, las letras y nimeros no pueden diferenciarse y se solicitan en un solo bloque. Si c es
igual a 2, b sera siempre iguala 0

Asi:
* el "token" #NUMCLAVE_3_4_2# devolveria por ejemplo, A87C78U

e ¢l "token" #NUMCLAVE_4_3_1# devolveria por ejemplo, 145IUEW

o el "token" #NUMCLAVE_5_5_0# devolveria por ejemplo, AIUEG67436

¢ el "token" #NUMCLAVE_10_0_2# devolveria por ejemplo, AIG6E74W36
* el "token" #NUMCLAVE# devolveria por ejemplo, AU48936

Si no se especifica nada en el "token", se sustituye por un cadena alfanumérica de 2 letras y 6
ndmeros.

Texto de la pagina por defecto

Estudio #ESTUDIO#

Anote el siguiente codigo #NUMCLAVE# para poder continuar posteriormente la entrevista si no la
finaliza ahora.

<a href=#ELINK#>Clic aqui para iniciar una nueva entrevista</a>

Para continuar una entrevista ya iniciada, escriba en el siguiente campo de edicién su cddigo
#INPUTCONTINUAR# y pulse el boton CONTINUAR.

#BOTONCONTINUAR#

11.2.3.24 (23) Pagina de acceso con login y password
Pagina a la que se dirige a un entrevistado para iniciar la entrevista validando contra campos
definidos en login y password en la tabla auxiliar. Se pueden utilizar los tokens: ESTUDIO,

LOGIN, PASSWORD, INICIAR. Los médulos en los que se utiliza esta pagina son: Gandia
CawiNet.

Desde la version 4.2, puede accederse solo con LOGIN.

Texto de la pagina por defecto

Estudio #ESTUDIO#

Escriba sus datos de acceso para poder realizar esta entrevista:

Escriba su login #LOGIN#
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Escriba su password #PASSWORD#

11.2.3.25 (24) Pagina de incompatibilidad de navegador

P4gina a la que se dirige a un entrevistado cuyo navegador ya no es compatible con los estandares
basicos de HTML5. Normalmente esto sucedera con Internet Explorer 6, 7, 8y 9.

Texto de la pagina por defecto

Estudio #ESTUDIO#

Navegador no compatible. Actualizar a una versiéon mas actual (HTML5).

11.2.4 Incidencias

Traduccién de los textos de las incidencias que se mostraran al entrevistador y/o entrevistado
segun modo de administracion.

11.2.5 Observaciones

Traduccién de los textos de las observaciones codificadas que se mostraran al entrevistador y/o
entrevistado segin modo de administracion.

11.3 Seleccion de idioma

Selector del idioma de la aplicacion Gandia Qiest. Las traducciones estan en desarrollo.
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12 Testando el cuestionario

Existen dos opciones en el test de cuestionario:

e Test/ Simular completo

e Test/ Simular parcial

Ambas opciones se veran afectadas por las Opciones_en simulacién que analizamos a
continuacion.

12.1 Opciones en simulacion

Simular o testar permite al disefiador del cuestionario, probar como funcionara el flujo y/o routing
del cuestionario, probando si se muestra / oculta, se sustituye, permite elegir lo que se debe en
diferentes situaciones de trabajo.

Ademads de las dos formas de simular, completa y parcial, se muestran una serie de opciones
antes de iniciar la simulacién propiamente dicha que aqui describimos:

Tipo de visualizacion Ajuztar

y Ajustar
o (=]

E5t:-§-r‘.|t.;lar Centrar

Rezolucion:

Tranziciones

1024 « 800 H Ninguna

E ztilo pantallaz:

I
; Custom

[ Mo walver a mostrar este dialogo

[@ | @ Aceptar || € Cancelar

Tipo de visualizacion

Existen tres tipos de vista:

e Estandar que utiliza los componentes de HTML5 estandar (pensado para PC)

¢ Mobile, que utiliza los componentes de HTMLS5 para mdviles, lo que estaria mas pensado para
smartphones y/o tabletas, aunque también es perfecto para PC.
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Ajustar

Dos opciones de ajuste:

e Ajustar: permite reproducir el cuestionario utilizando el 100% de la pantalla del dispositivo en
el que se reproduce.

* Centrar: caso de que no se ajuste, centra en la pantalla del dispositivo el tamafio de disefio
establecido.

Resolucion

Varias resoluciones, las mas tipicas y la posibilidad de poner una personalizada de forma que
pudiéramos ver como quedaria nuestro disefio en diferentes pantallas de dispositivo. Se ha
trabajado mucho el aspecto del escalado y proporcionalizacién de las ventanas de cuestionario de
forma que podamos presentar de la mejor forma posible en el dispositivo. No obstante
recomendamos que el tamafo de disefio elegido, sea un tamafio que se ajuste la mayor parte de
los dispositivos en los que la empresa pudiera hacer rodar el cuestionario.

Transiciones

Simplemente afiade un efecto de transicién entre las ventanas del cuestionario, de forma que se
percibe como menos lenta la transicion de pagina a pagina.

Estilo de las pantallas

Muestra diferentes formas en las que se vera el entorno de la entrevista (didlogos, botones)
dependiendo del entorno (Android, iOS, PC) en el cuél se ejecuta la entrevista.
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12.2 Test/ Simular completo
La simulacién completa permite iniciar la entrevista en la primera pregunta y llegar hasta el final.
Durante la ejecucidn de la entrevista, el entrevistador puede hacer clic sobre el botén de opciones

{E} y le aparece un menu con las siguientes alternativas:

Buenos dias [ tardes. Gracias por dejarme iniciar la entrevista. Para garantizar la representatividad de las
respuestas, no sé si le puedo entrevistar a usted o a otro miembro de su familia. éLe importaria decirme cudntas
personas residen en este hogar y después su Sexo y Edad?. La aplicacion de entrevista elegira a la persona de
forma automatica.

N

varon m Lljel’

T
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e Rechazar, anula la entrevista en curso.

e Guardar (aplazar), en modo de entrevista, se aplaza la entrevista en curso. Se solicita una
observacion que se utilizara en el listado de entrevistas a recuperar. En modo de simulacién,
no tiene efecto.

¢ Tiempo, marca en tiempo en minutos / segundos de la entrevista.

e Entrevista, muestra una lista con los campos y respuestas introducidas en el cuestionario
actual.

* |dioma, si el cuestionario tiene varios idiomas, permite el cambio del mismo.

e Pausar, detiene el cémputo de tiempo de la entrevista. Una vez esta detenido, se muestra la
accion de Continuar.

e Zoom +, aumenta el tamafio de la ventana de entrevista en el dispositivo.
¢ Centrar, centra la ventana de entrevista en el dispositivo.

e Zoom - disminuye el tamafio de la ventana de entrevista en el dispositivo.
e Salir, cierra el menu de opciones.

¢ Ajustar al tamafio de ventana disponible del dispositivo.

* Sin escalar, recupera la ventana de entrevista al tamafio de disefio en pixeles.

Por los demas la operativa de respuesta en una entrevista siempre es la misma:

¢ En dispositivos, seleccionar de modo tactil y pulsar el botén de adelante / atrds segun sea
necesario.
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¢ En Chrome PC puede ser utilizado el teclado ademdas del dispositivo sefialador. INTRO, es
adelante y ESC es atras. El teclado numérico puede ser utilizado para las preguntas con radio-
button, check, o cajas de edicién.

12.3 Test/ Simular parcial

Permite testar partes del cuestionario, sefialando una variable de inicio, permitiendo asignar
valores a variables situadas por delante del campo de inicio, si fuera necesario para forzar un flujo

de cuestionario determinado.

= |

2]

Descripcidn F11
Y ariable inicial F11 W
| Texto extra | Variables | valores |
| Cédigo del estudio ESTUDID .
il:édigu del entrevistador ENTRE¥ISTADOR
| Nimero de registro REGISTRO
| Fecha de inicio de la entievista FECHAINI
| Hora de inicio de la entrevista HORAINI
| Fecha de fin de la entrevista FECHAFIN
iHura de fin de la entrevista HORAFIM
| Duracion de la entrevista DURACION
| Teléfono TELEFOND
| E-mail EMAIL
| Identificador Gnico del contacto ID_CONTACTO
| Estado ESTADO
| 1dioma IDIOMA
| Identificador de ruta ID_RUTA
| Latitud GPSLATITUD
| Longitud GPSLONGITUD
| Direccion GPSDIRECCION
| Dispositivo IDDEYICE
| Modelo IDMODEL
| Sistema D perativo IDS0
| Versién del SO IDVERSO
| MHavegador IDBEROWSER
| version del navegador IDYERBRDWSER
| Pixels pantalla IDSCREEM v

& Aceptar © concelar

Cada prueba, puede ser guardada para repetir su uso. Se almacenan en un fichero denominado
proofs.json en la carpeta del estudio. El desarrollo de la simulacién, una vez iniciada la entrevista,
es igual que en la simulaciéon completa.

Si tenemos seleccionada una variable, el test parcial propondra esa variable como inicio del test.
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13 Publicando el cuestionario

Una de las novedades que aporta Gandia Qliest 4 es la posibilidad de gestionar los cuestionarios
en el servidor desde la aplicacion de escritorio. Un usuario de tipo disefiador (ver tipos de usuario
en Gandia Integra 4) puede descargar la Ultima version de un cuestionario en campo y realizar los
ajustes pertinentes. De esta forma, tratamos de evitar que se produzcan desajustes entre las
versiones.

Sin embargo, para poder hacer la operacion inversa se debera tener permiso de administrador. Eso
es asi porque si el estudio estd en campo, pueden haber problemas con una actualizacién en
linea. Creemos que el usuario de tipo administrador puede ser consciente de esta situaciony ser él
mismo el que suba y publique el cuestionario cuando lo considere oportuno.

Tres son las operaciones disponibles:

¢ Configuracion

e Descargar
e Subir ficheros

13.1 Descargar

Una vez ha sido realizada la configuracion del acceso al servidor, el usuario puede intentar el
acceso al servidor para la descarga. Esta sera posible si se cumple una de las dos siguientes
condiciones:

¢ el usuario ofrece login y password de un usuario de tipo disefiador definido en el servidor.

¢ el usuario ofrece login y password de un usuario de tipo administrador definido en el servidor.

Si se cumple una de estas dos opciones, al conectar con el servidor se muestran todos los
estudios en los que el usuario de tipo disefiador estd autorizado. Esto evita que un usuario de tipo
disefiador (freelance) pueda ver y/o descargar estudios de los que él sea responsable (esté
autorizado).

Tras realizar clic en la funcionalidad de descargar, nos muestra un didlogo donde deberemos
seleccionar entre los servidores configurados:
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Seleccione conexion

|— Seleccione una conexion --

Selectione estudio

@ O Salo GIM ‘ Completo ‘ Seleccionar ficheros

Desplegando la opcién de seleccionar una conexion y entregando al sistema nuestro login y
password.

d L

| |

Password: | |

Login:

| o Aceptar ||° garu::elar|

Si el usuario es del tipo esperado (disefiador y/o administrador) y esté autorizado en algtn estudio,
se muestran los mismos, junto con el nimero de version del mismo.
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Seleccione conexion

' 10 - http://ic.tesintegra.net

Seleccone estudio

Codigo Descripcion

124 |ID14CAWINET EJEMPLO CAWINET

121 |I015012MAU |Espai cultural La Mau - Universitat de Valénda
101 |ID15013EVTVLC | Impacto Eventos VLC

100  |I015010MAPRUT |Ejemplo MAPAS - RUTAS

98 I0150115MY Mayonesa [FIM]

a7 [0 15009TUR | TURISMO SOL Y PLAYA

77 |10150028 |MMC2015CCY - Renault [CAWINET]

76 [015006Z0MAS | Test t_:Ie_Zfonas

75 [0 15005PANEL Test de paneles

74 [0 150045LIDER. | Test de Sliders

73 [0 15003RAME | Test de Ranking

1015001 | Cuestionario Telefonia MCCV2014-2015
1014022 Tecnologia v estudiantes de Grado

| @ Salo GIM H @ Completo | ‘ﬁ gelecdonarﬁdﬂerosi

Como podemos observar en la parte inferior, tres son las opciones de descarga:

¢ Solo GIM (cuestionario), descarga solo el archivo GIM del estudio seleccionado. Si tenemos
abierto algun archivo diferente solicita el guardado y si el que tenemos abierto es el mismo,
solicita la sobre escritura del mismo.

e Completo (todo el estudio), descarga todos los archivos en la carpeta del estudio.

» Seleccionar ficheros permite elegir qué archivos descargamos desde el servidor. Se refiere
sélo a los archivos auxiliares.

Una vez descargado el/los archivo/s ya puede trabajarse con normalidad.

13.2 Subir

Opciodn inversa a descargar, permite publicar el cuestionario en los servidores configurados. Tras
hacer clic en la funcionalidad de subir cuestionarios se despliega la misma ventana que en la
descarga, solicitando login y password tras la seleccién del servidor.
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Selecdone conexion

i 10 - http:/fio.tesintegra.net

L

() Crear nuevo estudio

(®) Selecdonar uno existents:

Abrir web

Codigo

| Descripcion

IOTACAWINET
10150 12NAU

IO 15013EVTVLC
10150 10MAPRUT
10150115MY
I015009TUR
10150028
I015006Z0NAS
I015005PANEL
10150045LIDER

| Espai cultural La Mau - Universitat de Valénda

| Impacto Everfrqs VLC
|Ejemplo MAPAS - RUTAS
Mayaonesa [FIM]

URDMOLSOCERLR

|MMC2015CCY - Renault [CAWINET]
| Test de Zonas
Test de paneles

| Test de Sliders

IO 15003RANK

| Test de Ranking

@ | @ sbrsdoamM | | (a) subrdrectriocompleto | | (4) Seleconar ficheros

Login: isnporte |

Password: |||||-|--|- |

| ) Aceptar ||° Qanoem

0 Esta opcion solo esta disponible para administradores

E @ Aceptar !

I,

Si se accede con login y password de administrador se muestran todos los estudios desplegados
en el servidor, eligiendo la posibilidad de crear un nuevo estudio o seleccionar uno existente y
también con la posibilidad de subir (siempre se produce una compresién automatica antes de la
subida):

e Sélo el GIM, sube solo el archivo de cuestionario
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¢ La carpeta completa, sube todos los archivos en la carpeta del estudio actualmente abierto.
Se seleccionan solo los archivos con la extensiones validas.

e Seleccionar ficheros, permite subir sélo algunos de los ficheros disponibles en la carpeta.
Las extensiones vdlidas serian .GIM; .PNG; .MP3; .0GG; .MP4; .WEBM; .SWF; .JSON; .PDF.

13.3 Seleccionar ficheros

Didlogo que permite seleccionar qué archivos son los que queremos subir al servidor de los que se
encuentran en la carpeta del estudio en local.

Anular selecdon

| proofs.json
| fondovlc.png
| progress.png
r2.png
{rL.png

(O o] © coce
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14 Condiciones y funciones

14.1 Condiciones

Las condiciones se utilizan en muchas de las opciones del programa: en las propiedades de las
variables, en la definicién de controles y saltos, en las variables de tipo virtual, en las selecciones
de registros para su consulta, en la busqueda de cumplimiento de condiciones, y, en general, en
todas las érdenes que supongan un proceso restrictivo de la informacioén.

Una expresién o condicién no deja de ser una cadena alfanumérica de caracteres que, al ser
interpretados por el programa, permiten incluir o excluir de un determinado proceso a un conjunto
de registros.

En una expresion se distinguen: operadores, identificadores, constantes y funciones. Por ejemplo
una expresion légica podria ser la siguiente:

“SEXQ0"=1Y “EDAD">35

donde Sexo y Edad son identificadores o variables, 1 es el cédigo o constante, Y es el operador en
este caso légico y> es el operador matematico. Con esta condicién seleccionariamos a todos los
hombres que estdn codificados con un 1, y que, a la vez, sean mayores de 35 afios. Cuando
introducimos condiciones debemos observar ciertas reglas que se refieren a la manera en la que
se deben escribir algunos componentes:

* Los nombres de las variables se deben escribir siempre en mayusculas.

® Sobre una variable de tipo no numérico no se pueden introducir operaciones matematicas.

¢ Las funciones deben escribirse con su formulacién correcta en cuanto a argumentos.

e Si utilizamos listas de cddigos o intervalos sobre una misma variable, el conjunto debe ser
encerrado entre paréntesis.

Existe un asistente para poder escribir las condiciones que facilita la tarea.

14.2 Asistente de condiciones

Didlogo en forma de calculadora (légica y/o aritmética) desde donde se pueden construir las

condiciones. Se accede a ella desde el botén | en la mayor parte de las rejillas y/o columnas
donde se deben escribir condiciones.
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E wprezion ldgica

Codigoz

Funciones

ABS[<Ewxp. Arit>]

&fi05[<Fechar <Fechaz]

CAamMBIA ESCALA<MW ar.> <Marimoz]
CARACTERES[<Mar.»)
CUOTA[<Cad. Car.»]
CUOTATEORICA[<Cad. Car.x)
DESVTIP[<Exp. Ait> ... <Exp. Arit]
Niasi«Frrhay «Frrhasl

REGISTRO
FECHAIMI
HORAIMI
FECHAFIM
HORAFIM
CURACIOMN
TELEFOMOD

Expresidn aritmética
T

m

Le]
m Codigos

ESTUDIO
EMTREVISTADOR
REGISTRO
FECHAINI
HORAIMI
FECHAFIM
HORAFIM Funciones

?EULF‘E’D;CE:SE ABSIKExp. Arty) 5
4M05[<Fecha: <Fechas)

EMAIL CAMBLA ESCALA[ ar 5 <M awimos |

LDQ_TCaDnNnTACTD v | |CARACTERES[cVar?) i

(O acepter | | @ Cancelr
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14.3 Operadores légicos

Los operadores son los elementos que tienen como misidn relacionar dos partes de una expresion
o condicion, a la vez que especificar si la relacién es matematica o logica. Las partes en relacion

se llamaran por tanto operandos.

Existen dos tipos de operadores, los logicos y los aritméticos. Los primeros se utilizan para
condiciones que respondan a la operativa de verdadero o falso, se cumple o no se cumple.

= Y, las dos proposiciones en la condicion (operandos) han de ser verdaderos

= O, una de las dos proposiciones o las dos proposiciones son verdaderas

= NO oY NO la proposicion que se niega es falsa

= O NO, una proposicién es falsay la otra es verdadera

Castellano Catala English Portugués
Y I AND E

NO NO NOT NAO

Y NO I NO AND NOT E NAO

] @] OR Oou

O NO O NO OR NOT OU NAO

Por otro lado, disponemos de los operadores aritméticos, aquellos que nos permiten realizar

operaciones matematicas sencillas.
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14.4 Operadores aritméticos

Los denominados operadores aritméticos son aquellos que nos permiten realizar o controlar
operaciones de tipo matematico en una condicidn o expresién y son los siguientes:

Suma + Se usa para sumar dos operandos. Solo se pueden utilizar variables numéricas y
expresiones aritméticas para efectuar esta operacion

Resta — Se usa para restar dos operandos. Sélo se pueden utilizar variables numéricas y
expresiones aritméticas para efectuar esta operacion

Multiplicacion * Se usa para multiplicar dos operandos. Sélo se pueden utilizar variables
numéricas y expresiones aritméticas para efectuar esta operacién

Division / Se usa para dividir dos operandos. Sélo se pueden utilizar variables numéricas y
expresiones aritméticas para efectuar esta operacion

Potencia * Se usa para elevar un operando a la potencia que marque el otro operando. Sélo se
pueden utilizar variables numéricas y expresiones aritméticas para efectuar esta operacion

Mayor que > Se utiliza para comparar dos operandos que pueden ser variables de categoria,
numeéricas, expresiones aritméticas, fechay hora.

Menor que < Se utiliza para comparar dos operandos que pueden ser variables de categoria,
numéricas, expresiones aritméticas, fechay hora.

Mayor igual que >= Se utiliza para comparar dos operandos que pueden ser variables de
categoria, numéricas, expresiones aritméticas, fechay hora.

Menor igual que <= Se utiliza para comparar dos operandos que pueden ser variables de
categoria, numéricas, expresiones aritméticas, fecha y hora.

Distinto que <> Se utiliza para comparar dos operandos que pueden ser variables de
categoria, numéricas, expresiones aritméticas, fechay hora.

Igual = Se utiliza para comparar por igualdad dos operandos. En variables multiples, un =
permite que se cumpla individualmente las partes de la condicién. De todas las posibilidades,
al menos una debe cumplirse.

14.5 Funciones

Funciones basicas

Denominamos funcién a las herramientas de célculo que se pone a nuestro alcance para obtener
calculos de operaciones mas o menos complejas. Denominamos funciones légicas, a aquellas
funciones que nos devuelven como resultado de su aplicacién un verdadero o falso.
Denominamos funciones aritméticas a aquellas expresiones que nos van a devolver como
resultado de la operaciéon un nimero que podra ser operado con una expresiéon aritmética,
constante o variable numérica.

Siempre una funcion se escribe como FUNCION(Argumentos):

TESI © 2006-2022



408

Gandia Qiiest

Funcién Argumentos Descripcion

ABS (expresion) valor absoluto de una determinada
expresion.

ANOS (fechat;fecha2) afios que hay entre una variable de tipo

CAMBIA.ESCALA

DESVTIP

DIAS

EXP

EXPON

HORAS

LAST

LN

LOG

MAX

MAXINDEX

MAXRANGO

MEDIA

MENCIONES

MESES

MIN

MININDEX

(expresion;maximo)

(expresionT;expresion2;....expresionn
(fechat;fecha2)
(expresion)

(expresion)

(horat;hora2)
(variable_multiple)

(expresion)
(expresion)

expresion;expresion2;...;.expresionn

(
)
(expresioni;expresion2;....expresionn
)

(variable1; variable2; ...;variablen)

(expresioni;expresion2;....expresionn
(variable_multiple)

(fechat;fecha2)
expresion1;expresion2;....expresionn

(
)
(expresionT;expresién2;....expresionn
)

fecha y otra variable de tipo fecha.

valor invertido de una escala, donde
maximo es el mayor valor que se puede
alcanzar en la escala.

desviacion tipica de una serie de
expresiones registro a registro.

dias que hay entre una variable de tipo
fecha y otra variable de tipo fecha.

permite definir una expresion aritmética
que puede incluir otras funciones.

exponencial de la expresién escrita

horas que hay entre una variable de tipo
hora y otra variable de tipo hora.

devuelve el Ultimo valor que se ha escrito
en una multiple.

logaritmo neperiano de una expresion.
logaritmo base 10 de una expresion.

dadas unas expresiones aritméticas,
maximo registro a registro.

retorna el valor del indice (orden de
variable) que cumple con el estadistico
maximo. Si ponemos tres variables, 1 sera
la primera variable, 2 la segunday 3 la
tercera.

devuelve el valor méximo del rango
localizado al realizar trade — offs entre
parejas de variables.

dadas unas expresiones aritméticas, se
calcula la media registro a registro.

ndmero de items que se contestan en una
variable multiple.

meses que hay entre una variable de tipo
fecha y otra variable de tipo fecha.

dadas unas expresiones aritméticas,
minimo registro a registro.

retorna el valor del indice (orden de
variable) que cumple con el estadistico
minimo. Si ponemos tres variable 1 serd
la primera variable, 2 la segunda y 3 la
tercera.
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Funcion

MINRANGO

MINUTOS

NUMALEATORIO

NUMERAR

RAIZ.C

RAIZ.N

REDONDEA

ROUND

SEGUNDOS

SUMA

TRUNCA

VARIANZA

XDESVTIP

XMEDIA

XSUMA

XVARIANZA

Argumentos

(variable1; variable2; ...;variablen)

(horat;hora2)

(expresion)

(maximo valor a numerar)

(expresion)
(n;expresion)

(expresion,decimales)

(expresion)

(h1;h2)

(expresionT;expresion2;....expresionn

(expresion)

expresion;expresion2;...;expresionn

expresiéni;expresion2;...;expresionn

(expresionT;expresion2;....expresionn

(expresioni;expresion2;....expresionn

(expresioni;expresién2;...;.expresionn

Descripcion

devuelve el valor minimo del rango
localizado al realizar trade offs entre
parejas de variables.

minutos que hay entre una expresién de
tipo hora y otra variable de tipo hora.

calculo de un nimero aleatorio entre O y el
valor de la expresion

numerar los registros con un maximo.
Llegado a ese maximo se reinicia la
numeracion.

raiz cuadrada de una expresion.
raiz n—ésima de una expresion.

redondear segun normas internacionales
una expresion y con los decimales
indicados.

redondea a valor Intro

segundos que hay entre una variable de
tipo hora y otra variable de tipo hora.

suma las variables numéricas contenidas
en la expresion. Se puede utilizar un
intervalo de variables con la opcion
SUMA(VAR1..VARN), es decir, incluyendo
12 y dltima variable del intervalo. En caso
de haber variables con distinto tipo por
medio, no serian contabilizadas.

elimina la parte decimal de una expresion.

varianza de una serie de expresiones
aritméticas registro a registro

calcula el estadistico del mismo nombre
pero no contabilizando los valores
perdidos o especiales

calcula el estadistico del mismo nombre
pero no contabilizando los valores
perdidos o especiales

calcula el estadistico del mismo nombre
pero no contabilizando los valores
perdidos o especiales

calcula el estadistico del mismo nombre
pero no contabilizando los valores
perdidos o especiales

Funciones especiales

TESI © 2006-2022




410 Gandia Qiiest

A estas funciones especiales se puede acceder desde el botdn referencia =+ estando en modo
ediciéon en la columna correspondiente de referencia de texto o valor por defecto o bien
escribiendo directamente su sintaxis en la celda correspondiente.

* () implica que no se escribe nada en el paréntesis: abrir paréntesis y cerrar paréntesis.

Funcién Argumentos Descripcion

ACUMETI (var1;var;...;varn) donde se acumulan los textos de los valores
contestados en las variables 1,2 ... hasta n siendo
éstas variables de cualquier tipo en una variable
alfanumeérica.

ACUMVAL (var1;var2;...;varn) donde se acumulan los valores contestados en las
variables 1,2 ... hasta n siendo éstas variables
categoria, numéricas o multiples en una variable

multiple.
ASIGNAR.VALO (Param1;Param2) (funcionalidad en fase de desarrollo que lee los
R valores por defecto de la variable en la que es

especificada la funcioén; si se acumula mds de un
valor por defecto a imputar, serd necesario que la
variable que contiene las asignaciones de valor
sea de tipo multiple. En esta funcién, Param2 es la
expresion de tipo VAR, COD, EXP, TEXTO,
CONCATENAR ... que se imputa a la variable
descrita en Param1. Nétese la importancia del
tipo de variable segun el tipo de informacion que
se calcule e impute.

CARACTERES (nomvar) permite comparar el n® de caracteres que se han
escrito en un campo abierto.

CALCULAR.EDA (fechal;fecha2) calcula la edad del individuo en la fecha2.

D

COoD (nomvar) muestra la etiqueta del cédigo grabado en la
variable NomVar.

CODMUL (varn;orden) permite recuperar el texto del cédigo de la variable
multiple indicada en el orden de mencidn
indicado.

COMBINAR (varnk;z) permite realizar combinaciones de respuestas

tomadas de K en K de forma ordenada (z=0) o
aleatoria (z=1). Esta funcién se debe escribir en
una variable de tipo alfanumérico, siendo
separadas las combinaciones con el simbolo #.

CONCATENAR  ("literales",cod/var(nombre variable))  permite que en una variable alfanumérica o
numérica segun el resultado del concatenar sea
texto o nUmero o también en un texto, se pueda
construir un texto o nimero utilizando textos
literales (entrecomillados) y o la funcién
COD(NomVar) o VAR(NomVar) que devuelve la
etiqueta del valor anotado en la variable (c6digo) o
VAR(NomVar) que devuelve el valor de la variable).
Se pueden encadenar diferentes literales y
valores. Por ejemplo: CONCATENAR("EI perfil es
éste:";" Sexo";,COD(SEXO);" Edad";COD(EDAD);"
Provincia";VAR(PROVINCIA))
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Funcién Argumentos Descripcion
CONTROL.DUR  (nomvar/nomcomponente) nos retorna el valor en milisegundos que se ha
ACION estado en el campo o video que se esta

visualizando. Esta funcién por tanto se puede
utilizar para comprobar que al menos se ha estado
n segundos viendo un video, lo que combinado con
el autoplay, nos permite controlar si se ha visto el
video completo.

COORDINADOR

O

se asigna de forma automética a la entrevista el
login del coordinador al cual esta asociado el
entrevistador en el momento de realizar la
entrevista.

COPY ("Cadena”;indice;Caracteres) copia de una variable, el nimeros de caracteres
indicado desde la posicién indicada por el indice.
CUENTA (Condicion a contar;Condicion que se hace un COUNT en la base de datos con la
deben cumplir los datos sobre los que  condicién indicada y se retorna el valor del mismo.
se hace el recuento) Por ejemplo CUENTA(D=1,ESTADO=(1;6)) contaria
el n° de entrevistas con D=1 entre las entrevistas
finalizadas online o Gandia MobiNet. Atencién
porque el efecto es diferente, ya que en online
cuenta sbre la base de datos total, mientras que
en Gandia MobiNet cuenta sobre lo que hay en la
base de datos del entrevistador.
CUOTA ("condicién de la cuota") carga el valor numérico de la cuota descrita.

CUOTATEORICA

("condicién de la cuota")

carga el valor numérico de la cuota descrita.

CUOTASABIERT
AS()

O

devuelve los identificadores de todas las cuotas
(de 1 an segun el orden de definicién en el
cuestionario, ver cuotas) abiertas en el momento
de alcanzar el flujo esa ubicacion.

CUOTASABIERT
AS

(var1,var2;...varn;params)

devuelve los identificadores de las cuotas (de 1 a
n segun el orden de definicién en el cuestionario,
ver cuotas) abiertas en el momento de alcanzar el
flujo esa ubicacién, pero solo aquellas cuotas que
contienen las variables definidas. Es importante el
orden de las mismas, deben estar definidas de
izquierda a derecha, del mismo modo que
intervienen en la condicion.

La funcién se completa con un pardmetro
(params) extra, que ird en ultimo lugar y podré ser:
0 - aleatorio; 1 - valor minimo cuota real; 2 - valor
maximo cuota real; 3 - mayor diferencia entre real
y tedrico; 4 - menor diferencia entre real y tedrico.
Si params no existe, equivale a 0.

DATE2NUMBER

(varfecha)

convierte una fecha en un nimero de fecha.
1/1/1970 es el 0.

DIASEMANA

O

retorna el dia de la semana actual (lunes=1y
domingo=7)

DIASEMANA

(varfecha)

retorna el dia de la semana de la variable fecha
(lunes=1y domingo=7)

DIMECUOTA

(vardecuota=vari;vardecuotan=varn)

expresion que nos devuelve la cuota o cuotas a las
que pertenece un determinado registro. Sélo
admitida como valor por defecto en variables de
tipo multiple. Su expresién podria ser la siguiente:
DIMECUOTA(SEX=SEX_1;ED=ED_1;0C=0C_1;HG=H
G_1).

El resultado serd una variable de tipo multiple,
cuyos codigos seran los indices de cuota.
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Funcién Argumentos Descripcion

DIVMUL (varn;n) divide la variable de tipo multiple Varn escribiendo
en la variable de destino el orden n de respuesta. 1
seria el primer valor, 2, el segundo hasta n. Lo
habitual es dividir una multiple entre n variables de
tipo categoria.

DUPLICADOS (nomvar1;nomvar2;estado=(0;2;4;,5_7,9)) permite poder impedir la repeticion de un valor de

una variable o conjunto de valores de varias
variables (Unicos y unidos por el operador légico Y)
entre las entrevistas que contengan los estados
de entrevista indicados.

ELIMINAR.VALO
R

(Param1;Param?2)

elimina el valor indicado en Param2 en la variable
Param1 si se cumple la condicién.

EXTRAE.FECHA (AA;NomVar) extrae el afio con dos funcién que extrae informacién de la fecha en otra
digitos variable, segun argumentos.
(AAAA;NomVar) extrae el afio con
cuatro digitos
(M;NomVar) extrae el mes con digitos
sin cero
(MM;NomVar) extrae el mes con digito
con cero
(D;NomVar) extrae el dia con digito sin
cero
(DD;NomVar) extrae el dia con digito
con cero
EXTRAE.HORA (H24;NomVar) extrae la hora en funcién que extrae informacién de la hora en otra
formato 24 horas sin cero variable, seguin argumentos.
(HH24;NomVar) extrae la hora en
formato 24 horas con cero
(H;NomVar) extrae la hora en formato
12 horas sin cero
(HH;NomVar) extrae la hora en formato
12 horas con cero
(M;NomVar) extrae el minuto con
digitos sin cero
(MM;NomVar) extrae el minuto con
digito con cero
(S;NomVar) extrae el segundo con
digito sin cero
(SS;NomVar) extrae el segundo con
digito con cero
EVAL_SEL (varn, k) devuelve k valores de los seleccionados y que
cumplan la condicién de cédigo en la variable n.
EVALUACUOTA (vardecuota=varivardecuotan=varn) expresion que nos devuelve un 0 oun 1 si el
individuo pertenece a una cuota que esta abierta.
En esta funcidén se debe indicar que variable se
comparan. Dada una estructura de cuotas que
relaciona SEXO y OCUP, EDAT y HOGAR, se estima
un valor por defecto que es: EVALUACUOTA
(SEX=SEX_1; ED=ED_1; 0C=0C_1; HG=HG_1).
EXECMUL ["..." ejecuta una instruccion del disefiador esperando
que el resultado sea una cadena separada por ";" la
instruccion puede ser cualquier funcién de las
expresadas en esta tabla.
EXECNUM ["..." ejecuta una instruccion del disefiador esperando

que el resultado sea un numero real; la instruccién
puede ser cualquier funcién de las expresadas en
esta tabla.
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Funcion

Argumentos

Descripcion

EXECTXT

["..."]

ejecuta una instruccion del disefiador esperando
que el resultado sea una cadena; la instruccioén
puede ser cualquier funcién de las expresadas en
esta tabla.

FECHAACTUAL

O

recupera el valor actual de la fecha del sistema
donde se realiza al entrevista.

GPS

listado de posibilidades abajo.

se incorpora una nueva utilidad tanto en disefio
como en offline (préximamente en web) la funcién
de poder recoger las coordenadas GPS de la
entrevista. Para ello es necesario disponer de un
GPS conectado al PC (se supone que portatil) y el
disefio de las variables alfanuméricas que
contendrdn las coordenadas. Se puede trabajar
con los tres estandar. Las funciones a asignar se
listan a continuacion todas tiene como funcién
GPS y como parametro la parte de la coordenada a
recoger):

GPS

(VALIDO)

indica si hay conexién GPS valida (0, no / 1, sfi)

GPS

(ALTITUD)

recoge la informacién de altitud el punto

GPS

(LONG_GRADOSDEC)

recoge la informacién de longitud (Google MAPS,
Open Street Map, etc.)

GPS

(LAT_GRADOSDEC)

recoge la informacién de latitud (Google MAPS,
Open Street Map, etc.)

GPS

(DIRECCION)

obtiene de forma inversa la direccién a partir de
las coordenadas de GPS. No es necesario tener
las coordenadas en el cuestionario, pero si
necesaria conexion de datos para poder conectar
con Google.

GPS

(PRECISION)

obtiene la precision de la medicién GPS en el
momento de la captura.

GUID

O

sobre variables alfanuméricas, devuelve una
cadena identificadora tnica de 32 caracteres con
una probabilidad practicamente imposible de
repetir.

GUIDCONTACT
0

O

esta funcion devuelve el GUID que el contacto
tiene asignado en la tabla de campo en el estudio
de referencia. Solo utilizable en entrevistas auto
administradas.

GUIDREC

O

asignara en una variable del cuestionario el
numero de identificacién Unico de la entrevista.
Este es el mismo nimero que ya se esta
calculando para luego insertar en Gandia Integra.

HORAACTUAL

O

recupera el valor actual de la hora del sistema
donde se realiza al entrevista.

ID_APK

O

funcién que devuelve la APK del dispositivo en el
que se realiza la entrevista.

ID_BROWSER

O

funcién que devuelve el navegador del dispositivo
en el que se realiza la entrevista.

ID_DEVICE

O

funcién que devuelve el UID del dispositivo en el
que se realiza la entrevista.

ID_IDESTUDIO

0

funcién que guarda el identificador del cédigo del
estudio (numérico).

ID_IP

O

funcién que devuelve la IP del navegador desde
donde se conecta la entrevista.
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ID_MODE ) funcién que devuelve el canal por el que se ha
hecho la entrevista, siendo los valores a devolver;
los valores que quedardn registrados en la variable
son (delante de los : y en mayusculas):

e Q: Modo disefo de Gandia Quiest

e SQ: Modo simulacién desde Gandia Qiiest

e S: Modo simulacién en Gandia MobiNet.

e E: Modo realizar entrevistas en Gandia MobiNet.
(capi)

e V: Modo ver entrevistas en Gandia MobiNet.

e M: Modo modificar entrevistas en Gandia
MobiNet.

e S0: Modo simulacién online desde dentro de
Gandia Integra.

e EO: Modo entrevistas online desde dentro de
Gandia Integra. (cati)

e VO: Modo ver entrevistas online desde dentro
de Gandia Integra.

e MO: Modo modificar entrevistas online desde
dentro de Gandia Integra.

e PO: Modo supervisar entrevistas online desde
dentro de Gandia Integra.

e AG: Modo entrevistas online auto administradas
con guid de contacto (cawi).

e AB: Modo entrevistas online auto administradas
por banner, (cawi).

ID_MODEL ) funcién que devuelve el modelo del dispositivo en
el que se realiza la entrevista.

ID_SCREEN O) funcién que devuelve el tamarfio de pantalla del
dispositivo en el que se realiza la entrevista.

ID_SO ) funcién que devuelve el sistema operativo del
dispositivo en el que se realiza la entrevista.

ID_PPI O funcién que devuelve el nimero de pixels por
pulgada que tiene la pantalla donde se realiza la
entrevista.

ID_VERBROWSE () funcién que devuelve la versién del navegador del

R dispositivo en el que se realiza la entrevista.

ID_VERSO () funcién que devuelve la versién del sistema
operativo del dispositivo en el que se realiza la
entrevista.

IMAGEN (file) se muestra el elemento de imagen; sélo utilizable

en valores por defecto de componentes de tipo
multimedia imagen.

LIMPIAR O esta funcion utilizable solo en variables de tipo
multiple, permite al ser utilizada en el valor por
defecto borrar toda la informacién contenida en la
misma para continuar evaluando las siguientes
entradas del valor por defecto.

LISTAVAL (a;b;n) devuelve N valores entre el valor Ay el valor B.
LOWERCASE ("cadena") convierte a mindsculas una cadena o variable.
LENGTH ("cadena") nos devuelve el nimero de posiciones que tiene

una cadena o variable.

MAXFREC (nyvar1,var2,var3;...vark) devuelve los n valores mas repetidos entre las
respuestas dadas a la lista de variables indicada.
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MAXFRECVALO (n;vart,var2,var3;...,vark) devuelve la frecuencia de los valores mas

R repetidos entre las respuestas dadas a la lista de
variables indicada.

MAXFRECPCT  (nyvar1,var2yvar3;...;vark) devuelve el porcentaje de frecuencia de los valores
mas repetido entre las respuestas dadas a la lista
de variables indicada.

MAXORDEN (#orden a recuperar#;vari,var2,var3....) recupera el indice de la variable que ocupa el lugar
igual a "orden a recuperar” (el maximo valor); esta
funcién podria utilizarse dentro de una expresion.

MAXVALOR (#orden a recuperar#;vari,var2,var3....) recupera el valor de la variable que ocupa el lugar
igual a "orden a recuperar” (el maximo valor); esta
funcioén podria utilizarse dentro de una expresion.

MINORDEN (#orden a recuperar#;vari,var2,var3....) recupera el indice de la variable que ocupa el lugar
igual a "orden a recuperar” (el minimo valor); esta
funcioén podria utilizarse dentro de una expresion.

MINVALOR (#orden a recuperar#;,varl,var2,var3....) recupera el valor de la variable que ocupa el lugar
igual a "orden a recuperar” (el minimo valor); esta
funcién podria utilizarse dentro de una expresion.

NUMBER2STRI  (NomVar; n®enteros; n°decimales) ajusta con ceros a la izquierda hasta el formato de

NG la variable que se especifica con nimero de
enteros y nimero de decimales.

NUMBER2DATE (NomVar) la variable destino sera fecha, usar formato
sistema. 1/1/1970 es 0.

NUMBER2TIME (NomVar) la variable destino sera hora, usar formato
sistema. 0 es 00:00:00, y suma de 1000 en 1000
milisegundos. 1000 son las 00:00:01.

ORDMUL (nomvar) ordena los valores registrados en una multiple.
para poder preguntar por orden de cédigo tras
hacer un DIVMUL.

PAGINA O retorna el nUmero de pagina de 1 a n, en el que se
localiza el flujo de la entrevista.

PARAM ("nomparam") permite que el campo de la entrevista en que se

asigna esta funcién como valor por defecto,
almacene el valor que se le pasa desde la URL de
acceso al cuestionario. A esto se denomina uso de
parametros de entrada.

PCT.DURACION

O

retorna el porcentaje de avance que en el
cuestionario llevamos cumplimentado; es una
funcién que se utiliza para las barras de progreso.

POS ("subcadena";"cadena") busca la subcadena dentro de la cadena y retorna
su posicién. Por ejemplo buscar si hay una @ en
una direccién de e-mail o un punto en una
direccién de e-mail.

RANKING (var1,var2;...varn) esta funcion permite controlar la no repeticién de

valores y que estos estén ordenados, es decir
jerarquizados o haciendo un ranking; si esta
funcioén es utilizada por ejemplo (1) en un control
al final de 8 variables con cédigos de 1 a 8 (primer
lugar, segundo lugar, tercer lugar ... octavo lugar) y
es igualada a 3, el control NO RANKING(A1; A2;
A3; A4; A5; A6; A7; A8)=3, significa que saltara el
control si no se han jerarquizado (rankeado) 3 de
las ocho posibles o también (2) usada como
RANKING (A1; A2; A3; A4; A5; A6; A7; A8)<3, s6lo
saltara el control si se han jerarquizado menos de
3 opciones de las ocho posibles.
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REC_COMBINA  (vark;n) recupera los pares creados con la orden
CION COMBINAR, siendo n el orden del par.
REGEXP (var;"expresion") permite evaluar expresiones regulares de

JavaScript, devolviendo como resultado TRUE si se
cumple la condicién o FALSE si no se cumple. El
catalogo de expresiones regulares es muy amplio
y puedes ser consultado en muchos lenguajes que
comparten ese codigo; algunos ejemplos pueden
ser ...

e REGEXP(Variable;"*[0-9]*$"); con esta expresion
regular se controla que se hayan escrito sélo
ndmeros

e REGEXP(Variable;"*([*aeiouy AEIOUY0-9\W]+)$|
*([aeiouy AEIOUY]+)$"); con esta expresion
regular controlamos si han escrito sélo vocales.

e REGEXP(CODPOS;"0[1-9][0-9]{3}|[1-4][0-9]{4}|
5[0-2][0-9]{3}") control de codigo postal, donde
CODPOS es el nombre de la variable.

e REGEXP(EMAIL;"*[a-zA-Z0-9_.+-]+@[a-zA-Z0-9-]
+\.[a-zA-Z0-9-.]+$"), control de una cuenta de e-
mail, donde EMAIL es el nombre de la variable.

* REGEXP(DNIL_NIE;"(((IX-Z])I(ILMD){1}((\d)X7})
([A-ZK 1) 1((\d{8})([A-Z]))"), control de un DNI o
de un NIE en Espafia, donde DNI_NIE es el
nombre de la variable.

e REGEXP(DNI;"(\d{8})([A-Z]{1})"), control de un
DNI en Espafia, donde DNI es el nombre de la
variable.

* REGEXP(NIE;"(((IX-ZDI(ILMD)X{TH(\d}{7H(IA-Z]
{1}))"), control de un NIE en Espafia, donde NIE
es el nombre de la variable.

REPETIDOS (var1,var2,var3;...varn) expresion que nos devuelve un 1 si hay repetidos
entre diferentes variables o 0 sin no los hay. Esta
funcién se puede utilizar tanto en saltos, filtros y
controles como en valor por defecto. Si entre las
variables indicadas hay repeticiones, la variable
que tenga el valor por defecto, recibira el 1.

SEL_COMBINAC (vark;n;0/1) expresion que selecciona n pares creados con la

ION orden COMBINAR, y los introduce en una variable
alfanumeérica, ordenados (0) o sin ordenar (1).
Posteriormente se puede utilizar el
REC_COMBINACION para recuperarlos por
separado.

SELCUOTA (Vars;param) expresion que nos devuelve el valor que debe tener
la variable de cuota que falta por elegir. Ejemplo:
si tenemos una cuota combinada de SEXO, EDAD y
ROTACION, en la variable ROTACION se pondra un
valor por defecto SELCUOTA(SEXO;EDAD), que ird
a buscar qué cuotas abiertas tiene ROTACION
combinadas con SEXO y EDAD y nos dara el valor
que deberd tener ROTACION; la funcién se
completa con un pardmetro (params) extra, que ira
en dltimo lugar y podra ser:

e (- aleatorio; (si params no es definido, equivale
a0)

e 1 -valor minimo cuota real;

e 2 -valor maximo cuota real;

e 3-mayor diferencia entre real y tedrico;

e 4 -menor diferencia entre real y tedrico.
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SELECCIONAR (k) selecciona k objetos que cumplan la condicién
establecida en los cédigos. Semejante
funcionalidad que la funcién EVAL_SEL, pero sin
necesitar de variables auxiliares; la seleccion se
realiza de forma aleatoria.

SEMANA.ANYO (varfecha) muestra el numero de semana del afio en el que
se encuentra la fecha indicada.

SONIDO (file) se muestra el elemento de sonido y se reproduce
el archivo; sélo utilizable en valores por defecto de
componentes de tipo imagen.

STARTRECORDI () funcién destinada a ser utilizada como referencia

NG en texto o variable, para desencadenar el inicio de
una grabacion en MobiNet.

STOPRECORDI () funcién destinada a ser utilizada como referencia

NG en texto o variable, para desencadenar el fin de
una grabacion en MobiNet.

STRING2NUMB (NomVar) ajusta cortando por la izquierda hasta el formato

ER de la variable.

SUBCADENA (nomvar;'cadena_caracteres") devuelve TRUE si localiza el texto buscado en la
variable indicada. Funciona con cualquier cadena
excepto con el espacio en blanco.

TABAUX (nomcampo_tablacampo) devuelve el valor del campo del Id_Contacto en la
tabla de campo (debe ser un estudio con
contactos).

TABLE (tabla_apoyo[campo_tablapoyol=var_gs nos permite copiar informacién del campo de la
t1,campo_tablapoyo2=var_qgst2....camp tabla auxiliar (campo_tabla.apoyo_a_copiar) si
o_tablaapoyo_a_copiar) coinciden los valores de los campos respondidos

en el cuestionario (var_gst1, var_gst2) con los que
hay en la tabla auxiliar (campo_tablapoyo1,
campo_tablapoyo?2).

TEXTO (texto a publicar) donde texto a publicar es cualquier texto que se
quiera imprimir en la pagina, incluyendo cédigo
html.

TREE (Arbol;varT;...,varn,campo) escribe el valor del "campo" dependiente del nivel
correspondiente de un arbol jerarquico.

TREE.LABEL (Arbol;varT;...;varn) equivalente al COD, pero con las variables del
arbol.

TREE.VALUE (Arbol;varfT;...;varn) equivalente al VAR, pero con las variables del
arbol.

TRIM ("Cadena") elimina los espacios en blanco tras la cadena.

TIME2NUMBER (NomVar) convertir nimero en hora, siendo el 0 las 00:00:00.
Se aumenta de 1000 en 1000 milisegundos. 1000
son las 00:00:01.

UPPERCASE ("Cadena") convierte a mayudsculas una variable o cadena.

USUARIO O) se guarda en la variable el login del entrevistador.

VALOR (n) se guarda el valor seleccionado si se cumple la
condicién; no muestra la variable; si no se cumple
la condicion de ninguno de los valores en la
variable (se puede encadenar mas de uno) se
muestra la variable para que sea respondida.

VALORANTERIO () recupera el valor anterior de la Ultima entrevista

R finalizada.

VAR (nomvar) muestra el valor grabado en la variable de nombre

nomvar.
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VERSION () esta funcion devuelve el nimero de versién del
cuestionario con el que se esta haciendo la
entrevista.

VIDEO (file) se muestra el elemento de video y se reproduce el

archivo; sélo utilizable en valores por defecto de
componentes de tipo multimedia video.

14.6 Sintaxis

Redaccidén de condiciones y expresiones

Una condicién puede constar de:

Nombres de variables o identificadores
Constantes o literales

Operadores y funciones

Una condicién siempre da como resultado un verdadero o falso, se cumple o no se cumple. Una
expresion contiene lo mismo que la condicién, pero se obtiene un resultado numérico. Los
nombres de variables o identificadores, identifica con qué dato o conjunto de datos del archivo
queremos trabajar. Si contiene espacios en blanco o caracteres extrafios, debe ir entrecomillado.
Las constantes y los literales son aquellas cadenas numéricas o alfanuméricas que son el valor
de comparacién. En el programa, una constante o literal pueden ser:

Estos

Un cédigo. VALOR=(5000)

Una lista de cédigos. Para separar las listas se utiliza el separador de listas de Windows 95,
normalmente de forma estandar es el; . VALOR=(5000;5005;5010)

Una lista de intervalos de cédigos, VALOR=(1200_3000;5000;5100)

Una constante en una operacion matematica, VALOR_REAL=VALOR*100

Un literal de comparacién (el literal texto se entrecomilla), CITUDAD="MADRID"

Un intervalo de literales de comparacion (el literal texto se entrecomilla), CITUDAD=("M"_"P")

Una lista de literales de comparacion (el literal texto se entrecomilla),
CIUDAD=("MADRID";"VALENCIA”")

Una lista de intervalos de literales de comparacion (el literal del texto se entrecomilla),de
forma que la condicién se escribiria como: APELLIDO=("M"_"P";"S"_"Z")

ejemplos pueden combinarse con operadores y funciones para obtener condiciones

complejas:

SEXO=(1) Y EDAD>23
SEX0=(1) Y MENCIONES(P3)>5

((EDAD+CONSUMO)*25) > 500 Y (SEXO=1 O ESTADO=3)) O ((EDAD+CONSUMO)*25) > 500
Y (SEX0=2 0 NO ESTADO=1))

Calculadoras asistentes
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La calculadora logica es un asistente que podra hacerse muy habitual si asi lo deseamos. Se
puede activar desde diversos lugares, como el boton de controles en la creacion de una variable, o
el botén de saltos. Simplemente es un asistente de escritura de condiciones. Se puede utilizar el
cortar, copiar y pegar en las expresiones.

Asistente de condiciones ldgicas

Expresidn ldgica
EOE
AEZOE
o bl
UDD0E ap B
DUEEE |
50 ek

 {oHE — | |
ENTRBASTADOR 2] Funciores
|| ABS[<Exp. Arit>] [ ||
REGISTRO fi £
FECHAIMI AMOS[<Fecha: <Fecha:) .
HORAINI CAkBIA ESCALA[Mar > b duimoz )
CARACTERES[<Warx)

FECHAFIM
HORAFIN CUOTA[<Cad. Car.x]
DLURACION CUOTATEORICA[<Cad. Car.x]

| DESWTIR[<Exp. Arit.>,... <Exp. Arit.x] =
1= -FOHE M| | niasieFarhay cFachasi )
@ ’ 0 &ceptar] lo Qancelar‘

Muy semejante a la calculadora légica, la calculadora aritmética, nos sirve para calcular nueva
informacioén a partir de la ya existente. Se activa con la opcion del mend <Transformar — Calcular>
y por ello la veremos mas adelante en el capitulo siguiente.

X

Calculadora aritmética

[2) (=] o) [+] (&)
[+) (5] [e) (L) (W]
E] § Cédigos
Dnininin

Wariables

ESTUDIO ol
ENTREVISTADOR =

REGISTRO

FECHAINI

HORAINI

FECHAFIM 5

HORAFIN Funciones

DURACION [ABSI<Ewp. ity [
TELEFOND AR05[<Fechas <Fechay] =i
s - CAMBIA, ESCALALY ar > <M &ximas) _
| ESTanmn ||| |CARACTERESI[cYar>) [

lo aceptar] Io Qancelar]

Expresidn aritrmética
i

La diferencia entre ambas estriba en que, mientras que en la primera tan sélo se escriben
condiciones légicas, en la segunda se escriben expresiones aritméticas.
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15 Miscelanea

15.1 Palabras reservadas

Este conjunto de palabras son reservadas y no pueden ser utilizadas como nombre de campo.

ABS
ACCESSIBLE
ACCOUNT
ACTION
ACTIVE
ACUMETI
ACUMULADO
ACUMVAL
ADD

ADMIN
AFTER
AGAINST
AGGREGATE
ALGORITHM
ALL

ALTER
ALWAYS
ANALYSE
ANALYZE
AND

ANY

ANOS

AS

ASC

ASCII
ASENSITIVE
AT
AUTHORS
AUTOEXTEND_SIZE
AUTO_INCREMENT
AVG
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e AVG_ROW_LENGTH
e BACKUP

e BEFORE

e BEGIN

e BETWEEN

e BIGINT

¢ BINARY

¢ BINLOG

e BIT

e BLOB

e BLOCK

e BOOL

e BOOLEAN

e BOTH

e BTREE

e BUCKETS

e BY

e BYTE

e CACHE

e CADENA

e CALL

e CAMBIAESCALA
e CASCADE

e CASCADED
e CASE

e CAST

e CATALOG_NAME
e CHAIN

e CHANGE

e CHANGED

e CHAR

e CHARACTER
e CHARSET

e CHECK

e CHECKSUM
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CIPHER
CLASS_ORIGIN
CLIENT

CLONE

CLOSE
COALESCE
COoD

CODE
COLLATE
COLLATION
COLUMN
COLUMNS
COLUMN_FORMAT
COLUMN_NAME
COMMENT
COMMIT
COMMITTED
COMPACT
COMPLETION
COMPONENT
COMPRESSED
COMPRESSION
CONCATENAR
CONCURRENT
CONDDESVTIP
CONDITION
CONDMAX
CONDMEDIA
CONDMIN
CONDSUMA
CONDVARI
CONNECTION
CONSISTENT
CONSTRAINT
CONSTRAINT_CATALOG

423
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e CONSTRAINT_NAME
e CONSTRAINT_SCHEMA
e CONTAINS

e CONTEXT

e CONTINUE

e CONTRIBUTORS

e CONVERT

e COUNT

e CPU

¢ CREARFECHA

e CREARHORA

e CREATE

e CROSS

e CUBE

e CUBE_DIST

e CUOTA

e CUOTATEORICA

e CURRENT

e CURRENT_DATE

e CURRENT_TIME

¢ CURRENT_TIMESTAMP
¢ CURRENT_USER

e CURSOR

e CURSOR_NAME

e DATA

e DATABASE

e DATABASES

e DATAFILE

e DATE

e DATETIME

e DAY

e DAY_HOUR

e DAY_MICROSECOND
e DAY_MINUTE

e DAY_SECOND
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DEALLOCATE
DEC

DECIMAL
DECIMALES
DECLARE
DEFAULT
DEFAULT_AUTH
DEFINER
DEFINITION
DELAYED
DELAY_KEY_WRITE
DELETE
DENSE_RANK
DESC
DESCRIBE
DESCRIPTION
DESVTIP
DES_KEY_FILE
DETERMINISTIC
DIAGNOSTICS
DIAS

DIAS
DIMECUOTA
DIRECTORY
DISABLE
DISCARD

DISK
DISTINCT
DISTINCTROW
DIV

DO

DOMAIN
DOUBLE

DROP

DUAL
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e DUMPFILE
e DUPLICADOS
e DUPLICATE
e DYNAMIC
e EACH

e ELSE

e ELSEIF

e EMPTY

e ENABLE

e ENCLOSED
e ENCRYPTION
e END

e ENDS

e ENFORCED
e ENGINE

e ENGINES

e ENUM

¢ ERROR

e ERRORS

e ESCAPE

e ESCAPED

e EVAL_SEL
e EVALUACUOTA
e EVENT

e EVENTS

e EVERY

o EXCEPT

e EXCHANGE
e EXCLUDE

e EXECUTE

e EXISTS

o EXIT

e EXP

e EXPANSION
e EXPIRE
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EXPLAIN
EXPON
EXPORT
EXTENDED
EXTENT_SIZE
EXTRAEFECHA
EXTRAEHORA
FALSE

FAST

FAULTS
FECHAACTUAL
FETCH

FIELDS

FILE

FILE_BLOCK_SIZE

FILTER
FIRST
FIRST_VALUE
FIXED

FLOAT
FLOAT4
FLOAT8
FLOATTOSTR
FLUSH

FOR

FORCE
FOREIGN
FORMAT
FOUND
FRAC_SECOND
FROM

FULL
FULLTEXT
FUNCTION
GENERAL

427
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GENERATED
GEOMCOLLECTION
GEOMETRY

GEOMETRYCOLLECTION

GET
GET_FORMAT

GET_MASTER_PUBLIC_KEY

GLOBAL

GRANT

GRANTS

GROUP

GROUPING

GROUPS
GROUP_REPLICATION
GRUPOS

HANDLER

HASH

HAVING

HELP
HIGH_PRIORITY
HISTOGRAM
HISTORY
HORAACTUAL

HORAS

HOST

HOSTS

HOUT
HOUR_MICROSECOND
HOUR_MINUTE
HOUR_SECOND
IDENTIFIED

IF

ID

IGNORE
IGNORE_SERVER_IDS
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IMPORT

IN
INDEFINIDA
INDEX
INDEXES
INFILE
INITIAL_SIZE
INNER
INNOBASE
INNODB
INOUT
INSENSITIVE
INSERT

INSERT_METHOD

INSTALL
INSTANCE
INT

INT1

INT2

INT3

INT4

INT8
INTEGER
INTERVAL
INTO
INVISIBLE
INTTOSTR
INVOKER
10

IO_AFTER_GTIDS
IO_BEFORE_GTIDS

IO_THREAD
IPC

IS
ISOLATION
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¢ |SSUER

e |TERATE

e JOIN

e JSON

e JSON_TABLE
e KEY

e KEYS

e KEY_BLOCK_SIZE
e KILL

* LAG

e LANGUAGE
e LAST

e LAST_VALUE
e LATERAL

e LEAD

e LEADING

e LEAVE

e |LEAVES

o LEFT

e LESS

e |EVEL

e LIKE

o LIMIT

e LINEAR

e LINES

e LINESTRING
e LIST

e LISTAVAL

e LN

e LOAD

e LOCAL

e LOCALTIME
e LOCALTIMESTAMP
e LOCK

e LOCKS
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LOG

LOGFILE

LOGS

LONG

LONGBLOB

LONGTEXT

LOOP

LOW_PRIORITY

MASTER
MASTER_AUTO_POSICION
MASTER_BIND
MASTER_CONNECT_RETRY
MASTER_DELAY
MASTER_HEARTBEAT_PERIOD
MASTER_HOST
MASTER_LOG_FILE
MASTER_LOG_POS
MASTER_PASSWORD
MASTER_PORT
MASTER_PUBLIC_KEY_PATH
MASTER_RETRY_COUNT
MASTER_SERVER_ID
MASTER_SSL
MASTER_SSL_CA
MASTER_SSL_CAPATH
MASTER_SSL_CERT
MASTER_SSL_CIPHER
MASTER_SSL_CRL
MASTER_SSL_CRLPATH
MASTER_SSL_KEY
MASTER_SSL_VERIFY_SERVER_CERT
MASTER_TLS_VERSION
MASTER_USER

MATCH

MAX
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MAXINDEX
MAXVALUE

MAX_CONNECTIONS_PER_HOUR
MAX_QUERIES_PER_HOUR

MAXRANGO
MAX_ROWS
MAX_SIZE

MAX_UPDATES_PER_HOUR
MAX_USER_CONNECTIONS

MEDIA

MEDIUM
MEDIUMBLOB
MEDIUMINT
MEDIUMTEXT
MENCIONES
MEMORY
MERGE

MESES
MESSAGE_TEXT
MICROSECOND
MIDDLEINT
MIGRATE

MIN

MININDEX
MINRANGO
MINUTE
MINUTE_MICROSECOND
MINUTE_SECOND
MIN_ROWS
MINUTOS

MOD

MODE
MODIFIES
MODIFY
MONTH
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MULTILINESTRING
MULTIPOINT
MULTIPOLYGON
MUTEX
MYSQL_ERRNO
NAME

NAMES
NATIONAL
NATURAL
NCHAR

NDB
NDBCLUSTER
NESTED
NETWORK_NAMESPACE
NEVER

NEW

NEXT

NO

NODEGROUP
NONE

NOT

NOWAIT
NO_WAIT
NO_WRITE_TO_BINLOG
NTH_VALUE
NTILE

NULL

NULLS
NUMALEATORIO
NUMERAR
NUMBER
NUMERIC
NVARCHAR

0

OF
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e OFFSET
¢ 0J

e OLD

e OLD_PASSWORD
e ON

* ONE

* ONE_SHOT

e ONLY

e OPEN

e OPTIMIZE

e OPTIMEZER_COSTS
e OPTION

e OPTIONAL

e OPTIONALLY

e OPTIONS

e OR

e ORDER

e ORDINALITY

e ORGANIZATION
¢ ORDMUL

e OTHERS
 OUT

e OUTER

e OUTFILE

e OVER

¢ OWNER

* PACK_KEYS

* PAGE

e PARSER

e PARTIAL

e PARTITION

e PARTITIONING
e PARTITIONS

¢ PASSWORD

e PATH
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PERCENT_RANK
PERSIST
PERSIST_ONLY
PHASE
PLUGIN
PLUGINS
PLUGIN_DIR
POINT
POLYGON
PORT
POSITION
POWER
PRECEDES
PRECEDING
PRECISION
PREPARE
PRESERVE
PREV
PRIMARY
PRIVILEGES
PROCEDURE
PROCESS
PROCESSLIST
PRODUCTO
PROFILE
PROFILES
PROXY
PULSACIONES
PURGE
QUARTER
QUERY

QUICK

RAIDO

RAIZ.C

RAIZ.N
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e RAIZC

¢ RAIZN

¢ RANGE

¢ RANK

¢ RANKING

e READ

e READS

e READ_ONLY

e READ_WRITE

e REAL

e REBUILD

e RECOVER

e RECURSIVE

e REDOFILE

e REDONDEA

e REDO_BUFFER_SIZE
e REDUNDANT

e REFERENCE

¢ REFERENCES

e REGEXP

e RELAY

e RELAYLOG

e RELAY_LOG_FILE
e RELAY_LOG_POS
e RELAY_THREAD
e RELEASE

e RELOAD

e REMOTE

e REMOVE

e RENAME

¢ REORGANIZE

e REPAIR

e REPEAT

e REPEATABLE

e REPETIDOS
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e REPLACE

e REPLICATE_DO_DB

¢ REPLICATE_DO_TABLE

¢ REPLICATE_IGNORE_DB
e REPLICATE_IGNORE_TABLE
e REPLICATE_REWRITE_DB
e REPLICATE_WILD_DO_TABLE
e REPLICATE_WILD_IGNORE_TABLE
e REPLICATION

e REQUIRE

e RESET

e RESIGNAL

e RESOURCE

e RESPECT

e RESTART

e RESTORE

e RESTRICT

¢ RESUME

e RETAIN

e RETURN

e RETURNED_SQLSTATE

e RETURNING

¢ RETURNS:REUSE

e REVERSE

e REVOKE

e RIGHT

e RLIKE

e ROLE

¢ ROLLBACK

e ROLLUP

e ROTATE

¢ ROUND

e ROUTINE

e ROW

¢ ROWS
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ROW_FORMAT
ROW_NUMBER
RTREE
SAVEPOINT
SCHEDULE
SCHEMA
SCHEMAS
SCHEMA_NAME
SECOND
SECONDARY

SECONDARY_ENGINE
SECONDARY_LOAD
SECONDARY_UNLOAD
SECOND_MICROSECOND

SECURITY
SEGUNDOS
SELECT
SENSITIVE
SEPARATOR
SERIAL
SERIALIZABLE
SERVER
SESSION
SET

SHARE
SHOW
SHUTDOWN
SIGNAL
SIGNED
SIMPLE
SKIP

SLAVE
SLOW
SMALLINT
SNAPSHOT
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SOCKET

SOME

SONAME

SOUNDS

SOURCE

SPATIAL

SPECIFIC

SQL

SQLEXCEPTION
SQLSTATE
SQLWARNING
SQL_AFTER_GTIDS
SQL_AFTER_MTS_GAPS
SQL_BEFORE_GTIDS
SQL_BIG_RESULT
SQL_BUFFER_RESULT
SQL_CACHE
SQL_CALC_FOUND_ROWS
SQL_NO_CACHE
SQL_SMALL_RESULT
SQL_THREAD
SQL_TSI_DAY
SQL_TSI_FRAC_SECOND
SQL_TSI_HOUR
SQL_TSI_MINUTE
SQL_TSI_MONTH
SQL_TSL_QUARTER
SQL_TSI_SECOND
SQL_TSI_WEEK
SQL_TSI_YEAR

SRID

SSL

STACKED

START

STARTING
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STARTS

STATS_AUTO_RECALC

STATS_PERSISTENT

STATS_SAMPLE_PAGES

STATUS

STOP

STORAGE
STORED
STRAIGHT_JOIN
STRING
STRTOFLOAT
STRTOINT
SUBCADENA
SUBCLASS_ORIGIN
SUBJECT
SUBPARTITION
SUBPARTITIONS
SUBSTR

SUM

SUMA
SUMAFECHA
SUMAHORA
SUPER
SUSPEND
SWAPS
SWITCHES
SYSTEM

TABLE

TABLES
TABLESPACE
TABLE_CHECKSUM
TABLE_NAME
TEMPORARY
TEMPTABLE
TERMINATED
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TEXT

TEXTO

THAN

THEN
THREAD_PRIORITY
TIES

TIME
TIMESTAMP
TIMESTAMPADD
TIMESTAMPDIFF
TINYBLOB
TINYINT
TINYTEXT

TO

TRAILING
TRANSACTION
TRIGGER
TRIGGERS

TRUE

TRUNCA
TRUNCATE

TYPE

TYPES

ULT
UNBOUNDED
UNCOMMITED
UNDEFINED
UNDO

UNDOFILE
UNDO_BUFFER_SIZE
UNICODE
UNINSTALL
UNION

UNIQUE
UNKNOWN
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UNLOCK
UNSIGNED
UNTIL
UPDATE
UPPER
UPGRADE
USAGE
USE

USER

USER_RESOURCES

USE_FRM
USING
UTC_DATE
UTC_TIME

UTC_TIMESTAMP

VALIDATION
VALORANTERIOR
VALORDESVTIP
VALORMAX
VALORMEDIA
VALORMIN
VALORSUMA
VALORVARI
VALORZ

VALUE

VALUES

VAR

VARBINARY
VARCHAR
VARCHARACTER
VARIABLES
VARIANZA
VARYING

VCPU

VIEW
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15.2 Informacién suplementaria (CSS-JS)

VIRTUAL
VISIBLE
WAIT
WARNINGS
WEEK
WEIGHT_STRING
WHEN
WHERE
WHILE
WINDOW
WITH
WITHOUT
WORK
WRAPPER
WRITE
X509

XA
XDESVTIP
XDESVTIP
XID
XMEDIA
XML

XOR
XSUMA
XVARIANZA
Y
YEAR_MONTH
ZEROFILL
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El material aqui referenciado es comun al lenguaje HTML, HTML5 y CSS / JS. Tesi no ofrece
soporte de consultas sobre cédigo desarrollado por equipos de programacion ajenos a TESI,
siendo necesario en caso de desear recibir esta ayuda, la contratacién de soporte ad-hoc en bolsa
de horas. Contactar con el departamento comercial de TESI, SL (comercial@tesigandia.com) para
este cometido.
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4L Nota : téngase en cuenta que los desarrollos realizados con este lenguaje deben
compatibilizar el desarrollo en diferentes entornos, Capi, Cati y Cawi. La tecnologia no
es la misma en todos los casos y mientras que el 100% de lo aqui indicado estara
funcional en las ultimas versiones de los navegadores (a 1 de enero de 2017), no es
asi para los navegadores de dispositivos o ambientes de Android e 10S.

Conceptos basicos de CSS

Web de referencia: https://www.w3schools.com/css/default.asp

Para afiadir contenido CSS vamos a Archivo > Propiedades > Pestaha CSS. Este contenido sera de
aplicacion en la carga del archivo. Las clases/estilos que usaremos se definen basicamente

como .nombredelestilo.

Por ejemplo, si queremos tener una clase/estilo, que tenga la fuente a 20px en color rojo, con
fondo en color verde y ademas un borde redondeado seria asi:

.nuevoestilo

{
font-size: 20px;
color: #cd5c5c;
background-color: #ddffdd;
border: 1lpx solid #ddffdd;
border-radius: 5px;
}
Adicionalmente, a veces, necesitaremos sobreescribir los formatos y opciones que se utilizan en
las definiciones por defecto de Gandia Integra. Esto se hace afiadiendo !limportant por detras de la
propiedad, asi:

.Texto principal 18, .Texto principal 16, .Texto_principal
14
{

font-size: 12pt !important;
}

En este ejemplo se sobrescribe el tamafio de la fuente de los tres estilos, ya definidos en la
pestafia estilos.

Otro ejemplo basico es cambiar la apariencia de los botones (opciéon mostrar botones de las
variables), por unos blancos sin degradados y azules al quedar seleccionados.

.mblButton ,.customGandia MobiNetButton

{
background-image: initial !important;
}
.blueButton
{
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color: white;

background-image: -webkit-gradient(linear, left top,
left bottom, from(#bObccd), to(#bObccd), color-stop(0.5,
#b0bccd) , color-stop (0.5, #bObcecd)) !'important;

background-image: linear-gradient(to bottom, #bObccd0%,
#b0bccd 50%, #bObccd 50%, #bObccd 100%) !important;

}

En este caso, la clase/estilo .blueButton es la que se utiliza por defecto para indicar que la opcién
se ha seleccionado, y el color #b0bccd es el azul para marcarlo

Uso de ficheros externos (script de JavaScript)

Para afadir ficheros a nuestro cuestionario, tenemos que entrar en Archivo > Propiedades >
Pestafia ficheros externos.

Este espacio se suele utilizar para desarrollos ad-hoc de componentes que hace TESI, para cargar
ficheros externos por ejemplo con definiciones CSS o cargar fuentes o tipografia también externos
como pueden ser las de Google Fonts.

Debemos distinguir entre carga local, los ficheros deben estar en el directorio del estudio y carga
de servidores online, en este caso los ficheros estaran alojados en servidores donde no se
realizara la entrevista. Este punto es importante debido a las limitaciones de seguridad que aplican
algunos navegadores, por regla general si el servidor desde donde queremos tomar el fichero es
un CDN deberia funcionar correctamente, como en el caso de las Google Fonts.

Cargar fichero *.CSS desde nuestro directorio de estudio

e Copiar el fichero "ejemplo.css" en el directorio de nuestro estudio

e Entramos en Archivo > Propiedades > Ficheros externos y tenemos que indicarle que lo
cargue de la siguiente manera: <link href='ejemplo.css' rel="stylesheet' />

e Aceptamos el dialogo y al entrar en simulacién deberiamos ver los cambios de la carga si en
algun punto del cuestionario hacemos referencia a las clases definidas en ejemplo.css

Cargar fichero *.js desde nuestro directorio de estudio

e Copiar el fichero trabajo.js en el directorio de nuestro estudio

e Entramos en Archivo > Propiedades > Ficheros externos y tenemos que indicarle que lo
cargue de la siguiente manera: <script src="trabajo.js'></script>

* Aceptamos el dialogo.

Para hacer uso del script, lo podriamos llamar desde un texto cualquiera, introduciendo el cédigo
en la parte HTML del editor de texto, con un <script>funcion();</script> a la funcion definida en el
fichero trabajo.js

Cargar fuente de Google Fonts (online)

Referencia en Google Fonts (https://fonts.google.com).
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4L\ Nota : Téngase en cuenta que si la fuente va a usarse en ambiente offline (por

ejemplo Gandia MobiNet), debera descargarse las fuentes base e incorporarlas como
fichero referenciado.

Entramos en Archivo > Propiedades > Ficheros externos y tenemos que indicarle que lo cargue de
la siguiente manera:

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?
family=Pacifico" rel="stylesheet">

Ahora tendriamos que indicarle mediante CSS al cuestionario que queremos usar esa fuente. Por
ejemplo, definimos la clase .fuentepropia en la pestafia css de la siguiente manera:

.fuentepropia{
font-family: 'Pacifico', cursive;

}

Solo nos quedaria afiadir esta clase/estilo en nuestros elementos del cuestionario.

Cargar fuente de Google Fonts (offline)

Descargamos el fichero zip con la fuente desde https://fonts.google.com y tenemos que
indicarle mediante CSS al cuestionario que queremos usar esa fuente. Para hacerlo tenemos que
poner esta definicion.

@font-face
{
font-family: 'Pacifico'; font-style: normal; font-weight:
400; src: local('Pacifico'), local('Pacifico-Regular'),
url (Pacifico-Regular.ttf) format('truetype')
}
.fuentepropia{
font-family: 'Pacifico', cursive;
}

Solo nos quedaria afiadir esta clase/estilo en nuestros elementos del cuestionario.
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abrir estudio 22

abrir plantilla 92

abrir tabla auxiliar 286

abrir, menu 22

ABS 407

acciones finales, herramientas 359
acciones sobre codigos ocultos 136
actualziacion 9

ACUMETI 407

ACUMETI(), referencia 316
ACUMVAL 407

ACUMVALY(), referencia 316
ajuste a disefio 71

aleatorio 139

aleatorizar, tabla item 217
alfabética, tipo 125
alfanumeérica, tipo 125

alternar colores 167

alternativas de respuesta 125

alternativas excluyentes 132
ANTERIOR 382

ANTERIOR, token 85, 382
ANOS 407

aplicar macro 277, 281
arbol 291

arbol 58

arbol jerarquico 293

arboles jerarquicos, herramientas 370

arboles, herramientas 370
archivo, herramientas 358
archivo, mena 21

archivos recientes, menua 32
arrastrar y soltar 260

asignacion de incidencias 283
asignacion de valor, botdn de accion
asignar valor 147

asignar valor cuota, referencia 314
ASIGNAR.VALOR 407

asistente condiciones 404

atajo 49

audio, insertar 113

audio, propiedades 113

autor 2

ayuda 49

ayuda campo 180

ayuda entrevistado 180

ayuda, mena 21

-B -

bajar cuestionario 398

bajar estudio 398

barajar, tabla item 217

barcode 183

bloque 101

borrar cuotas 322

borrar tabla auxiliar 288

botén anterior, eliminar 101

botdn de accion 203

boton, visualizacion 214
BOTONCONTINUAR 382
BOTONCONTINUAR, token 85, 382
botones 167

botones accion, tabla item 215
botones asignacion, tabla item 215
botones de accion 136

botones de accion 197
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botones de accion, insertar 111
BOTONIDIOMAS, token 85, 382
buscar variable 48

-C -

cabecera, tabla item 216
calcular tamafio campo 149
CALCULAR.EDAD 407
calculo filas / columnas, publicar 172
CAMBIA.ESCALA 407
campo identificativo 179
campo mixto 186

campo semi abierto 186
campo, insertar 108
campo, propiedades 74
campos 59

campos bloque 101
campos de respuesta 121

campos de respuesta, herramientas 333

campos enlazados 318
campos habiles 347
campos ID 95

campos id, opciones 42
campos jerarquicos 293
campos ocultos 346
campos, opciones 35
CARACTERES 407
cargar tabla auxiliar 286
carrusel 262

carrusel dinamico 262
categoria, tipo 123
cluf 13

COD 407

codificacion, grupos 240
codigo de barras 183
codigo QR 183
codigos 125, 127
cadigos excluyentes 132
codigos y tarjetas 348
caodigos, herramientas 333
cadigos, tabla item 220
CODMUL 407
colorde fondo 65
columnas, tabla item
COMBINAR 407

216, 220

combo 153
comodines 269
comodines macro 281
completo, tabla item 216

componente estandar 167

componentes 58, 60
componentes especiales
componentes, cuestionario
componentes, herramientas
componentes, pagina 52
comprobar avisos 373

186
54
370

comprobar coherencia 373

comprobar errores 373
comprobar estructura 373
CONCATENAR 407
condicion de habil 170
condicién de oculta 169
condiciones 127, 404

condiciones en los cédigos, asistente

condicones en codigos 127

conectar al servidor 376
conexion, configurar 17

configurar estudio
389, 390

configurar senidor 376

CONTROL.DURACION 407

controles 146
controles, flujo 141

controles, herramientas 330
convertir en semiabierta 175

conwvertir semi abierta 193
conwertir videos 375
COORDINADOR 407
copia estilo 77

copiar cuestionario 26
copiar, componentes 45
copiar, pantalla 46
COPY 407

cortar, componentes 45
crear campo semi abierto
crear cuestionario 98
crear cuotas 320

crear disefio macro 277
crear estilo 77

crear macro 272, 281
crear pregunta semi abierta

187

187

128

383, 384, 385, 386, 387, 388,

TESI © 2006-2022



Index

crear variable semi abierta 187
crear, tabla item 208

criterio de rotacion de codigos 139
css 87,90, 110, 443

css, opciones 43

ctlhr+o 54

ctl+p 52

Ctrl+B 48

cuadro de edicion 150
cuadros 207

cualitativa, tipo 123, 124, 125
cuantitativa, tipo 124
CUENTA 407

cuestionario, componentes 372
cuestionario, opciones 34
cuestionario, propiedades 64
CUOTA 320, 407

cuota automatica 323

cuota borrada 324

cuota de cuestionario 324
cuota general 325

cuota MobiNet 325

cuota online 325

CUOTA(), referencia 314
CUOTAS 322, 323, 324, 382
cuotas mixta 324

CUOTAS, token 85, 382
CUOTASABIERTAS 407
CUOTASABIERTAS() 407
CUOTATEORICA 407

check list 152

-D -

DATE2NUMBER 407

definir macro rejilla 272
desactivar foco, herramientas 351
desagrupar semi abierta 193, 196
desagrupar, herramientas 345
descargar cuestionario 398
descargar estudio 398

descargar estudios 376
Descripcion del salt 330
descriptivo, propiedades 64
descriptor, publicar 178
descriptor, tabla item 216

desplegable 153

DESVTIP 407

detener grabacion, botén de accién
DIAS 407

DIASEMANA 407
DIMECUOTA 407

disefio 71

disefo de cuotas 320
DIVMUL 407

drag & drop 260
DUPLICADOS 407

duplicar cuestionario, menu 26

-E -

edicién, menu 21

editar comodines macro 281
editar valores macro 281
editor HTML 105

ejecutar macro 269
ejemplo macro 270
ejemplo tabla de items 222
elementos, tabla item 209
eliminar pantalla, mena 47
eliminar pantallas, menu 47
eliminar plantilla 92
eliminar tabla auxiliar 288
ELINK 382

ELINK, token 85, 382
encabezado, insertar 115
encabezado, tabla item 217
enlace 2

enlace atabla 318

enlace tabla campo, referencia 315
enlaces a tablas 288
enlaces de cédigos 132
enlaces, herramientas 345
enlazar a tabla auxiliar 288
enlazar campos 288
entidades 302

envio de e-mail 144

envio e-mails 72

errores 12

escala Xy 71

escritorio 20, 51

escritorio de disefio 55
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escritura digital 182
escritura manual 182

espacio disefio 51
estandar 167
estandar, tabla item
estilo de campo 110
estilo de codigos 110
estilo de texto 107
estilo de variable 110
estilo Estandar 65
estilo Mobile 65
estilo pantallas 71
estiloRWD 65
estilo, descripcion
estilo, herramientas
estilo, insertar 118
estilos de texto, herramientas
estilos, opciones 37
estilos, propiedades 77
estrellas 264
ESTUDIO 382
estudio rutas 71
ESTUDIO, token

217

119
343

356

85, 382

estudios 383, 384, 385, 386, 387, 388, 389, 390
etiquetas de respuesta 125
EVAL_SEL 407

EVAL_SEL(), referencia 317
EVALUACUOTA 407

evaluar valores, referencia 317
excel cuotas 323

EXECNUM 407

EXECTXT 407

EXP 407

EXP(), referencia 313

EXPON 407

exportar cuotas 323

expresion eritmética, referencia 313
EXTRAE.FECHA 407
EXTRAE.HORA 407

- F -

fecha, tipo 125

FECHAACTUAL 407

ficheros externos 90
filas, tabla item 218

filtro, herramientas 330
filtros 142

filtros, flujo 141
FINALIZAR 382
FINALIZAR, token 85, 382
firma 182

firmar entrevista 182
fluo 58

flujo de cuestionario 141
flujo, herramientas 328
flujos especiales 186, 304

flujos, insertar 110
fondo cuestionario, css 65
fondo de imagen en pregunta
fondo pregunta 102
fuente, herramientas

funciones 404, 407
funciones especiales,

-G -

galeriacss 368

galeria estilos 93

gestion idiomas 378, 379
gestor de envio de e-mail

gestor estudios
390

GPS 407
grabar audio
grids 207
grids multiples
grupos 365

343

301

206

212

102

144
383, 384, 385, 386, 387, 388, 389,

grupos de caodigos, herramientas

grupos de codificacion 240
grupos de codigos 137
grupos de pregunta 242
grupos de pregunta, insertar
grupos de preguntas
grupos, herramientas
guadar macro 281
GUARDAR 382
guardar abierta 175
guardar como, menu 24
guardar cuotas 323
guardar estilo 77
guardar estudio 23

363

110

243, 244

335
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guardar macro 272

guardar mayusculas 175
guardar mindsculas 175
guardar plantilla 92

guardar rotacion de cédigos 141
guardar, menu 23
GUARDAR, token
GUID 407
GUIDCONTACTO 407
GUIDREC 407

-H-

habiles, herramientas 347

herramientas 328

herramientas de grupos de preguntas 363
herramientas de lista de preguntas 363
herramientas de paginas 367
herramientas de textos auxiliares de variable
herramientas macro 281

herramientas personalizadas 328
herramientas sobre texto 354
herramientas, menu 21, 49

hora, tipo 125

HORAACTUAL 407

HORAS 407

HTML5
html5, insertar 115

ID_APK 407

ID BROWSER 407
ID_DEVICE 407

ID_IP 407

ID MODE 407

ID_ MODEL 407

ID_PPI 407

ID RUTA 71

ID_ SCREEN 407

ID_SO 407

ID VERBROWSER 407

ID_ VERSO 407
identificativas, herramientas 352
identificativo 179

idioma aplicacion, traduccién 381

85, 382

357

246, 247, 249, 255, 259, 260, 262, 264

idioma, menu 49

idiomas 378, 379

idiomas cuestionario 378
idiomas, menu 21

IMAGEN 407

imagen zonas 249

imagen, insertar 112

imagen, propiedades 112
imagenes en los cédigos 130
imagenes, , herramientas 336
imagenes, herramientas 358
importar tabla auxiliar 286
importar, csv = 26

importar, menu 26
imprescindibles, herramientas 341
impresicindible, tabla item 213
imprimir MSWord 69

imprimir paginas separadas 65
incidencias 85, 283
incidencias, opciones 40
incidencias, traduccion 390
indicador capturar foto 182
indicador capturar imagen 182
indicador capturar video 181
indicador grabar audio 181
indicador grabar foto 182
indicador grabar imagen 182
indicador grabar video 181
indicador imprescindible 172
informacion css 443

INICIAR 382

iniciar graabacion, botén de accién
INICIAR, token 85, 382

inicio 2,15
INPUTCONTINUAR 382
INPUTCONTINUAR, token 85, 382
INPUTEMAIL, token 85, 382
INPUTNOMBRE, token 85, 382
insertar jerarquia 293

insertar, mend 21, 49
instalacion 3

instrucciones entrevistado 180
instrucciones, insertar 118
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-J -

javascript 443

jerarquia 295

jerarquia 291

jerarquias, herramientas 370
jerarquias, insertar 111
jerarquizar arbol 295
jerarquizar tabla 295

-L -

LAST 407

LENGTH 407

libreria macro 272

licencia 13

LIMPIAR 407

limpiar recientes, menu 32
limpiar versiones, menu 32

lista 156

lista audios, insertar 114

lista imagenes, insertar 114

lista multimedia, insertar 114
lista sonidos, insertar 114

lista videos, insertar 114

listar valores, referencia 317
listas 365

listas de grupos 243

listas de grupos de pregunta, insertar 110
listas de grupos de preguntas 243
LISTAVAL 407

LISTAVAL(), referencia 317

LN 407

localizar cuestionario 378
LOG 407

LOGIN 382

LOGIN, token 85, 382

longitud del campo 149
LOWERCASE 407

macros 269
macros, insertar 110
mantener ratio 71

marca rutas 71
marcardor texto 259
matrices 207
matriz 207

MAX 407

maxdiff, tabla item 214

MAXFREC 407
MAXFRECPCT 407

MAXFRECVALOR 407
maximo de selecciones

180

maximo, tabla item 217

MAXINDEX 407
MAXORDEN 407
MAXRANGO 407
MAXVALOR 407
MEDIA 407
MENCIONES 407
MESES 407
métodos de respuesta
métodos, herramientas
métrica, tipo 124
MIN 407
MININDEX 407
MINORDEN 407
MINRANGO 407
MINUTOS 407
MINVALOR 407
mobile 12

modo de respuesta
modulos 302

150
342

150

mostrar numeracion, publicar 173

mostrar un cédigo 127

mover, pantalla 46
MUESTRA 382
multi linea, tabla item
multimedia, insertar
multiple, tipo 124
multitabla 212
multitablas, tabla item
multitiabla, tabla item

-N -

217
111

221
240

navegacion, botén de acciéon 206

NC, tabla item 214

No contesta, tabla item

214
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No sabe, tabla item 214 P
nombre del campo 122 - -
nombres de campo, herramientas 336

nominal, tipo 123 pagina nueva, insertar 99
normal 211 pagina, componentes 370
noticias 12 paginas especiales 383, 384, 385, 386, 387, 388,
NS, tabla item 214 389, 390
nuewo cuestionario 98 paginas especiales, traducciéon 381
nuewo estudio 23 paginas, opciones 40
nuevo macro 272 palabras prohibidas 96
nuevo, mend 23 palabras prohibidas, opciones 45
NUMALEATORIO 407 palabras reservadas 421
NUMBER2DATE 407 panel bloque 101
NUMBER2STRING 407 panel de disefio 20
NUMBER2TIME 407 panel de opciones 20
NUMCLAVE 382 panel de propiedades 20
NUMCLAVE, token 85, 382 panel disefio 55
numeracion, herramientas 344 panel imagenes 247
NUMERAR 407 paneles fijos 243
numérica, tipo 124 pantallas de macros 269

PARAM 407
- O - PASSWORD 382

PASSWORD, token 85, 382
observaciones 87 PCT.DURACION 407
observaciones, opciones 42 pegar, componentes 46
obsenaciones, traduccion 390 personaliza, menu 49
ocultar barra navegacion 73 personalizar cuestionario 378
ocultar codigos 136 personalizar mensajes de sistema 378
ocultar cadigos en tarjeta 134 personalizar textos de sistema 378
ocultas, herramientas 346 pie, insertar 117
opciones, menu 33 pie, tabla item 217
operadores 404, 406, 407 piping 307, 310
operadores aritméticos 407 plantilla 65
operadors légicos 406 POS 407
orden se seleccion 179 posicion de etiqueta cddigos, publicar 179
ordenar arbol 374 posicion de texto codigos, publicar 179
ordenar campos 374 posicion nueva pagina 69
ordenar lista variables 374 posicion pagina 69
ordenar variables 374 posicion, herramientas 340, 358
ordinal, tipo 124 posiciones de texto, herramientas 357
ORDMUL 407 pregunta bloque 101
otras propiedades multimedia 181 pregunta mixta 186
otras propiedades, tabla item 213 pregunta nueva, insertar 100

pregunta semi abierta 186
pregunta, opciones 34
pregunta, propiedades 73, 101
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preguntas fijas en rotacion 243
preguntas, herramientas 362
PRINT, token 85, 382
PRINTTOTAL, token 85, 382
proceso aleatorizacion 140
proceso jerarquia 295

proceso rotacion 140

propiedades basicas 183
propiedades de componentes 60
propiedades de cuestionario, menu 32
propiedades generals, tabla item 211
propiedades, menu 63
propiedades, tabla item 210
protocolo, insertar 117

prueba de cuestionario 392
publicacion, métodos 150
publicacién, otras propiedades 168
publicar 400

publicar campo 150

publicar cuestionario 398
publicar estudio 398

-Q-
QR code 183

-R -

radio button 151

RAIZC 407
RAIZN 407
rango, tabla item 216
ranking 212

ranking completo, tabla item 216
reaclacular valores, herramientas 350
REC_COMBINACION 407

recuperar disefio original macro 277
REDONDEA 407

reemplazar estilo 92

referencia a respuestas anteriores 310
referencia a valor 310

referencia a variable 310

referencia de texto, herramientas 355
referencia en texto 307

referencias 147, 307

referencias a cuota 309

referencias a respuesta 310
referencias a tabla de campo 310
referencias, cédigos 129
referencias, fluo 141

referencias, herramientas 332
referencias, insertar 115

REGEXP 407

renombrar componentes 374
renombrar paginas 374

renombrar preguntas 374
renombrar textos 374

reparto 212

reparto, tabla item 216
REPETIDOS 407

repetir cédigos 129

resolucion 70

respuesta abierta 109

respuesta cerrada 110

respuesta mixta 110

respuesta multiple 152

respuesta semi abierta 110
respuesta semiabierta 110
respuesta Unica 151

respuestas 59, 125

respuestas excluyentes 132
revisiones 12

rotacion condicionada 139
rotacion de grupos de cddigos 140
rotacion de grupos de respuestas 140
rotacion de grupos y cédigos 140
rotacion de listas 243

rotacion de preguntas 243
rotacion de respuestas 140
rotacion forzada 139

rotacion forzada de cédigos 140
rotaciones 244, 365

rotaciones aleatorias 365
rotaciones condicionadas en grupos 244
rotaciones condicionadas, tabla item 217
rotaciones de grupos 365
rotaciones de listas 365
rotaciones en columnas, tabla item 217
rotaciones en filas, tabla item 217
rotaciones, tabla item 217

rotar grupos 244

rotar pregunta 242
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rotas listas de grupos 244
rotatorio 139
rotcacion de pregunta 242
ROUND 407

rutas 71

rwd 87, 90, 443

- S -

salto, herramientas 329
saltos 141

saltos, fluo 141

scripts 90, 443

SEGUNDOS 407
SEL_COMBINACION 407
seleccion aleatoria individuo 264
seleccidn idioma, boton 390
SELECCIONAR 407
seleccionar ficheros 402
seleccionar texto 259
seleccionar variable 193
SELECCIONAR(), referencia 317
selecionar valores, referencia 317
selector aleatorio 264
selector individuo 264
SEMANA.ANYO 407

semi abierta 186

semi abierta cualitativa 192
semi abierta cuantitativa 192
SEND, token 85, 382
SENDTOTAL, token 85, 382
simulacién 73

simulacion completa 392
simulacion parcial 392
simulacién, opciones 392
simular 392, 394

simular cuestionario 392
simular parcial 392, 396
sintaxis condiciones 418

slider 158

sobre cuestionario, herramientas 373
SONIDO 407

sonido, insertar 113

sonido, propiedades 113
STARTRECORDING 407
STOPRECORDING 407

STRING2NUMBER 407

style 443
SUBCADENA 407
subir 400

subir cuestionario 398

subir estudio 398

subir estudios 376

subir ficheros 182, 402
subtablas, tabla item 221, 240
SUMA 407

suprimir, componentes 46

-T-

TABAUX 284, 318, 407
TABAUX(), referencia 315
tabla auxiliar 284, 318

tabla campo 284

tabla como codigos 290

tabla como referencia 289
tabla de items 222

tabla de items, insertar 110
tabla de items, opciones 36
tablaitem 207

tabla item multiple 212

tabla item normal 211

tabla item ranking 212

tabla item reparto 212

tabla item texto 212

tabla item valoracion 211

tabla jeraquia 295

tabla multiple, tabla item 240
tabla normal 211

tabla normal, tabla item 222
tabla ranking 212

tabla ranking, tabla item 236
tabla reparto 212

tabla reparto, tabla item 235
tablatexto 212

tabla texto, tabla item 237
tabla valoracion 211

tabla valoracion, tabla item 233
tablas de items, propiedades 76
tablas de items,herramientas 366
tablas multiples, tabla item 221
tablas.json 318
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TABLE 407

tamano alfanuméricas, herramientas

tamafio de grabacion 149

tamafio en pixels de la ventana (horizontal)
tamafo en pixels de la ventana (vertical)

tarjeta 106, 134

tarjetas 348

teclado 49

test 392, 394

test completo 392

test parcial 392, 396

testar cuestionario 392
TEXTO 212, 407

texto cabecera, tabla item 216
texto control, tabla item 216
texto de tarjeta 106

texto enlace HTML 106

texto extra 123

texto nuewo, insertar 102
texto, propiedades 103

texto, tipo 125

textos aplicacion, opciones 38
textos auxiliares, publicar 175
textos de aplicacion 82

textos extra, herramientas 338
textos paginas de aplicaciéon 84
textos, herramientas 353
TIME2NUMBER 407

tipo de campo, tabla item 212
tipo del campo 123

tipos tabla item 211

titulo 2

traduccion 378, 379
traduccion, accesos 379
traducir 378, 379

traducir cuestionario 378
transicion 71

transparente 65

transponer, tabla item 216
TREE 407

TREE.LABEL 407
TREE.VALUE 407

TRIM 407

TRUNCA 407

-U-

unioén etiquetas, referencia 316
union valores, referencia 316
UPPERCASE 407

uso arbol 298

uso arbol respuesta 298

uso de referencias 307
USUARIO 407

-V -

VALOR 407

Valor de ENTER 149

Valor de INTRO 149

valor ENTER, tabla item 214
valor INTRO, tabla item 214
valor permitido 148

valor por defecto 147
valoracion 211

valoracion estrellas 264
VALORANTERIOR 407
valores permitidos, herramientas
valores por defecto, flujo 141
valores por defecto, herramientas
VAR 407

variable habil 170

variable oculta 169

variables 59, 121

variables habiles 347
variables ocultas 346
VARIANZA 407

ventana de disefio 20, 51, 55
ver estandar 167

ver tarjeta, publicar 173

ver tarjetas 348

ver texto extra, publicar 173
VERSION 407

VIDEO 407

video valoracion 255

video, insertar 114

video, propiedades 114
visualizacion de la entrevista 65

338
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visualizacion del campo de respuesta 150

visualizacion simulacién 72
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